Caiet de sarcini

e Componenta Sabloane de documente
1 Adaugare sablon

Functia Adauga afiseaza interfata in care sunt necesare a fi completate urmatoarele tab-uri:
. Cod

. Denumire

. Limba

. Tip

. Mod export

. Fisier asociat

. Sablon XML asociat

Dupa completarea acestor informatii, utilizatorul apasd butonul Salveaza. Astfel, documentul
inregistrat va fi accesibil in sistem.

Dacéd se doreste modificarea informatiilor, sistemul pune la dispozitie butonul Editeaza sau
Sterge. De asemenea utilizatorul poate exporta si/sau testa un sablon selectand bulonul Descarca,
respectiv Testeaza din tab-ul Operatii.

2 Creare sablon

Utilizatorul va crea 2 tipuri de sabloane:
. Sablon de tip DOC4X

. Sablon de tip Thymeleaf

2.1 Creare sablon de tip DOC4X
Utilizatorul va introduce codul noului tip de document in campul Cod, denumirea documentului

in campul Denumire, va selecta limba dorita, la cAmpul Tip va selecta DOC4X, cu mod export
PDF.

Pentru incarcarea fisierului asociat apasati butonul Incarca, selectati din fereastra de tip pop-up
fisierul cu extensia .docx si selectati butonul Deschidere. Ulterior completati in campul Sablon
XML asociat denumirea Thymeleaf-ului care urmeaza sa fie creat.

Pentru a finaliza crearea sablonului, se apasd butonul Salveaza existent in ultimul tab.

2.2 Creare sablon de tip Thymeleaf
Utilizatorul trebuie s completeze urmatoarele informatii:

. Cod (in acest camp trebuie completata denumirea aferentd sablonului XML asociat de la
sablonul de tip .DOC4X)

. Denumire

. Limba

. Tip (trebuie sa fie de tip Thymeleaf)

. Mod export (selectati XML)

. Fisier asociat



. Sablon XML asociat

Pentru incarcarea fisierului asociat apasati butonul Incarc, selectati din fereastra de tip pop-up
fisierul thymeleaf si apasati butonul Deschidere. Pentru salvare selectati butonul Salveaza.

Utilizatorul poate edita/sterge/descarca/testa sabloanele, din cadrul Operatii, apasand butonul
drop-down si selectdnd una dintre operatiile enumerate.

3 Stergere sablon

Pentru a sterge un sablon, selectati operatia de stergere si raspundeti corespunzator intentiei
dumneavoastra la dialogul ce apare. Pentru continuarea actiunii de stergere, apdsati butonul
Strege din chenarul rosu de mai jos, iar pentru renuntare apasati butonul ,,Anuleaza”.

4. Administrare componenta Sabloane formulare WEB

Subdiviziunea Sabloane de formulare WEB permite afisarea sabloanelor intr-un tabel cu 4
coloane. Prima coloand afiseazd Codul fiecarui sablon. A doua coloand spune care este
Denumirea fiecarui sablon. A treia coloana spune care este Descrierea pe care o are fiecare
sablon 1n sistem. A patra coloand contine un buton cu numele Operatii, iar In momentul accesarii,
va deschide un meniu cu 3 butoane: Editeaza, Sterge si Testeaza.

Butonul Adauga, va directiona utilizatorul catre o altd fereastrd care permite addugarea datelor
pentru un sablon nou. O componenta formular colecteazd datele utilizatorului si serveste ca
afisare sau interfatd de utilizator in sistem. Componentele formular definesc tipul de widget in
care utilizatorii introduc datele si vor adduga automat o proprietate la punctul final al resursei
pentru a face interactiunea dintre componenta formularului cu formularul ce urmeaza a fi
completat si descarcat de pe platforma. In fereastra Date Sablon primul camp contine Codul pe
care il atribuie utilizatorul in sistem. Al doilea cAmp contine Denumirea pe care o primeste
formularul. Al treilea camp il reprezintd Descrierea. Campul pentru Sablon export nu este
necesar a fi completat la initierea unui formular. Acest camp va fi necesar la finalizarea
formularului pentru a implementa forma Sablonului document in formular. Campul Definire
Formular este compus din doua tab-uri: Design si Code. Componenta Design are 4 ramuri: Bazic
Components, Advanced, Layout s1 Data. Cand este accesat tab-ul Code este afisat codul sursa a
formularului.

Pentru a adduga o componenta intr-un formular, folositi functia Drag & Drop pentru a plasa
elementul din coloana din stanga in locatia doritd din formular.

4.1 Editeaza componenta formular
Pentru a edita o componentd adaugatd in formular, dati click pe pictograma “Edit”. Sistemul va

prezenta un formular ce va permite editarea componentei.

Setérile difera de la o componenta la alta.



Mai jos este prezentatd o listd de setari generale care sunt oferite pentru majoritatea
componentelor.

Label — In acest cAmp poate fi introdus numele sau titlul pentru aceastd componenta.

Label Position — Permite utilizatorului pozitionarea etichetei pentru acest camp.

Placeholder — Textul introdus aici va aparea atunci cand campul nu este completat.

Description — Textul introdus aici va aparea sub campul de introducere.

Tooltip — Textul introdus aici va aparea sub forma unei instructiuni de completare a campului 1n
dreptul iconitei cu semnul ”?”.

Input Mask — Acest cdmp va afisa un format predefinit pentru introducerea valorilor. Spre
exemplu, pentru un camp cu numar de telefon, masca de intrare implicita este (999) 999-9999.

. 9: numerica

. a: alfabetic

. *: alfanumerice

Allow Multiple masks — Acest camp permite setarea mai multor masti de intrare pentru acest
camp.

Custom CSS Class — Acest camp permite adaugarea unei clase CSS personalizata. Puteti adauga
mai multe nume de clasa, separate printr-un spatiu.

Hidden — Aceasta functie ascunde campul cand este redata vizualizarea formularului.

Initial Focus — Aceasta functie focalizeaza acest element atunci cind este vizualizat formularul.
Doar o componenta din acest formular poate avea setatd aceasta functie.

Hide Input — Aceastd functie ascunde valoarea introdusa in acest camp. Valoarea introdusd nu
este criptatd pe server. A nu se folosie pentru parole.

Disable — Aceasta functie dezactiveaza acest cAmp in formular.

Required — Aceastd functie nu permite salvarea formularui, daca nu a fost completat acest camp.
Minimum Length — Lungimea minima pentru acest camp care trebuie completata.

Maximum Length — Lungimea maxima pentru acest camp care trebuie completata.

Custom Error Message — Mesajul completat aici va aparea atunci cand acest camp nu a fost
completat corect.

Custom Validation — Permite utilizatorului sd introduca o validare personalizatd pentru acest
camp. Exemplu: Validare pentru CNP, CUI, etc.

In cazul in care utilizatorul doreste afisarea acetui ciAmp in functie de alt cAmp, acesta va
completa urmatoarele:

This component should Display — True — afiseaza campul; False — nu afiseaza campul.

When the form component — Utilizatorul va selecta denumirea campului din cadrul liste afisate.
Has the value — Utilizatorul completeaza valoarea pe care o doreste.

Advanced conditions - Permite utilizatorului sa introducd o conditionare personalizata pentru
acest camp.

4.2 Sterge componenta formular
Pentru a sterge aceastd componentd, dati click pe butonul "Remove”. Aceasta functie sterge
definitv componenta.



4.3 Design
4.3.1 Basic

4.3.2 Textfield

Componenta Textfield este un camp de tip text poate fi utilizat pentru introducerea unui text
scurt. Existd optiuni pentru a defini mastile si validarile de intrare, permitdnd modelarea
informatiilor in formatele dorite.

4.3.3 TextArea

Componenta Text Area este un camp de tip zond de text care are aceleasi optiuni ca si
componenta formularului de caAmp text. Diferenta intre cele doud componente este ca in campul
de tip Text Area poate fi introdus un text mai lung.

4.3.4 Number
Componenta Number permite adaugarea campurior de tip numeric. Acestea sunt utilizate atunci
cand este necesara limitarea valorilor introduse in acesta la tipul de valoare numerica.

4.3.5 Password

Componenta Password are optiuni identice cu componenta de tip text. Componenta diferd de
componenta de tip text prin faptul ca valoarea de intrare <input> html va fi parola in loc de text.
Acest lucru va determina afigarea de Asterisk-uri (*) in locul valorii introduse.

4.3.6 Checkbox
Componenta Checkbox este un camp de introducere a valorii booleane. Aceasta poate fi de tip
porni sau oprit.

4.3.7 Select Boxes
Componenta de formular Check Box functioneazd ca si componenta Radio, dar permite
utilizatorului sa verifice mai multe valori.

4.3.8 Select
Componenta Select va afisa utilizatorilor o listd de valori. Utilizatorii pot selecta una dintre
valori.

4.3.9 Radio
Componenta Radio poate fi utilizatd atunci cand se doreste adaugarea unei liste de optiuni, dintre
care ar trebui aleasd o optiune.

4.3.10 Button
Componenta Button permite addugarea butoanelor pentru a efectua diverse actiuni in cadrul
formularului. Exemplu: Salveaza, Inchide, Renunta, etc.



4.4 Advanced

44.1 Email

Componenta de e-mail este aproape identica cu cea a campului text. Componenta de e-mail are o
setare de validare personalizata care, dacd este configuratd corect, poate asigura ca valoarea
introdusa este o adresd de e-mail valida. Componenta de e-mail poate fi, de asemenea, mai usor
integrata in actiunea de e-mail a unui formular. Utilizati aceastd componenta atunci cand doriti
un camp de adresa de e-mail pentru formularul dvs.

4.4.2 Phone Number — Numar de telefon
Componenta formularului de numar de telefon poate fi utilizatd pentru a introduce numere de
telefon Intr-un formular.

Un camp de text poate fi utilizat pentru introducerea generala a textului. Existd optiuni pentru a
defini mastile si validarile de intrare, astfel incat informatiile pot fi modelate in formatele dorite.
Un camp de text poate fi utilizat pentru introducerea generald a textului care este mai scurta
decat o propozitie. Existd optiuni pentru a defini mastile si validarile de intrare, astfel incat
informatiile pot fi modelate in formatele dorite.

Label — Descrierea generala

Descrierea generala pentru acest camp. Aceasta descriere va fi afisatd langa camp.

Placeholder — Substitut de text (informatii ce vor fi afisate in locul in care se va putea completa
textul)

Acest text va fi afisat in momentul in care metadatele specifice acestui cAmp nu sunt completate.

Input Mask — Format predefinit al nr de telefon

Aceastd validare ajuta utilizatorul In momentul introducerii informatiilor, asigurandu-se astfel un
format predefinit. Pentru un cdmp cu numar de telefon, masca de intrare implicitd este (999) 999-
9999.

9: numeric

a: alfabetic

*: alfanumeric

Exemplu format predefinit al nr de telefon: (999) 999-9999

Prefix

Textul de afisat Tnainte de un camp.

Sufix

Textul de afisat dupa un camp.

Unique — Unicitatea cAmpului

Daci este bifat, acest camp va fi aplicat ca unic pentru acest formular. Trimiterile vor fi verificate
pentru a vedea daca o valoare existenta se potriveste.

Protected - Protejat



Daca este bifat, acest camp atunci Tn momentul interogarii de catre API, acesta nu va aparea in
proprietati si, de asemenea, nu ar trebui s apara In datele exportate. Mai precis, valoarea nu va fi
afisata 1n formular, dar va fi stocata in baza de date in mod ascuns / invizibil.

Persistent

Daca este bifat, cAmpul va fi stocat in baza de date. Dacd doriti sd nu salvati un camp, debifati
aceasta casetd. Acest lucru este util pentru cdmpuri precum validarea parolei care nu ar trebui sa
fie salvata.

Vizualizarea informatiilor completate sub forma de tabel
Daca este bifata, aceasta valoare va aparea in format tabelar.

Required — Camp obligatoriu
Daca este bifat, campul va trebui sa aiba o valoare completata.

4.4.3 Date/ Time - Componenta Data/ Ora

In cadrul acestei componente pot fi gestionate informatii despre data si/sau ora, in mod separat
sau impreuna.

Layout - Descrierea generala

Descrierea generala pentru acest camp. Aceasta descriere va fi afisatd langa camp.

Default value — Valoarea implicita

Valoarea implicitd pentru componenta datd. Puteti completa o data noud (); pentru data curenta
sau utilizati cateva functii Moment.js pentru a seta data la o data specifica. De exemplu: moment
(). Add (50, 'zile'). Calendar (); Puteti utiliza functia de addugare sau scadere pentru a merge
inainte sau Tnapoi la date.

Placeholder — Substitut de text (informatii ce vor fi afisate in locul in care se va putea completa
data/ora)
Acest text va fi afisat in momentul in care metadatele specifice acestui camp nu sunt completate.

Formatul datei
Formatul pentru afisarea datei. Exemplu: yyyy-MM-dd hh:mm a

Protected - Protejat

Daca este bifat, acest camp atunci Tn momentul interogarii de catre API, acesta nu va aparea in
proprietdti si, de asemenea, nu ar trebui sa apara in datele exportate. Mai precis, valoarea nu va fi
afisatd in formular, dar va fi stocata in baza de date in mod ascuns/ invizibil.

Persistent

Daci este bifat, campul va fi stocat in baza de date. Daca doriti sa nu salvati un camp, debifati
aceastd casetd. Acest lucru este util pentru campuri precum validarea parolei care nu ar trebui sa
fie salvata.



Vizualizarea informatiilor completate sub forma de tabel
Daca este bifata, aceasta valoare va aparea in format tabelar.

Enable Date Input - Activare introducerea datei
Daca acesta bifa este selectata, datele pot fi introduse pentru acest camp.

Minimum Date — Valoarea minima ce poate fi completata
O valoare a datei dupa care trebuie sa aiba valoarea acestui camp.

Maximum Date - Valoarea maxima ce poate fi completata
O valoare a datei la care valoarea acestui camp trebuie sa fie anterioara.

Enable Time Input - Permiteti introducerea unui timp ca parte a acestui camp.

Hour Step Size - Marimea pasului specific orei
Numadrul de ore pana la incrementare / descrestere in selectorul de timp.

Minute Step Size — Marimea pasului specific minutului
Numadrul de minute pana la incrementare / descrestere in selectorul de timp.

12 Hour Time (AM/PM) - 12 ore (AM / PM)
Daca este bifat, timpul va fi afigat in 12 ore (am / pm).

Required — Camp obligatoriu
Daci este bifat, cAmpul va trebui sd aibd o valoare completata.

4.44 Currency

Componenta valutara trebuie utilizata atunci cand un camp trebuie sa afiseze sume de moneda pe
un formular. Aceastd componentd detine o mascd de intrare (validare) numerica care permite
doud valori zecimale si adaugd automat virgule pe masura ce un utilizator introduce o suma
valutara.

4.4.5 Survey

Componenta Sondaj functioneaza similar cu selectarea unei optiuni prin intermediul unui radio-
buton. In loc de o intrebare, utilizatorii au posibilitatea de a selecta o valoare pentru mai multe
intrebari care sunt configurate in setdrile componente. Sondajul este o componenta excelentd pe
care trebuie sa o utilizati atunci cand adresati mai multe intrebari cu acelasi context de raspunsuri
sau valori.

4.5.1 Signature



Un camp de semnatura este un camp special care permite cuiva sa semneze campul cu degetul pe
un dispozitiv activat la atingere sau cu indicatorul mouse-ului. Aceastd semnaturda va fi
transformata intr-o imagine si stocatd odata cu depunerea formularului.

4.5 Layout

4.5.1 Html Element
HTML Element permite addugarea personalizata a unei componente.

HTML Tag — Numele Elementului HTML.

CSS Class - Acest camp permite adaugarea unei clase CSS personalizata. Puteti adduga mai
multe nume de clasa, separate printr-un spatiu.

Attributes — Acest cdmp permite adaugarea atributelor si valorilor la elementul HTML.

Content — Acest camp permite adaugarea continutului textului HTML.

4.5.2 Content
Componenta Content poate fi adaugata la un formular pentru a furniza informatii.

4.5.3 Columns
Aceastd componenta permite addugarea a mai multor coloane.

Label — In acest cAmp poate fi introdus numele sau titlul pentru aceastd componenta.
Add Column — Acest buton permite addugarea altor coloane.

4.5.4 Field Set
Aceastd componenta poate fi folosita pentru a crea un titlu al unui set de campuri.

Legend — Titlul care va aparea pentru setul de campuri.
Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adauga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.5.5 Panel
Aceastd componentd permite adaugarea unor grupuri de campuri cu titlu si format.

Panel Title — Titlul care va aparea in partea de sus a panoului.

Theme — Permite uitlizatorului sa selecteze tematica panoului.

Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adauga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.5.6 Table
Componenta Table permite crearea unui tabel cu coloane si randuri, care permit addugarea de
componente suplimentare in cadrul acestora.



Label — Permite utilizatorului introducerea titlului tabelului.

Number of Rows — Permite utilizatorului introducerea numarului de randuri in tabel.

Number of Columns — Permite utilizatorului introducerea numarului de coloane in tabel.

Striped — Aceastd functie permite tabelului s fie format din randuri impare si pare.

Bordered — Aceasta functie permite tabelului s aiba granitd sau nu.

Hover — Aceasta functie permite adaugarea unei clase pasive pe randuri cand mouse-ul trece
peste ele.

Condensed — Aceasta functie permite redimensionarea celulei in functie de textul introdus.

4.5.7 Tabs
Componenta Tabs permite crearea unui tabel cu mai multe taburi, care permite addugarea altor
componente 1n cadrul acestora.

Label — Permite utilizatorului introducerea numelui tabelului.

Add Another — Permite utilizatorului adaugarea unui Tab.

Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizata. Puteti adauga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.6 Data

4.6.1 Hidden

Componenta permite addugarea unui cAdmp ascuns pentru a crea o proprietate de resursd care
poate fi setatd personalizat in formular. Puteti utiliza javascript pentru a seta valoarea si atunci
cand formularul este trimis, valoarea va fi setatd pe resursa. Nu existd widget frond end pentru
campurile ascunse.

Label — Permite utilizatorului introducerea numelui componentei.

Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adauga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

5.6.2 Container

Componenta Container este un invelis in jurului unui set de cdmpuri, similard cu componenta
Field Set.

Label — Permite utilizatorului introducerea numelui componentei.
Custom CSS Class — Permite adaugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adduga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.6.3 Data Grid
Componenta Data Grid permite utilizatorului sd adauge mai multe componente intr-o grila de
elemente. Odata addugat, utilizatorul poate adauga mai multe componente in grila.

Label — Permite utilizatorului introducerea numelui componentei.
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Custom CSS Class — Permite adaugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adduga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.6.4 Edit Grid
Componenta Edit Grid permite utilizatorului sa reproduca o structura repetitiva de campuri.

Templates — Ofera utilizatorului flexibilitatea de a personaliza grila. Utilizatorul poate modifica
orice tip de componente sunt afisate in randul grile impreuna cu antetul / subsolul.

Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adduga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

Add Another Text — Utilizatorul poate personaliza butonul de adaugare a unei grile.

Save Row Text — Utilizatorul poate personaliza butonul de salvare a grilei.

Remove Row Text — Utilizatorul poate personaliza butonul de eliminare a unei grile.

4.7  Premium

4.7.1 File
Componenta File permite utilizatorului sa incarce documente in formular.

Label — Permite utilizatorului introducerea numelui componentei.
Custom CSS Class — Permite addugarea unei clase CSS personalizatd. Puteti adauga mai multe
nume de clasa, separate printr-un spatiu.

4.8  Code
Sectiunea Code permite utilizatorului sa vizualizeze / copieze codul generat in urma definirii
formularului.

10



