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Bun venit la manualul Sistemului de management al autoparcului (F.M.S.- Fleet
Management System)!

Acest manual este conceput atat pentru utilizatorii experimentati, cat si pentru cei
noi. Manualul va permite sa gasiti rapid informatiile de care aveti nevoie despre diferitele
module si functii ale sistemului. Manualul contine, de asemenea, informatii despre aplicatiile
care functioneaza impreuna cu FMS pentru a creste functionalitatea generala a sistemului.

Urmatoarele instrumente sunt furnizate in manual pentru a gasi rapid informatiile de care
aveti nevoie:

. Motor de cautare- va permite sa cautati rapid prin toate informatiile din
manual. Daca deschideti 0 pagina cu rezultate de cautare care au cautat cuvinte cheie, acestea
vor fi semnalate pe pagina deschisa. Accesarea unei alte pagini va dezactiva aceasta functie.

. Meniul de navigare - Va permite sa navigati rapid prin diferitele sectiuni ale

manualului. Structura conducerii urmeaza structura FMS. Tot ceea ce vede utilizatorul in

sistemul FMS este descris in paralel in manual, de la descrierea cardului pana la descrierea
fiecaruia dintre module.
. Butoane de navigare - La sfarsitul fiecarei pagini sunt butoane de navigare care va
permit sa sariti rapid la urmatoarea sectiune a manualului sau sa reveniti la cea anterioara.
. Imagini - Imaginile sunt utilizate pe scara larga in acest manual, fiecare descriere a
unei functii sau modul este insotita de o imagine din sistem. Facand clic pe imagine, o va
deschide la dimensiune completa.

. Selectarea limbii - In partea din stanga sus a ecranului, utilizatorul poate selecta
limba afisata in manual. In prezent, doar cateva limbi sunt disponibile pentru selectie. Alte limbi

sunt in curs de traducere.

SMA accepta urmitoarele browsere de internet, actualizate la cea mai recenta
versiune:

. Chrome (recomandat)

. Firefox;

. Safari.



Cand utilizati alte browsere, este imposibil si garantati functionarea normald a FMS -

ului.

Bazele

in sectiunea de baza, sunt descrise diferitele elemente de baza ale FMS, cum ar fi:
. Cum se intra in FMS;

. Cum sa iesi din FMS;

. Unde este conducerea in FMS;

. Aplicatii care functioneazd cu FMS;

Toate informatiile sunt furnizate in diferite sectiuni pas cu pas de-a lungul ghidului.

Login page

Introduceti adresa furnizata de furnizorul de servicii in browserul dvs. web pentru a accesa pagina de

autentificare FMS.

Pentru a intra in FMS, utilizatorul trebuie sa introduca datele contului in cdmpurile de introducere:
. Nume de utilizator - numele de utilizator furnizat de furnizorul de servicii;
. Parola - parola corespunzatoare utilizatorului furnizata de furnizorul de servicii
Dupa ce ati introdus datele contului, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Autentificare” pentru a intra in
FMS.
Nota
Daca utilizatorul are facturi neplatite, sistemul va bloca accesul la FMS. Utilizatorul va fi anuntat despre

acest lucru printr-un mesaj de avertizare in timpul autentificarii. De asemenea, notificarile despre
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Logging out

Pentru a se deconecta din sistem, utilizatorul trebuie sa faca clic pe siageata in jos (apare in sus dupa
ce face clic) care se afla in coltul din dreapta sus al ecranului, acesta va deschide un meniu derulant. Exista
doar doua elemente in acest meniu:

. Setarile contului sunt descrise pe deplin in continuare in manual.

. Deconectare - deconectare, va returna utilizatorul la pagina de autentificare.

Fereastra principala a FMS

Dupa o0 conectare cu succes la sistem, fereastra principala a FMS se va deschide
utilizatorului. Fereastra principala consta din doua componente principale ale sistemului si patru instrumente
de acces rapid:

1.  Harta si panoul de navigare lateral - descris in urmatoarele sectiuni;

2. Motor de cautare - descris in sectiunea ,, Motor de cautare .

3. Link catre manualul online pentru SMS.

4.  Panoul de control al utilizatorului web - aceastd pictograma este afisata numai daca este
conectat un utilizator cu drepturi administrative, acest lucru este descris mai jos .

5. Pictograma Alerte - afiseaza numarul de alerte necitite si permite utilizatorului sa le vizualizeze
- descrierea este mai departe


https://www.fmsdocumentation.com/main-tms-window/search-bar/?lang=ru
https://www.fmsdocumentation.com/main-tms-window/webusers-admin-panel/?lang=ru
https://www.fmsdocumentation.com/main-tms-window/alerts-from-objects/?lang=ru
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/logout-ru.jpg
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Harta

Harta - Fereastra principala a sistemului, conceputa pentru o analiza convenabila a locatiei obiectelor.

Motor de cautare

Motorul de cautare este al doilea element cheie al FMS. Motorul de cautare accepta cautarea
inteligentd dupa obiecte si locatii. Motorul de cautare este un instrument simplu, dar foarte puternic, care va

va ajuta sa gasiti rapid orice obiect sau locatie.

Logica de cautare

Cand introduceti un cuvant cheie intr-un motor de cautare, sistemul va cauta printre obiectele si
adresele dvs. din baza de date. Cautarea incepe dupa introducerea a cel putin 3 litere. Mai multe cuvinte cheie
pot fi introduse in motorul de cautare. Motorul de cautare va afisa numai rezultate care se potrivesc cu toate

cuvintele cheie introduse.

Explicatia rezultatelor cautarii

Numele adresei sau al obiectului este folosit pentru a interoga cautarea. De exemplu
,Lituania”. Sistemul va afisa doua seturi de rezultate. Unul pentru obiecte si unul pentru adrese .

In acest caz, in sectiunea de obiecte vor fi afisate pana la trei rezultate. Motorul de cautare afiseazi
doar un numar limitat de rezultate, asa ca trebuie introduse cuvinte cheie suplimentare pentru a restrange

rezultatele cautarii.


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/Main-FMS-window-RU-1.jpg

Nota
Punctele de interes si adresele vor fi co-afisate in rezultatele cautarii numai daca cautarea a fost efectuata
in limba engleza, in caz contrar vor fi afisate numai adrese.

In sectiunea de adresa, vor fi afisate pana la trei rezultate. Ca si in cazul obiectelor, poate fi necesar

sa folositi cuvinte cheie suplimentare pentru a gasi 0 anumita adresa.

Grupuri de obiecte

Toate vehiculele din parcul de vehicule a utilizatorului sunt afisate pe harta. Obiectele care sunt
relativ apropiate unele de altele sunt afisate sub forma unui grup de obiecte. Pictograma grupului de obiecte
afiseaza informatii de baza despre obiectele din acest grup, cum ar fi:

. Numarul de obiecte din grup.

. Fiecare stare a obiectelor (o culoare corespunde unei anumite stiri a unui obiect. Fiecare

culoare este descrisa in sectiunea obiectelor individuale ).


https://www.fmsdocumentation.com/main-tms-window/individual-objects/?lang=ru
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/23-3.png
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Facand clic pe un grup de obiecte, se vor afisa informatii suplimentare despre vehiculele din grup. Se
va deschide o noua fereastra cu sase file. Fiecare fila filtreaza vehiculele dupa urmatorii parametri:

. Miscare - Afiseaza obiectele care sunt in miscare;

. Ignition on - Afiseaza obiecte care au motorul pornit, dar nu se misca;

. Contactul oprit - Afiseaza obiecte cu motoare infundate;

. Fara semnal - Afiseaza obiecte inactive (inactive pentru o perioada de timp specificata);

. Blocat - Afiseaza obiectele care au fost blocate in FMS;

. Toate - Afiseaza toate obiectele din grup.
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Facand clic pe oricare dintre vehiculele din lista, se va afisa automat locatia acestuia pe harta, iar in

partea stanga a ecranului se va deschide o fereastra cu informatii detaliate despre vehicul.
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Obiecte individuale

Prin marirea hartii la locatiile grupurilor de obiecte, sistemul va incepe sa imparti grupul in grupuri
mai mici si, ca urmare, in obiecte individuale. Pictograma pentru desemnarea unui obiect individual poarta

informatii despre starea acestui obiect.

Culoare Stat

Un obiect care nu a trimis date pentru o anumita perioada de timp (inactiv).
Obiectul este activ si se misca in directia specificata.

Obiectul sta cu motorul pornit.

Obiectul sta cu motorul oprit.

Deplasarea cursorului mouse-ului peste un obiect de pe harta va deschide o fereastra pop-up cu
informatii generale despre obiect:

. Numele vehiculului;

. Numele soferului;

. Viteza reala in km/h;

o Durata calatoriei;

. Ultima directie de mers cunoscuta;

. Nivelul real de combustibil (daca nivelul = 0, aceasta inseamna ca nu sunt primite date despre

nivelul combustibilului).
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Utilizatorul poate genera un link catre locatia vehiculului pe care il poate partaja in continuare. Acest
lucru se poate face facand clic pe pictograma circuitului prezentata mai jos.
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Facand clic pe un element de pe harta, se va deschide un panou de prezentare generald in partea
stanga a ecranului.

Evenimentele obiectelor

Simbolul evenimentului este situat in coltul din dreapta sus al ecranului. Afiseaza toate alertele de la

toate obiectele pentru un anumit utilizator. Numarul din coltul din dreapta jos al pictogramei indica numarul
de notificari necitite.

0 R[Cm]| me v

Facand clic pe pictograma evenimentului, se va deschide panoul de notificari. Acest panou afiseaza
Evenimentele, obiectul care I-a declansat, prin ce actiune a fost declansat evenimentul si cand a avut loc
evenimentul. Alertele pot fi impartite in trei subgrupe: Toate - Afiseaza toate alertele;

Toate - Afiseaza toate evenimentele;
[ ]

Citire - Afiseaza doar evenimentele citite;

Necitite - Afiseaza numai evenimentele necitite.
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In partea dreapta a selectiei de subgrupuri se afla butonul ,,Marcati toate ca citite”.
Indicatie de culoare a alertelor

Diverse indicatii de culoare sunt folosite pentru a imparti evenimentele in doua grupuri.

Indicatie de o
Explicatie
ire>

. Eveniment necitit

Cititi evenimentul

Facand clic pe o0 alertd, 0 va marca ca citita si se va intampla si urmatoarele:
. Se va deschide panoul de evenimente pentru obiectul selectat;
. Harta mareste la locatia in care a avut loc evenimentul selectat.

Panoul de evenimente este descris in detaliu in sectiunea meniului Evenimentelor .

Functii si instrumente pentru harti

In prezent, exista doua harti principale din care puteti alege, harta lumii ,,OSM” (sursa deschisa) sau
harta lumii Google. Schimbarea hartii afisate este simpla, trebuie doar sa faceti clic pe carti din coltul din
dreapta jos al hartii. Harta selectata in prezent va fi afisata:

. OSM - Open Source Maps;

. Satelit - Afiseaza 0 imagine din satelit Google a hartii lumii, fara indicatoare stradale sau
rutiere;

. Hybrid - Afiseaza o imagine din satelit a hartii Google a lumii, cu toate drumurile si strazile;
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. Strada - Afiseaza Google standardizat fara imagini din satelit, dar cu toate marcajele stradale

sl rutiere.

Butoanele ,,Marire” si ,,Eliminati” harta.

Google Street View (Street View de la Google). (Disponibil pe toate hartile,
inclusiv pe OSM). Pentru a utiliza vizualizarea din strada, trebuie sa faceti clic pe
pictograma, sa O trageti pe strada pe care doriti sa 0 vedeti. Pentru a iesi din modul Street

View, trebuie sa faceti clic pe sageata gri, care se afla in coltul din dreapta sus al ecranului.

Informatii de trafic. Pentru a activa aceasta functie, trebuie doar sa faceti clic pe
pictograma (Aceasta functie este prezenta doar pe harta hibridda si pe harta
strazilor). Aceasta functie afiseaza informatii despre trafic (daca sunt disponibile) sub
forma de linii colorate de-a lungul drumurilor si strazilor. Nuantele verzi si similare indica

trafic minim, in timp ce nuantele rosii si mai inchise indica trafic intens.

Amenajarea traseului. Facand clic pe aceasta pictograma, se va deschide meniul de
planificare a rutei din partea stanga a ecranului. Rutarea este descrisa in detaliu in

sectiunea Rutare .

Masurati zona. Facand clic pe aceasta pictograma, se va activa instrumentul de
masurare a zonei. Cu ajutorul acestuia, utilizatorul poate marca teritoriul pe harta (identic
cu metoda de marcare a geogardului), conectaind mai multe puncte de pe harta. La
sfarsitul conectarii punctelor, teritoriul marcat va fi marcat cu albastru, iar punctele vor
aparea de-a lungul perimetrului teritoriului. Utilizatorul poate muta in continuare aceste
puncte dupa cum este necesar (facand clic si tragand) pentru a modifica zona masurata
(dupa mutarea unui punct, langa acest punct va aparea un buton inapoi, facand clic pe
care puteti readuce punctul in pozitia anterioard). Pentru a afisa zona masurata, este
necesar sa mutati cursorul mouse-ului in zona marcata a teritoriului. Un exemplu este

prezentat mai jos.

Masurati zona. Facand clic pe aceastd pictograma, se va activa instrumentul de

masurare a zonei. Cu ajutorul acestuia, utilizatorul poate marca teritoriul pe harta (identic
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cu metoda de marcare a geogardului), conectand mai multe puncte de pe harta. La
sfarsitul conectarii punctelor, teritoriul marcat va fi marcat cu albastru, iar punctele vor
aparea de-a lungul perimetrului teritoriului. Utilizatorul poate muta in continuare aceste
puncte dupa cum este necesar (facand clic si tragand) pentru a modifica zona masurata
(dupa mutarea unui punct, langa acest punct va aparea un buton inapoi, facand clic pe
care puteti readuce punctul in pozitia anterioard). Pentru a afisa zona masurata, este
necesar sa mutati cursorul mouse-ului in zona marcata a teritoriului. Un exemplu este

prezentat mai jos.

192249.42 ha
1922.49 km?

Aici utilizatorul poate activa sau dezactiva afisarea oricaruia dintre geozone disponibile pe

harta. Dupa pornirea afisajului, geozone vor fi afisate pe harta, indiferent daca panoul geozona este deschis
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sau nu. Geozone sunt marcate cu puncte albastre, pictogramele in forma de balon sunt puncte de interes, iar
un hexagon este un geozona poligonala.
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Cand selectati geozona din panoul lateral, de fiecare data cand este afisat geozona, harta va fi ajustata
automat, astfel incat toate hartile activate sa se potriveasca pe ecranul utilizatorului. Facand clic pe
pictograma gardului geografic de pe harta, se va deschide un mic panou de informatii deasupra geozonei, cu

cateva informatii suplimentare despre gardul geografic.
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Panoul utilizatorilor web

Panoul administrativ al utilizatorilor web este disponibil numai pentru utilizatorii cu drepturi
administrative. Prin acest panou, utilizatorul poate vedea toti utilizatorii web asociati acestui cont. Lista
principala de utilizatori afiseaza doar informatii de baza:

. nume de utilizator web;

. Numarul de obiecte vizibile pentru acest utilizator.

Ece 00bekTbl BMAUMD

TestuojuMobile

Demo Acc

MENA
Bce o0bekTbl BMAUMD

Latin America

Bce o0bekTbl BMAUMD

Maikuel

tt3demo
Bce o0bekTbl BMAUMD

demott2

Bce o0bekTbl BMAUMD

Daca faceti clic pe un utilizator din lista, panoul va extinde pentru a afisa informatii suplimentare,
cum ar fi:

. nume de utilizator web;

. Tip de utilizator;

. Data si ora credrii acestui utilizator;

. Adresa de e-mail asociata acestui utilizator;

. Numar de telefon (daca a fost introdus anterior);

. Grupuri atribuite acestui utilizator.
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Nota

Daca utilizatorului nu i se atribuie niciun grup, atunci toate vehiculele vor fi vizibile pentru utilizator.

Un utilizator cu drepturi administrative poate atribui sau elimina alocarea unor grupuri de

vehicule catre utilizatori . Pentru a face acest lucru, faceti clic pe simbolul ,,+” din randul de grupuri de

vehicule.

1 rpynna Ha3Ha4yeHa

=]

Se va deschide o fereastra noua care listeaza toate grupurile de vehicule pentru acest cont. Exista un

motor de cautare pentru cdutare rapida pe grupuri. Motorul de cautare va filtra lista de grupuri cu fiecare

litera introdusa.

Daca un grup a fost deja alocat unui utilizator, acesta va fi marcat cu o bifa albastra. Pentru a atribui

un grup nou, trebuie doar sa bifati caseta de 1anga numele grupului. Pentru a elimina un grup, trebuie doar sa

debifati caseta. Dupa orice modificare, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Finish”, altfel modificarile nu vor fi

salvate.
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Daca utilizatorul nu doreste sa salveze modificarile, atunci trebuie sa faca clic pe butonul ,,Anulare”

sau sa faca clic undeva in afara ferestrei de selectie a grupului.
Nota
Utilizatorii web sunt operati in prezent de un furnizor de servicii. Pentru creare, modificare, stergere si

multe altele, contactati asistenta tehnica a reprezentantului dumneavoastra de service.

Setarile contului personal

Setarile contului va permit sa modificati setarile globale ale sistemului. Urmatoarele setari pot fi
modificate:

. Localizarea sistemului - stabilita de alegerea tarii. Aceasta selectie are un motor de cautare
incorporat pentru a gasi rapid tara de care aveti nevoie. Aceasta localizare este utilizata in principal pentru
Google Maps pentru a oferi setari care sunt in concordanta cu legile si reglementarile din tara selectata. Daca
aceasta setare nu a fost setata mai devreme, sistemul va sincroniza automat setarile locale de pe computerul
prin care a fost conectat sistemul. Sincronizarea va avea loc la fiecare conectare. Pana cand localizarea este
selectata manual cel putin 0 data.

. Unitati de masura - Permite utilizatorului sa selecteze unitatile de masura afisate in sistem. Pot
fi selectate unitati metrice sau imperiale.

. Fusuri orare - Permite utilizatorului sa selecteze un fus orar. Dupa selectarea unui fus orar,
sistemul va sincroniza toate inregistrarile si rapoartele pentru fusul orar selectat.

. Limba sistemului - va permite sa schimbati limba sistemului, aceasta functie era disponibila

anterior din pagina de conectare.
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Dupa orice modificare, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Salvati”, altfel modificarile nu vor fi salvate
dupa ce utilizatorul paraseste pagina. Daca utilizatorul incearca sa paraseasca pagina fara a salva

modificarile, se va deschide o fereastra pop-up care avertizeaza utilizatorul despre modificarile nesalvate.

Setari harti

Setdrile hartii va permit sa modificati unele dintre proprietatile hartii. Urmatoarele proprietati pot fi
modificate:

. Cluster vehicle markers - activeaza/dezactiveaza afisarea grupurilor de obiecte pe harta;

. Vehiculele sunt grupate in - aceasta setare determina nivelul de zoom la care obiectele sunt
afisate ca grupuri. Cu cat numarul este mai mic, cu atat este mai mare aproximarea. Langa setari exista 0
fereastra de previzualizare a modificarilor, nivelul de zoom utilizat in prezent, care permite utilizatorului sa
selecteze nivelul de zoom dorit;

. Afisare pictograma in marcatorul vehiculului - activeaza / dezactiveaza afisarea pictogramelor
vehiculului pe harta;

. Afisare nume in marcatorul vehiculului - activeaza/dezactiveaza afisarea numelui vehiculului
pe harta;

. Marcatori pentru vehicule compacte - activeaza/dezactiveaza afisarea pictogramelor mai mici
si mai compacte pe harta;

. Afisare geozone - activeaza / dezactiveaza afisarea geozone activate pe harta.

Toate modificarile sunt afisate in fereastra de previzualizare de langa setari.
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Dupa orice modificare, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Salvare”. Daca utilizatorul incearca sa
paraseasca pagina fara a salva modificarile, se va deschide o fereastra pop-up care avertizeaza utilizatorul

despre modificarile nesalvate.

Pentru a deschide meniul de stare a parcului de transport, utilizatorul trebuie sa faca clic
pe pictograma corespunzatoare din meniul de navigare, care se afla in partea stinga a
ecranului. Dupa ce faceti clic pe pictograma necesara, aceasta va fi evidentiata cu albastru si se

va deschide un nou panou langa meniul de navigare. Acesta este panoul Fleet States.

Rezumat

Aceasta fila de prezentare generald extinde informatiile de baza pentru a include
informatii suplimentare:

. Locatia curenta a obiectului;

. Denumirea geozonei;

. Numele vehiculului;

. Optiunea de blocare a vehiculului (Daca aceasta functie a fost configurata prin
intermediul unui dispozitiv FM);

. Stare curenta - starea poate fi in miscare, contactul este pornit, contactul este oprit,

nu existd semnal, contactul este blocat;
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. Durata in starea curenta;
. Semnaleaza ultima sincronizare (cu o pictograma de informatii care afiseaza data si
ora exacta a ultimei sincronizari);

. Coordonate de la ultima sincronizare;

NlaTteua

Pe langa informatiile extinse, utilizatorul poate vizualiza si informatii suplimentare
despre vehicul. Pentru a face acest lucru, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Detalii vehicul” care
se afla in partea de jos a panoului rezumat. Aceasta va deschide 0 noua sectiune deasupra intregii
harti cu informatii mai detaliate despre vehicul. In mod implicit, vor fi prezente doar informatiile
de baza care au fost introduse la crearea obiectului. Editarea in prezent va permite sa schimbati
toate informatiile despre vehicul. Pe langd informatiile standard despre vehicul, utilizatorul
poate introduce si informatii suplimentare, note, poate seta capacitatea maxima de transport si
dimensiunile maxime ale incarcaturii, precum si date despre consumul de combustibil. Merita
sa luati in considerare faptul ca datele privind consumul de combustibil vor fi indicate in
rapoarte,

Fiecare sectiune de informatii suplimentare este editata separat si, de asemenea, este
salvata separat. Cand incepeti sa editati 0 anumita sectiune a informatiilor despre vehicul, acea
sectiune va fi marcatd cu 0 nuantd mai inchisa de gri. O fereastra de avertizare va aparea daca

utilizatorul incearca sa iasa din editare fara a salva modificarile.
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Pentru functionarea corecta a tuturor modulelor sistemului, se recomanda stabilirea cu
exactitate a tuturor informatiilor despre capacitatea de transport a vehiculului. Datele introduse

aici vor fi folosite in continuare in meniul de comanda si la calcularea incarcaturii.

CBefieHus O rpy30N0AbeMHOCTH

Utilizatorul poate corecta kilometrajul vehiculului, precum si poate vizualiza istoricul
ajustarilor anterioare. Istoricul corectiilor poate fi verificat facand clic pe pictograma de langa

,corectie kilometraj”. Vor fi afisate pana la cele mai recente 5 corectii.

cenTAbpR 2017 r., 14:28 TT2 dem 0T 203 352,22 kM 0 2 KM 21 ceHTAGpA 2017 r,, 00:0

Pentru a corecta kilometrajul, mutati cursorul peste citirea kilometrajului curent si va
aparea pictograma de editare. Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a deschide meniul de
ajustare. In acest meniu, utilizatorul poate specifica o noua valoare a kilometrajului, precum si

data de la care noua valoare va fi valabila.
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Dupa modificarea kilometrajului, trebuie sa il salvati facand clic pe pictograma
bifa. Pentru corectarea kilometrajului se aplica mai multe reguli speciale:

. Kilometrajul poate fi ajustat pentru fiecare vehicul doar o data la 24 de ore.

. Data corectarii nu poate fi mai mare de 35 de zile. Data corectarii poate fi doar
opusul sau numarul real.

. Corectarea kilometrajului poate fi efectuata numai de un utilizator cu drepturi
administrative.

. Corectia kilometrajului este disponibila numai pentru vehiculele care trimit date de
kilometraj din kilometraj virtual.

Pentru a iesi din fereastra cu detaliile vehiculului, faceti clic pe butonul ,,inchidere” din
coltul din dreapta sus al ecranului.

Marcaje care pot fi deschise in panoul de stare a parcului:

1. Rezumat (deschis implicit);

Istoricul;

2

3. Evenimente;
4.  Combustibil;
5

Sarcini de service.

21


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/289RU.png
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/30.png

Prezentarea generald a evenimentului.
Aceasta fila este utilizata pentru a gestiona si revizui evenimentele declansate care sunt asociate

cu vehiculul selectat. Evenimentele declansate de vehicul sunt afisate in lista acestui panou. Pentru a
vizualiza/modifica evenimentele alocate pentru acest vehicul, utilizatorul trebuie sa faca clic pe butonul
,Gestionati evenimente”. Aceasta va deschide 0 noua fereastra cu o lista a tuturor evenimentelor pentru

acest utilizator, precum si a evenimentelor atribuite acestui vehicul.

{@} YnpasneHue coBbITUAMMK

Evenimentele atribuite unui vehicul vor fi marcate cu bifa in fata numelui evenimentului. Daca
un eveniment este neselectabil, inseamna ca evenimentul depinde de parametrii pe care acest vehicul nu
ii accepta. Pentru a gasi rapid evenimentele necesare, in lista este construit un motor de cautare. Lista
evenimentelor va fi actualizata cu fiecare litera introdusa in motorul de cautare. Dupa orice modificare,

trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Aplicati”, altfel modificarile nu vor fi salvate.

MpumMeHnTb cobbiTua ana Car 1

Q N bIT
-
baza bedzin Buiten Benelux
Car 1 atvaziavo i Ruptela Eco - Harsh braking event
Eventas Speed Exceso de Velocidad
Geo Zone test geozona Madrid
Ignition off Ignition On
Limite de velocidad maintenance
Outside zone KSA Overspeeding
-, [ T M
MapameTpbl BbIKNHOYEHHBIX cOOLITHI HEAOCTYNHBI ANA 06bEKTa M He MOTYT GbITk EMY NPUCBOEHDI
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Urmeaza dupa butonul ,,Gestionati evenimentele” filtrul de evenimente. Acest filtru va permite sa filtrati
evenimentele dupa urmatoarele criterii:
Toate — arata toate evenimentele;

Vizualizate — aratd numai evenimentele vizualizate;

Not Viewed — afiseaza numai evenimente nevizuite;

|Nokasatb cobbmua Bece |

Urmeaza dupa setarile filtrului o lista de evenimente declansate. Aceasta listd automata este
formatata in ordine cronologica + setari de filtru. Evenimentele necitite sunt marcate cu font larg . Daca
exista un semn de exclamare rosu langa pictograma evenimentului, inseamna ca evenimentul
are Prioritate Mare . Dupa ce evenimentul a fost citit (a fost facut clic pe), fontul va deveni implicit,
cu exceptia cazului in care evenimentul este de mare prioritate, caz in care trebuie apasat butonul de

confirmare. Facand clic pe un eveniment, se vor afisa informatii suplimentare despre eveniment.

23


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/42RU.png

{@5 Ynpaenenue cobbITUAMM

Mokazats cobbITHA Bce w

e Ignition event -
0 Aaueapn 2018, 02:09

o Ignition event
@ AHBapA 2018 r.,01:33

OnucaHue
Ignition event

Boguteno
Peter Weidler

HauanbHbie ycnoBuA cobbimuA
Lndpoeoit Bxog 4 3HaueHue
paeHAeTCA 1 KOTOPbIR ABNASTCH
paeHo 1

MecTononoxeHue

Liepy aléja, 9, Kédainiai, Kauno
apskritis, 58101, Lithuania

= Ignition event -
0 Aaneapn 2018 r, 01:26

Facand clic pe un eveniment din lista, acest eveniment va fi afisat si pe harta pe care a fost
declansat. Acest loc va fi marcat cu un clopotel rosu, iar deasupra acestuia vor fi afisate informatii
suplimentare. Informatiile suplimentare contin date precum: viteza, kilometrajul, directia de miscare si

nivelul combustibilului la momentul provocarii evenimentului.
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Crearea de noi evenimente este descrisa in sectiunea ,, Meniul Eveniment .

Nota
Fila de prezentare generala a evenimentelor functioneaza impreuna cu panoul de notificare descris mai
devreme ( Evenimente din obiecte ). Aceasta inseamna ca evenimentele marcate ca citite sau necitite vor
fi afisate in acelasi mod atat in fila de prezentare generala a evenimentelor, cat si in panoul de notificari
obiect.

Meniul soferilor

Meniul de drivere este folosit pentru a adauga, sterge si modifica driverele existente in baza de
date. Panoul este folosit pentru a introduce informatii de baza ale soferului, informatii de contact, pentru a
atribui un vehicul unui sofer si pentru a gestiona datele de acces la aplicatia OnTrack. Pentru a deschide
panoul soferului, utilizatorul trebuie sa faca clic pe pictograma corespunzatoare din panoul de navigare, care

se afla in partea stanga a ecranului.
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Lista soferilor

Facand clic pe pictograma corespunzatoare din bara de navigare, se va deschide meniul de drivere cu
o lista a tuturor driverelor existente pentru acest utilizator.

Nota
FMS utilizeaza un sistem automat pentru crearea driverelor, precum si atribuirea automata a acestora. Acest
sistem creeaza automat un nou sofer din ID-ul cardului de sofer primit sau ID-ul de la iButton. Un singur
driver poate fi creat dintr-un ID primit (sistemul nu va crea un driver nou daca primeste din nou un ID
cunoscut anterior). Sistemul foloseste ID-ul ca nume al soferului. In plus, sistemul atribuie automat soferul
nou creat vehiculului de la care a fost obtinut ID-ul. Aceasta functie este descrisa in sectiunea urmatoare
,» Gestionarea soferului .

Driverele sunt sortate alfabetic in listd. In stinga numelui soferului se afla un cerc gri in care sunt
inscrise initialele soferului, ceea ce faciliteazd cautarea rapida prin lista. Daca un vehicul este atribuit
soferului, atunci acesta va fi afisat imediat sub numele soferului, daca nu este atribuit niciun vehicul, atunci

va fi afisata inscriptia ,,Vehicul nealocat”.

. [Alberto Garcial
'

_ AlsD

Lista soferilor poate fi filtrata numai dupa trei criterii principale:

. Afisati toti soferii;
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. Cu un vehicul desemnat;

. Fara vehicul desemnat;

. Driver generat automat.

Pentru a schimba filtrul, utilizatorul trebuie sa faca clic pe ,,Afisati driverele”, care va deschide o lista
derulanti de filtre. In aceasta lista, trebuie sa selectati filtrul dorit. Filtrul selectat in prezent va fi marcat cu

un ton de gri mai inchis, precum si cu 0 bara albastra in partea dreapta a filtrului.

OKA3aTh BOOAWTENEI Brex A

Becex

C HazHadYeHWem

Bes HasHadYeHuA

Co3naHo aBTOMaTU4YeCcKu

Nota
In plus fata de starile standard ale soferilor, utilizatorul poate vedea uneori starea ,,Ocupat”. Aceasta stare
exista pentru acele cazuri in care soferul este repartizat unui vehicul care nu este afisat sau este limitat la
utilizator. Cand soferul are acest statut, utilizatorul nu ii poate atribui un vehicul. Un exemplu este prezentat

mai jos.

N 10000 naujas Pavardenis

0000000053699000dasd

1100000008065000

1100000008066000

3232323232323232

Pentru a adauga un nou driver in listd, utilizatorul trebuie sa faca clic pe ,,+ Driver nou”.
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Aceasta va deschide 0 noua fereastra intitulatd ,,Adaugati un driver nou”. In aceasta fereastra,
utilizatorul trebuie sa completeze informatiile despre sofer. Este obligatoriu un singur camp:

. Nume;

Restul campurilor sunt completate selectiv si sunt completate numai la cererea utilizatorului. Dupa
completarea campurilor obligatorii (si optionale), utilizatorul trebuie sa faca clic pe butonul ,,Salvare” pentru
a adauga driverul in lista. Daca utilizatorul doreste sa anuleze crearea unui nou driver, atunci trebuie sa faca

clic pe butonul ,,inchidere” sau sa faci clic oriunde in afara ferestrei ,,Adaugati driver nou”

J[o6aBuTb HOBOTO BOAUTENA

HMmna

Damunus

Appec

Tenedon

MpaenTrdukaumoHHbii kKog IButton unu RFID
BecnpoBogHON MOEHTH(MKALMOHHBIA Kog,

MaeHTHUKaLMOHHBIA KOJ KapThl BOQMTENA
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Dupa ce faceti clic pe butonul ,,Salvati”, lista soferilor va fi actualizata din nou alfabetic, noul sofer

fiind deja in lista cu starea: ,,Vehicul nealocat”.

Managementul soferului

Pentru a atribui un vehicul sau pentru a edita/sterge orice informatii despre sofer, utilizatorul trebuie
sa faca clic pe soferul din lista pentru care trebuie facute modificari. Aceasta va deschide un panou
suplimentar cu informatii despre sofer. Informatiile despre sofer pot fi modificate fiacand clic pe butonul
,Editare” situat in partea de jos a panoului. Apasand acest buton se va deschide o fereastra identica cu
fereastra pentru crearea unui driver nou. Pentru a salva modificarile, faceti clic pe butonul ,,Salvare”. Pentru
a elimina un driver, utilizatorul trebuie sa faca clic pe butonul ,,Eliminare”, care se afla in partea de jos a
panoului. Aceasta va deschide o fereastra de confirmare (in cazul in care butonul de stergere a fost apasat

accidental), in care utilizatorul trebuie sa confirme eliminarea soferului.

X Ahmed Mohammed

+ HoBbiit BOogUTENL
MokazaTb BogUTENeH Bcex w eTS

AM Ahmed Mohammed

B12, Argenbiihl, Baden-Wiirttemberg, 88260, Ger

many
AG Alberto Garcia

[BwraeTca co cKOpoCTbH 59 KM/4

Nad Al Sheba 1, Dubai - Emirats arabes unis
AD AMine ddd
0097155555555
ce CPM2Z CPM2
99556
7 Danne Tarmaker
D" Eriver_‘_lq

=1
1

m

pp  Driver? e m

dH HOe €4CTEO HE Ha3Ha4yYeH -

Pentru a atribui un vehicul, utilizatorul trebuie sa faca clic pe ,,Atribuiti vehicul +”.
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Facand clic pe ,,Atribuiti vehicul +” se va deschide 0 noua fereastrd cu un motor de cautare
incorporat. Facand clic pe caseta de cautare se va deschide o lista derulanta de vehicule, care este filtrata pe

masurd ce introduceti fiecare litera in caseta de cautare.

HasHauybTe aBTOMOGUNDb

Car1

Car 2

Car7

Nota
Vehiculele aflate in stare de proba nu pot fi atribuite unui sofer.

Dupa selectarea unui vehicul, trebuie sa faceti clic pe ,,Atribuiti” pentru a finaliza atribuirea, daca
utilizatorul se razgandeste si doreste sa selecteze un alt vehicul, atunci campul de introducere poate fi sters
si selectat din nou. Daca utilizatorul se razgandeste cu privire la atribuirea vehiculului in ansamblu, atunci

este necesar sa faceti clic pe butonul ,Inchidere” sau sa faceti clic oriunde in afara ferestrei de atribuire.
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Car 2 Q

Pentru a sterge vehiculul atribuit, utilizatorul trebuie sa faca clic pe pictograma cos de gunoi, care se

afla in partea dreapta a numelui vehiculului. La stergerea unei sarcini, nu exista nicio fereastra de confirmare,

atribuirea este stearsa imediat dupa clic.

Car 2 &

Dupa atribuirea unui vehicul, campul de destinatie se va actualiza automat si va fi afisat vehiculul
selectat.

In cazurile cu atribuire automata unui vehicul, exista trei tipuri de atribuire automata:

. Atribuit de iButton sau RFID;

. Atribuit wireless;

. Numiti de tahograf.

In orice caz, daca vehiculul este atribuit automat, atribuirea nu poate fi eliminata manual. Atribuirea
este eliminata numai dupa ce este anulata din vehicul, sau sistemul va determina o noua atribuire catre un alt
vehicul. Acest lucru se poate intampla daca datele nu sunt primite temporar de la un vehicul, ci au fost primite
de la un alt vehicul in care s-a deplasat soferul

Daca vehiculul a fost atribuit automat, atunci informatii suplimentare vor fi prezente in panoul
soferului, cum ar fi iButton sau codul RFID, sau ID-ul soferului cu care a fost efectuata inregistrarea.

Pentru a atribui un cont de sofer aplicatiei, utilizatorul trebuie sa faca clic pe campul ,,Creati un

utilizator pentru profilul soferului +”

31


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/62RU.png
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/63RU.png

create new driver

CoznaTh NONb30BaTENA ANA aHKEThI +
BOOKWMTENA

Aceasta va deschide 0 noua fereastra ,,Acreditari sofer” in care utilizatorul trebuie sa introduca
urmatoarele informatii pentru a crea un cont de sofer:
. Nume de utilizator;

o Parola.

YyeTHble gaHHble BogUTens

HMmMA nonb3oBaTens

Maponb

MoaTeepaMTe Naponb

Dupa ce toate informatiile sunt introduse, utilizatorul trebuie sa faca clic pe butonul ,,Salvare”, in caz

contrar, acreditarile nu vor fi salvate. Daca utilizatorul a decis sa nu creeze un utilizator, el poate face clic pe
butonul ,,Anuleaza”. Dupa crearea unui utilizator, utilizatorul poate edita datele facand clic pe pictograma
creion. Aceasta va deschide o fereastra identica pentru crearea unui cont nou. Pentru a sterge un cont, trebuie

sa faceti clic pe pictograma cos de gunoi.

draive is-‘I_ESH 659 @
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Dupa crearea unui cont, utilizatorul poate muta cursorul mouse-ului peste numele contului, acesta va

afisa numarul ID-ului clientului si numele contului.

HKETS BOOWTENA f@
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MpoeHtudukaTop KnueHTa - 7867

NorH - draiveris123

Pentru a accesa meniul de evenimente, trebuie sa faceti clic pe pictograma corespunzatoare din bara

de navigare din partea stanga a ecranului.

Facand clic pe aceasta pictograma se va deschide meniul de evenimente, aici utilizatorul poate revizui

evenimentele existente, le poate modifica si crea altele noi.
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Gestionarea listel de evenimente

O lista cu toate evenimentele existente pentru acest utilizator se afla dupa campul ,,+ Eveniment nou”.
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Lista de evenimente este formatata automat in ordine alfabetica. Puteti aplica un filtru pentru a facilita

gasirea evenimentelor. Pentru a schimba filtrul, trebuie sa faceti clic pe campul ,,Afisati evenimente”, care

va deschide o lista derulanta cu toate filtrele disponibile. Filtrul selectat in prezent va fi marcat cu o0 nuanta

mai inchisa de gri, precum si cu 0 bara albastra in partea dreapta a numelui filtrului. Sunt disponibile

urmatoarele filtre:

.
.
.
.
.
depasita;

Toate - afiseaza toate evenimentele;

Introduse - afiseaza evenimente care sunt declansate de modificarile datelor primite;
Aprindere - afiseaza evenimente care sunt declansate de o schimbare a starii de aprindere;
Geozona - afiseaza evenimentele declansate prin intrarea sau iesirea din geozona;

Viteza - afiseaza evenimentele care sunt declansate atunci cand limita de viteza setata este

Mixt - afiseaza evenimente care sunt declansate de mai multe evenimente.
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Selectarea oricarui filtru din lista de filtre disponibile va actualiza automat intreaga lista de
evenimente si vor fi afisate numai evenimentele de tipul selectat. Fiecare tip de eveniment are propria

pictograma unicd, care va permite sa identificati rapid tipul sau in lista.
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Pictogramele evenimentelor active sunt marcate cu albastru, in timp ce pictogramele evenimentelor

dezactivate sunt gri.

=.+; MNew event

{'_-\‘, Mew event

x* New event conditions

@ MNew poi event

COutside of car 2

Facand clic pe oricare dintre evenimente, se va deschide panoul cu detaliile evenimentului. Acest
panou va afisa toate informatiile care au fost introduse la crearea evenimentului. Primul parametru al
panoului este ,,Stare eveniment”. Acest comutator va permite sa activati sau sa dezactivati evenimentul,
aceasta setare automata este salvata dupa orice modificare. Toate celelalte informatii din acest panou sunt
standard. In plus, acest panou va permite sa atribuiti un eveniment vehiculelor. Pentru a face acest lucru,

faceti clic pe semnul ,,+” de langa campul vehiculului.
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Aceasta va deschide fereastra de selectie a vehiculelor, cu o lista a tuturor vehiculelor pentru acest

utilizator. Vehiculele deja selectate vor fi marcate cu bifa albastre langa numele lor. Pentru a adauga sau
elimina un vehicul din destinatie, utilizatorul trebuie sa bifeze sau sa debifeze casetele de langa numele
vehiculelor. Dupa orice modificare, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Aplicati”, altfel modificarile nu vor fi
salvate. Pentru a anula modificarile, trebuie sa apasati butonul ,,Anulare” sau sa faceti clic pe cursorul din

afara ferestrei de selectie a vehiculului.
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Nota

Daca un vehicul nu este disponibil pentru selectie in listd, inseamna ca acest vehicul nu contine parametrii
necesari pentru acest eveniment.
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Pentru a edita evenimentul selectat, trebuie sa faceti clic pe butonul ,,Editare”. Aceasta va deschide

0 fereastra identicd cu cea pentru crearea unui nou eveniment. Fereastra de creare a evenimentului este

descrisa pe pagina anterioara . Dupa orice modificare, trebuie sa faceti clic pe butonul ,actualizare”, altfel

modificdrile nu vor fi salvate.
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Daca utilizatorul nu doreste sa salveze modificarile, poate face clic pe butonul ,,inchidere” sau poate

face clic cu cursorul oriunde in afara ferestrei de editare a evenimentului.

38


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2018/03/118RU.png

Planificarea rutei si sarcini

Traseul si atribuirile sunt folosite pentru a planifica si crea atribuiri
pentru rute care pot fi alocate soferilor. Puteti ajunge la aceasta garnitura
facand clic pe pictograma, asa cum se arata in figura de mai jos.
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Crearea sarcinilor

Cand incepeti sa utilizati modulul Rute si misiuni , trebuie sa creati 0 misiune. In coltul din dreapta

sus, faceti clic pe Creare sarcinii si veti fi directionat catre fereastra Creare sarcina.
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Tipuri si setari de traseu
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Selectati tipul de vehicul in partea de sus a ferestrei Creare sarcina. Facand clic pe pictograma
corespunzatoare, puteti alege intre vehicule comerciale usoare si grele. Aceasta selectie stabileste ce tip de

parametri vor fi setati pentru ruta. Pictograma Setiri deschide setarile rutei.
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Pentru vehiculele usoare, alegeti daca doriti sa evitati feriboturile, autostrazile sau taxele de drum. De

asemenea, puteti alege sa afisati punctele de odihna pe harta. Rutele sunt recalculate dupa fiecare modificare

salvata.
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Adaugarea de puncte suplimentare

Un traseu poate avea pana la 20 de puncte. Puncte suplimentare pot fi addugate in urmatoarele
moduri:

. Facand clic pe Adaugati mai multe puncte in fereastra de creare a sarcinii si descriind un
punct nou.
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. Butonul stanga sau dreapta al mouse-ului pe harta facand clic pe traseu si, fara a elibera, trageti
cursorul mouse-ului in locul in care doriti sa adaugati punctul dorit.

. Faceti clic dreapta pe harta si selectati Adaugati punct la ruta .

Ordinea punctelor poate fi modificata in fereastra de creare a sarcinii tragand si eliberand. Punctul
poate fi sters apasand X.
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Managementul sarcinilor

Faceti clic pe o0 sarcina din lista de activitati pentru a-i afisa traseul.

Lista de locuri de munca ofera urmatoarele informatii despre post:

« Denumirea sarcinei - care este numele sarcinii

« Programare ruta - Puncte de trecere finalizate sau nefinalizate

o Comunicare - deschide o fereastra de corespondenta cu soferul

e Vehicul - care vehicul este atribuit sarcinii

o Locatia curenta - adresa actuala a vehiculului

« Orasosirii - ora estimata a sosirii la urmatorul punct si starea actuala a rutei (prea devreme, la timp,

tarziu)

o Starea postului - starea generala a postului

Nota
Lista de sarcini nu poate avea mai mult de 7 coloane. Adaugarea/eliminarea coloanelor este descrisa

in sectiunea setari coloane.

Sarcinile pot avea urmatoarele stari:
e Nou®

e Se fectueaza
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Puteti modifica dimensiunea listei de sarcini deplasand cursorul mouse-ului la marginea listei si facand
clic pe sageti:

Sageata sus - extinde lista de sarcini pe ecran complet

Sageata in jos - ascunde lista de sarcini

Cand lista de sarcini este extinsa/ascunsa, facand clic pe sageata opusa, lista va reveni la starea

initiala. Puteti face clic si trage marginea listei daca doriti sa setati pozitia asa cum doriti.
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® @ O

Facand clic pe cele trei puncte din partea dreapta a sarcinii, puteti deschide rezumatul sarcinii, editati si

stergeti.
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Rezumatul sarcinii

Rezumatul sarcinii ofera o prezentare generala a sarcinilori si a itinerarului. Urmatoarele informatii

sunt descrise aici:

Stare generala

Butonul de schimbare a starii
Timpul sosirii

Denumirea sarcinii

Vehicul

Conducator auto

Note

Npoknajka MapuwpyTa u 3alaHus

asum P

Tepenoaxa aeranei
8431 wes / 62537

Wxdopmauma o sagaHum

Editarea sarcini

Sarcinile pot fi editate in urmatoarele moduri:

Facand clic pe cele trei puncte din partea dreapta a sarcinei si selectand Editare sarcina
Facand clic pe Editare in Rezumatul sarcinei

Sarcinile sunt editate in acelasi mod in care sunt create. Dupa ce ati facut modificari, faceti clic
pe Salvare . Facand clic pe inchidere , modificarile nu vor fi salvate si veti reveni la lista de
activitati.

Nota

Lucrérile finalizate/anulate nu pot fi editate.

Stergerea sarcinilor
Sarcinile pot fi sterse in urmatoarele moduri:
Bifand caseta de langa sarcina si facand clic pe pictograma din coltul din dreapta sus al ferestrei.

Facand clic pe cele trei puncte din partea dreapta a sarcinii si selectand Stergeti sarcina .

Nota

Sarcinile in curs de executie nu pot fi sterse.
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rpoKnaaKa MapwpyTa i 3afanust

Pesiome saganua

Setarile coloanelor

Lista de sarcini nu poate avea mai mult de 7 coloane. Daca doriti sa adaugati/eliminati coloane, faceti

clic pe cele trei puncte din partea dreapta a sarcinii.

TIpoKNaAKa MapWIPYTa W 3aAaHHA

Coloanele pot fi selectate facand clic pe ele in lista din stanga. Dupa adaugarea unui element, acesta
va aparea in lista din dreapta. Aici ele pot fi rearanjate tragandu-le in sus sau in jos, sau eliminate

facand clic pe X . Salvati modificarile facand clic pe Confirmare .

44


https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2020/11/407_1RU.png
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2020/11/407_2RU.png

Hactpowku ctonbua X

Buibepute gocTynHble cTonbubi CopTupoBaTh BbibpaHHbie cTonbib

afjaHue 3apaHue

PacnucaHve maplupyTta TpaHcnopTHOe cpeacTBO
Bogurennb Boautens

Cea3b Cratyc BoguTensa

Craryc Bogutens Tekyuiee MecTononoxexue
[paHcropTHOE CPeACcTBO Pacnucanue maplupyTa

Kylee MecTtononoXxeHue CTaTyC 3ajaHusa

s

Cautarea sarcinilor

Fluxul de cautare este folosit pentru a filtra atribuirile dupa cuvinte cheie. Aceasta functie va cauta numai

sarcini care se potrivesc cu filtrele setate si numai dupa coloana de titlu.

pOKNanKa MapuipyTa U 3aAaHns + Cospars 3anatue

Meniul Rapoarte

Pentru a accesa meniul de rapoarte, utilizatorul trebuie sa faca clic pe pictograma corespunzatoare din
bara de navigare din partea stanga a ecranului.
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Aceasta va deschide meniul de rapoarte unde utilizatorul poate face urmatoarele:

Creati un nou raport;

Examinarea rapoartelor existente;

Stergerea rapoartele inutile;

Cand se creeaza un raport, acesta este stocat intern in sistem. Aceasta inseamna ca raportul va fi pastrat

pana cand utilizatorul decide sa-l stergd, eliminandu-| astfel din sistem.
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