MOLDOVA

EXPO 2025
OS AKA

Concurs de idei pentru elaborarea si realizarea conceptului de prezentare a Republicii Moldova
la Expozitia Mondiala 2025 din orasul Osaka, Japonia

Expo - 2025 Osaka

Concept tematic: Moldova — Fine People, Me Fine!)

”Proiectam societatea viitorului pentru vietile noastre / Designing Future Society for Our Lives”
Proiectarea unei viitoare societati care sa fie mai echitabila, durabila si satisfacatoare pentru toti necesita
imbratisarea binelui comun: “Cind oamenii din jurul meu sunt bine, eu sunt bine/ When the people
around me are fine, | am fine”. Prioritizarea incluziunii si diversitatii Tn societate, asigurand ca toti
oamenii, indiferent de varsta, gen, abilitate sau istoric, au acces egal la oportunitati si resurse. Aceasta
include infrastructurd, educatie si asistenta medicala accesibile pentru toti si sunt parte a strategiilor de
dezvoltare ale Moldovei.

Desi tehnologiile si inovatiile au avansat considerabil, am uitat sa le folosim Tn scopul imbunatatirii vietii
tuturor oamenilor, in scopul rezolvarii problemelor reale. La moment suntem tot mai izolati, iar eruptia
razboaielor ne demonstreaza inca o data de necesitatea creadrii unor societati mai puternice (Abilitarea
vietilor), conectate (Conectarea vietilor) si empatice (Salvarea vietilor). Proiectarea societatii viitorului nu
este o provocare tehnica, ci una creativda. Avem o multime de tehnologii noi. Dar realizarea beneficiilor
lor pozitive necesitd imaginatie sociala colectiva.

Dar cum ar putea Moldova, in cadrul Expozitiei Mondiale schimba paradigma unei societati
individualiste pe una empatica, care intelege si se preocupa de bundstarea tuturor? — Prin a intelege
nevoile si aspiratiile tuturor, datorita carora deja astazi putem proiecta societatea viitorului!

Descrierea continutului: Esenta moldovenilor /The essence of Moldovans

“As face masti intregului glob pamantes”este afirmatia artistului plastic, Glebus Sainciuc cunoscut ca cel
mai original maestru al mastilor, un plastician al caracterelor omenesti. Mastile pot servi drept unelte
prin care vizitatorii pot proba un alt chip, prin care pot experimenta un nou caracter sau de ce nu, o noua
profesie.

Astfel vizitatorii expozitiei vor fi invitati sa urmareasca chipul unor oameni cu “caracter”, din Republica
Moldova, in special a celor, care au schimbat sau au dat “culoare” Moldovei. Chiar daca majoritatea
vizitatorilor nu cunosc oamenii din Moldova, ei vor intelege din cateva cuvinte si expresii ale

fetei, esenta moldovenilor.

>> Cum reflecta continutul propus al expozitiei atat imaginea tarii, cat si tema si subtemele?

Silueta oamenilor din Moldova va servi ca imagine pentru a reflecta asupra indivizilor, societatii si tarii
noastre in ansamblu, care este o tara multietnica din Europa de Est, iar oamenii sai sunt cunoscuti
pentru diversitatea, ospitalitatea si mostenirea culturala. Societatea moldoveneasca este un amestec
de diverse influente etnice si culturale, in primul rand moldoveni (un subgrup de romani), dar si
ucraineni, rusi si gagauzi.



Inspiratie de logo-ul japonez pentru Expo 2025 Osaka, cercurile rosii ale caruia reprezinta celule vii sau
un lant de ADN pentru a reprezenta ,,stralucirea vietii”, am dezvoltat un logou al Moldovei pentru acest
EXPO, prin care vrem sa reprezentam esenta moldovenilor si a Moldovei, care se zbat intre est si vest si
teritoriul carora a fost mereu subiect de interes si influenta a tarilor vecine, dar care au rezistat in timp si
care-si doresc un viitor prosper.

MOLDOVA
EXPO EXPO 2025
2025 O S A KA

Figura 1 Logoul EXPO 2025 Osaka, si logoul Moldovei pentru aceasta expozitie.
>> Care sunt principalele mesaje ale expozitiei relatate vizitatorilor?

Proiectarea societatii viitorului este o provocare creativa si necesita imaginatie si implicarea sociala
colectiva. Vrem sa aratam ca fiecare poate participa la proiectarearea societatii viitorului, insa pentru o
mai buna intelegere a diferitelor perspective si a binelui comun, este necesar de a intelege viziunile
tuturor.

>> Cum vor interactiona vizitatorii cu continutul?

In interiorul standului, vizitatorii vor descoperi o aluzie nostima la societatea viitorului, unde ghizii
turistici de calatorie Tn timp: organizeaza excursii in “perioade istorica din 2025” printr-o experienta
simulata de calatorie in timp, completata cu peisaje, imbracaminte si bucatarie adecvate perioadei. Vor
demonstra profesiile “trecutului”(prezentului) care au dus la formarea profesiilor viitorului. Exemple:
Arhitect in “trecut”- Arhitect de realitate virtuala in “present”; doctor in “trecut” - Medic de
telemedicina in prezent; Presedinte de tara in “trecut” - Cancelarul Unitatii in prezent (titlu care reflecta
rolul presedintelui Tn unificarea si conducerea natiunii, subliniind totodata responsabilitatea pentru
promovarea incluziunii si a diversitatii, unificarii oamenilor ), etc. Un total de 21 cele mai importante
profesii ale societatii moderne: reprezentate de o singura persoana notorie din domeniu din RM in
calitate de: 1. Doctor 2. Profesor 3. Savant 4. Specialist IT 5. Politist/Pompier/Paramedic 6. Agricultor 7.
Specialist mediu Tnconjurator 8. Coordonator logistica 9.Asistent social 10.Inginer 11.Economist 12.
Jurist 13. Jurnalist 14. Specialist in energie verde 15. Arhitect/Constructor 16. Artist 17.Actor 18.
Vanzator. 19.Activist 20.Politician 21. Presedintele vor fi virtual prezenti in cadrul expozitiei, chiar la
“masa” cu vizitatorii. Acestia vor povesti despre tendintele din domeniile lor de expertiza.

>> Ce vor lua vizitatorii atunci cand parasesc Standul?

Atunci cand parasesc standul RM, vizitatorii vor fi invitati sa treaca pe la spatiul comercial pentru a
cumpara - EMOTII. In interiorul spatiului comercial va fi amenajat un mic cinematograf unde vizitatorii
vor avea posibilitatea sa procure diverse emotii pozitive, cum ar fi: Dragoste, Recunostintd, Bucurie,



Satisfactie, Eforie, Mandrie, Sperantd, Amuzament, Serenitate, Uimire, Optimism, Compasiune,
incredere, Afectiune, etc., surprinse de fotografi in chipurile oamenilor din Moldova.

Figura 2 Emotii pozitive
>>Cum expozitia demonstreaza practic conexiunea gandurilor?

Incepand de la logo-ul Moldovei, care se vrea unul relevant expozitiei mondiale si inspirat din logoul
acesteia, pana la costumatia “animatica” a ghizilor expozitie, atat de specifica culturii japoneze si
terminand cu ADN-ul uman si emotiile care ne sunt specifice tuturor.

Propunerea expozitionala: Masa mare - Big table!

Masa mare este locul unde moldovenii se cunosc mai bine, acolo ei impart bucuriile si tristetile,
savureaza din bucatele traditionale, dar si mediteaza asupra vietii si viitorului.

Figura 3 Sainciuc Glebus, 1919-2012, Masa mare, 1960, ulei, panzd, 225x230



>> Amenajarea spatiului expozitiei din cadrul Standului, cu descrierea continutului fiecarei zone, a
mesajului si impactului pentru vizitatori.

Spatiul expozitional nu va avea zone clar definite Tns3, ghizii vor fi cei care vor saluta vizitatorii cu un Bun
venit la intrarea in expozitie.

La “Masa mare” vizitatorii vor avea posibilitatea sa aleaga dintr-o gama de tematici care vor fi proiectate
pe suprafetele acesteia. Prezentarea poate Tnceput cu rularea unui scurt metraj “Moldova 2025” urmat
de alte scurtmetraje tematice: Inovatie si tehnologie, Patrimoniul cultural si creativ, Sustenabilitate,
Educatie si inovatie, Experienta culinard, Galeria de Arta a Moldovei. Fiind la masa, vizitatorii vor vedea
stilul de viata al moldovenilor, felul in care ei comunica, locurile si bucatele traditionale specifice tarii. In
mod virtual, la masa (in capul mesei — pe ecranul vertical) va fi prezent unul dintre moldovenii din
“trecut”, reprezentant al unei profesii, care, in mod nonformal va povesti vizitatorilor din “viitor” viziunile
sale asupra viitorului profesiei pe care o practica.

In spatele mesei si al ecranului vertical va fi organizata o zona de Afaceri si investitii, pentru discutii
private. in jurul "mesei mari" va fi organizata expozitia tematicd: Moldova de maine - Moldova
Tomorrow. Aceasta va contine o prezentare de perspectiva asupra aspiratiilor, obiectivelor si contributiei
Moldovei la proiectarea societatilor viitoare, dar si va transmite mesajul cu viziunea Moldovei pentru
viitor si angajamentul tarii pentru o schimbare pozitiva.

>> Descrierea Tn detaliu a exponatelor si instalatiilor din cadrul Standului, precum si rolul acestora in
prezentarea imaginii de tara.

Accentul expozitiei, va fi acea “Masa Mare” in jurul careie vor sta vizitatorii pentru a urmari excursiile
virtuale in Moldova. Insa pe perimetrul expozitiei, intr-un mod dozat, pot fi expuse lucrari ale artistilor
contemporani care au reusit sa redea caracterele omenesti:

Mastile lui Glebus Sainciuc

Irina Greciuhina




Sculpturile lui Valentin Rusu

>> Utilizarea mijloacelor si aplicatiilor tehnologice moderne, cu descrierea acestora.

Pentru crearea elementul “Masa mare” pot fi utilizate fie ecrane digitale de dimensiuni mari (video wall),
fie proiectoare ce proiecteaza imagini pe suprafetele fie orizontale (masa si tavan) fie verticale (“capul
mesei” si peretii din jur) Suplimentar pentru a crea imagini volumetrice, pot fi folosite holograme ale
bucatelor, tacamurilor de pe masa. La fel sunt binevenite experientele imersive prin design de sunet si
imagini. Un astfel de exemplu poate servi instalatia Legenda vinului — Chateau Vartely, care spune o
poveste captivanta despre vin si strdmosii nostri, care sunt profund legata de istoria bogata a culturii
vinului moldovenesc realizata de artistul media Karen Grigorean, etc.

>> Descrierea conceptelor materialelor grafice, filmelor si spoturilor prezentate.
Moldova 2025-2030

Continut: O prezentare multimedia care prezinta realizarile actuale ale Moldovei in diverse domenii
precum tehnologie, cultura si durabilitate, dar si strategia de dezvoltare a sa.

Mesaj: Evidentierea punctele forte ale Moldovei si rolul sau in societatile viitoare.
Inovatie si tehnologie

Continut: expozitii ale inovatiilor moldovenesti in tehnologie, inclusiv startup-uri, aplicatii si tehnologii
durabile.

Mesaj: Prezentarea tehnologica a Moldovei si potentialul sau de a contribui la progresele viitoare ale
societatii.

Patrimoniul cultural si creativ
Continut: O expozitie vibranta a culturii moldovenesti, cu muzica traditionala, arta, dans si maiestrie.

Mesaj: Scoaterea in evidenta a mostenire culturald a Moldovei si importanta acesteia in formarea
societatilor viitoare.

Sustenabilitate

Continut: Prezentare ale eforturilor Republicii Moldova in agricultura durabila, initiative ecologice si
tehnologii verzi.



Mesaj: Scoaterea in evidenta a angajamentul Moldovei fata de sustenabilitatea mediului si impactul
acestuia asupra societatilor viitoare.

Educatie si inovatie

Continut: Prezentari interactive despre sistemele de Tnvatamant, cercetare si initiative ale tinerilor din
Moldova.

Mesaj: Importanta educatiei si inovarii in constituirea societatilor viitoare.
Experienta culinara
Continut: Prezentarea bucatdria moldovenesti, cu accent pe aromele locale si mancaruri traditionale.

Mesaj: Impartsirea bogatia culturii culinare moldovenesti si rolul alimentelor ih modelarea societétilor
viitoare.

Galeria de Arta a Moldovei
Continut: O expozitie a artistilor moldoveni contemporani si interpretdrile lor asupra societatilor viitoare.

Mesaj: Prezentarea perspectivelor artistice despre cum ar putea arata viitorul.

>> Elemente wow, care au menirea sa capteze atentia, sa provoace interes pentru vizitare, elemente care
vor face vizita memorabila.

- Intdmpinare holografica: Intdmpinati vizitatorii cu o afisare holografica a drapelului Moldovei, simboluri
culturale si un mesaj de bun venit, crednd un sentiment imediat de uimire si curiozitate.

- Afisari de lumina artistica: Folosirea iluminarii dinamice pentru a transforma spatiul si a crea atmosfere
diferite, iTmbunatatind experienta vizuala



-Arta cinetica interactiva: Prezinta o instalatie de arta cu elemente interactive Tn miscare, care raspund
prezentei vizitatorilor, incurajand implicarea si explorarea.

>>Propuneri privitor la designul vestimentar pentru personalul Standului.



Figura 4 Vestimentar generat de Al & Eugeniu Prodan

>> Vizualizarea ideilor propuse

Spatiul comercial - destinat pentru crearea unui mic cinematograf care vinde Emotii care sunt surprinse
in imagini sau video ale oamenilor din RM

Standul RM - este o reprezentare nostima a viziunii asupra unei parti din societatea viitorului unde ghizii
turistici de calatorie Tn timp: organizeaza excursii in “perioade istorica din 2025” a Moldovei printr-o
experienta simulata de calatorie in timp, completata cu peisaje, imbracaminte si bucatarie adecvate
perioadei vizualizate pe suprafetele “Mesei mari” din centrul Standului. Vizitatorii vor fi invitati sa ia loc
la masa, unde vor explora diverselor scurtmetraje despre Moldova. Alternativ, vizitatorii vor interactiona
cu ghizii si exponatele amplasate in interiorul standului.

Program de activitati pe parcursul Expozitiei

Statii de miros: Incorporeazi aparate de parfumare care imprastie parfumurile bucitiriei moldovenesti
si ale naturii, antrenand simtul mirosului vizitatorilor si evocand amintiri.

Demonstratii inovatoare: Demonstratii live ale inovatiilor tehnologice moldovenesti, cum ar fi livrarile cu
drone sau aplicatiile Al, pot captiva vizitatorii cunoscatori de tehnologie.

Oportunitati foto: Spoturi foto creative si demne de Instagram, in costumul cosmic, care Tncurajeaza
vizitatorii sa-si impartaseasca experientele pe retelele sociale.

Ateliere practice: Ateliere interactive, care permit vizitatorilor sa incerce mestesuguri traditionale sau
tehnologii inovatoare, oferind o experienta memorabila si educativa.

Future Visions Wall: incurajarea vizitatorii si-si impé&rtdseascd ideile pentru societétile viitoare pe un
»Future Visions Wall”, unde contributiile lor devin parte din expozitie.



Suveniruri personalizate: Statie cu suveniruri unde vizitatorii isi pot personaliza si crea suveniruri
moldovenesti, cum ar fi ceramica sau mestesuguri, pentru a le lua acasa.

Propuneri pentru organizarea si desfasurarea Zilei Nationale a Republicii Moldova la Expo 2025 Osaka

Activitati oficiale:

Ceremonia de ridicare a drapelului: ceremonie de ridicare a drapelului cu imnuri nationale si discursuri
ale demnitarilor.

Prezentare culturala

Spectacole traditionale: Organizarea spectacolelor cu muzica, dans si arte traditionale moldovenesti.
Acestea pot include grupuri de dans popular, ansambluri de muzica traditionala si mesteri care
demonstreaza abilitati traditionale.

Invitati speciali pot fi cei de la O-ZONE, atit de indragiti Tn Japonia cu piesa “Dragostea din tei”

Experienta culinara: Gazduirea un festival gastronomic moldovenesc, permitand vizitatorilor sa guste
mancaruri, vinuri si deserturi traditionale moldovenesti.

Galeria de Arta: Expune arta moldoveneasca contemporana, inclusiv picturi, sculpturi si instalatii, care
prezinta talentul artistic al tarii.

Promovarea afacerilor si a investitiilor:

Forumul pentru comert si investitii: gazduirea unui forum in care afacerile moldovenesti si potentialii
investitori pot explora oportunitati si colaborari.

Business Matchmaking: Facilitarea intalnirilor unu-la-unu intre antreprenorii moldoveni si partenerii
internationali.

Arhitectura si Design

>>0 imagine de ansamblu pentru amenajarea zonelor expozitionale, indicand modul in care tema si
subiectele alese sunt creativ integrate in spatiu

Lista materialelor

Proiectul va fi compus din urmatoarele compartimente:
- Desene de releveu; (din informatii detaliate furnizate de organizator)

- Solutii arhitectural-constructive, design interior;

- Tncilzirea, ventilarea si conditionarea aerului; (existent)

- lluminatul electric interior;

- Comunicatiile (internet); Sistem video si audio, etc

- Semnalizarea de incendiu si paza;(existent)

- Specificatia utilajului, mobilierului ludnd in vedere destinatia incaperii;
- Devize

- Alte compartimente (dupa necesitate)



Preliminar se preconizeaza executia unei carcase metalice atat pentru pereti cit si pentru tavan, care va
servi drept suport pentru panourile metalice si iluminatul de pe pereti cit si ecranele, iluminatul si alte
echipamente si elemente de pe tavan. Pentru “Masa mare” va fi executata o carcasa metalica, care va
servi drept suport pentru ecranele amplasate pe aceasta. Mai mult, este preconizata instalatia unei
instalatii cinetice interactive (sferele din interior), care este o forma de arta care incorporeaza miscarea,
interactivitatea si adesea tehnologia pentru a angaja privitorul intr-o experienta dinamica si participativa.
Combina expresia artistica cu mecanica, electronica sau software-ul pentru a crea arta care raspunde la
interactiunea umana sau la stimulii mediului.

Lista produselor

Produsele promotionale, suvenire etc., care vor fi prezentate, distribuite, oferite pentru degustare etc. in
timpul evenimentului trebuie sa aiba o conotatie pozitiva, care si dupa finalizarea expozitiei vor servi
drept amintiri placute pentru posesorii acestora.

Un exemplu de astfel de produse pot servi jucariile LEGO, ca la mama acasa, generate de Al & Alexandru
Vlad Murzac

Pentru ca Moldova sa ramina in aminterea vizitatorilor, o simpla insigna cost eficienta poate face fata
provocarii.

Devizul si costul de concept

La aceasta etapa estimarea unui cost pentru concept este imposibila si poate varia in dependenta de
solutiile finale. Costurile totale pot fi similare sau mai meri decit costurile de participare a Moldovei la
EXPO din Milan din 2015, stand care la fel a fost organizat intr-un pavilion conex si a costa in jur de 1.7
mil dolari, conform datelor din presa.

Costul constructiei interioare modulare poate varia foarte mult in functie de mai multi factori, inclusiv
domeniul de aplicare al proiectului, materialele utilizate si nivelul de personalizare si dotare cu
echipamente si instalatii.

Ofertant SC “ Gorgona” SRL
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