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1. Despre noi.

Echipa noastra "ViAR technology" doreste sa va prezinte o propunere inovativa pentru dezvoltarea
infrastructurii turistice a complexului Orheiul Vechi.Compania noastra are o experienta unica in Republica Moldova
in crearea modelelor 3D de Tnalta calitate ale obiectelor reale, precum si in dezvoltarea aplicatiilor de realitate
augmentata pentru dispozitive mobile. Noi cream modele 3D ale obiectivelor turistice si istorice, monumentelor,
cladirilor si peisajelor naturale. Aceste modele pot fi apoi utilizate in restaurare, imprimare 3D si realitate
augmentata pe harti, brosuri, carti postale, panouri, bannere si orice alte suporturi. Modelele noastre vor transmite
cu acuratete caracteristicile arhitecturale si culturale ale complexului dumneavoastra. Cu aceste noi caracteristici,
turistii vor avea pentru prima data acces la perspective care nu sunt disponibile in cadrul unui tur conventional.

2. Sugestia noastra.

Am pregatit o propunere cuprinzatoare care acopera diferite domenii de dezvoltare a rezervatiei Orheiul
Vechi. Propunerea noastra consta in urmatoarele sectiuni:

2.1 Dezvoltarea aplicatiei "Orheiul Vechi 3D" pentru monitoare interactive.

2.2 Instalarea a 4 monitoare interactive pe teritoriul rezervatiei Orheiul Vechi.

2.3 Elaborarea unei pagini interactive cu harta 3D pentru orheiulvechi.com.

2.4 Elaborarea unui tur virtual "Orheiul Vechi VR".

2.5 Dezvoltarea unei aplicatii mobile "Orheiul Vechi AR".

2.6. Crearea si instalarea de pupitre informative (AR) la obiectele istorice.

2.7. Crearea si instalarea panourilor din sticla anamorfica cu reconstituirea 2D a obiectelor.
2.8. Imprimarea 3D a reperelor din Orheiul Vechi.

2.9. Crearea si producerea de produse tiparite cu ajutorul tehnologiei AR.

2.1 Dezvoltarea aplicatiei "Orheiul Vechi 3D" pentru monitoare interactive.

Va fi creata o aplicatie specifica pentru monitoarele interactive - "Orheiul Vechi 3D". Turistii vor putea
sa exploreze rezervatia din orice unghi, in detaliu. Harta va arata, de asemenea, toate obiectele turistice,
care vor apadrea in 3D atunci cand se va apasa pe ele. De asemenea, va fi posibild lansarea unei imagini
video de ansamblu sau a unui tur video cu ghid audio pentru fiecare sit. Aplicatia va putea fi actualizata prin
inlocuirea sau adaugarea de informatii. Aplicatia "Orheiul Vechi 3D" va include 9 atractii din rezervatia
Orheiul Vechi (schita platformei — pe https://youtu.be/N4FP_2YG5hO0).

Despre aplicatie. Platforma este o aplicatie inovatoare cross-platform, capabila sa functioneze fara
probleme pe diferite sisteme de operare, inclusiv iOS, Android si Windows. in centrul acestei aplicatii se
afla pachetul tehnologic React JS/React Native, care ofera un grad ridicat de flexibilitate si eficienta in
dezvoltarea interfetei.

Un accent deosebit este pus pe capacitatile avansate de realitate virtuala si augmentata (VR/AR), care vor
permite utilizatorilor sa interactioneze cu continutul la un nou nivel de implicare si inovatie.

Backend-ul platformei se bazeaza pe Java Spring, asigurand fiabilitate, securitate si scalabilitate in procesarea
logicii de afaceri si gestionarea datelor. PostgreSQL este ales ca sistem de stocare a datelor, oferind fiabilitate,
integritate si performanta ridicata in procesarea si stocarea informatiilor.



https://youtu.be/N4FP_2YG5h0
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Pentru a asigura automatizarea proceselor de dezvoltare, integrare si livrare, intentionam sa implementam
sistemul Jenkins Pipeline in platforma noastra. Acest lucru va asigura o viteza ridicata si o stabilitate a dezvoltarii,
precum si reducerea la minimum a riscurilor atunci cand se fac modificari.

Pentru a gestiona containerizarea si autoscalarea aplicatiei, se va utiliza Kubernetes. Acest lucru va asigura o
alocare optima a resurselor, o disponibilitate si o fiabilitate ridicata a platformei, chiar si in conditii de incarcare
ridicata.

Combinarea acestor componente tehnologice va crea o platforma moderna si foarte functionala, care poate
rezista la sarcini ridicate.

Descrierea tehnica a aplicatiei pentru monitoare interactive.

Aplicatia Orheiul Vechi 3D va fi o harta 3D pe tot ecranul atunci cand va fi lansata. Harta 3D va fi prezentata ca
o platforma orizontala cu teren si textura. Harta va putea fi rotita pe orizontala si verticala, se va putea schimba
unghiul de vizualizare si se va putea mari si micsora imaginea. Pe harta vor exista 15 puncte de interes local. Atunci
cand atingeti un punct de interes, deasupra acestuia va aparea un model 3D realist si realist al punctului de interes,
care se va roti incet. Acest model 3D poate fi, de asemenea, rotit si vizualizat din orice unghi. In acelasi timp, va fi
posibil sa ascultati informatiile ghidului audio si va exista un text explicativ [anga obiect. Un buton separat din
fereastra de dialog a obiectului va lansa un tur video al interiorului cladirii. Atingerea oricarei parti a monitorului din
afara ferestrei de dialog va inchide fereastra. Aplicatia "Orheiul Vechi 3D" va include 15 atractii din rezervatia
Orheiul Vechi.

Lista de obiecte interactive pentru aplicatia "Orheiul Vechi 3D":

Caravan-Sarai

Moschee

Biserica Medievala

Palatul Parcalabilor (Citadela Medievala)

Baie Tatareasca

Casa Muzeu 1

Casa Muzeu 2

Casa muzeu cu doua etaje

Biserica Nasterea Maicii Domnului (biserica de pe stanca)
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10.Manastirea Pestera Bosie (sub biserica)

11.Manastirea Rupestru Pestera

12.Clopotnita mica si cruce de piatra

13.Val de aparare

14.Muzeul de Antropologie si Arheologie. Reconstituire a unui ulcior spart.
15.Sanctuarul

2.2. Instalarea a 4 monitoare interactive in rezervatia Orheiul Vechi.

Tn cele patru locatii ale rezervatiei, alese de administratia din Orheiul Vechi pentru a fi epicentrele activitatii
turistice, vor fi instalate, configurate si lansate monitoare interactive de 55", care vor permite utilizatorilor sa
exploreze si sa cunoasca rezervatia prin intermediul programului interactiv "Orheiul Vechi 3D".

ViewBoard 1336

Interaction at your fingertips Friday 202

ViewSonic ==

ViewSonic
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e Parametrii tehnici ai monitoarelor le vor permite sa functioneze in regim 24/7. La cererea administratiei, va
fi posibil sa se stabileasca un program de lucru si un "mod de repaus" pentru monitoare.

e Accesul online la toate cele patru monitoare interactive va fi configurat pentru a asigura functionarea
neintrerupta si rezolvarea rapida a problemelor tehnice care apar.

e Suportul tehnic gratuit al software-ului va fi asigurat pana la 31 decembrie 2024.

2.3. Elaborarea unei pagini interactive cu o harta 3D pentru orheiulvechi.com.

La fel ca in cazul aplicatiei pentru monitoarele interactive, va fi creata o pagina pentru
https://orheiulvechi.com cu o hartd 3D interactiva a zonei si informatii despre atractii si alte puncte de interes
turistic. Pagina va avea o functionalitate similara cu cea a aplicatiei pentru monitoare interactive.



2.4. Crearea unui tur virtual "Orheiul Vechi VR".

Dronele vor fi folosite pentru a crea fotografii panoramice de 360° ale zonei. Fotografiile panoramice sferice
vor fi realizate la altitudini de pana la 50 de metri deasupra solului si apoi vor fi combinate intr-un singur tur virtual
numit "Orheiul Vechi VR". Acesta va putea fi lansat si vizualizat in aplicatia "Orheiul Vechi 3D" si pe
orheiulvechi.com, pe pagina "Orheiul Vechi 3D", prin lansarea prin meniul interactiv.

"Orheiul Vechi VR" va include 15 fotografii panoramice sferice distribuite pe intreaga rezervatie.

De asemenea, vor fi create tururi virtuale ale interioarelor urmatoarelor cladiri si reconstructii 3D a 10 unitati:

1) Caravan-Sarai
2) Moschee
3) Biserica Medievala
) Baie Tatareasca
) Casa Muzeu 1
6) Casa Muzeu 2
) O casa muzeu cu doua etaje
) Biserica Nasterea Maicii Domnului (biserica de pe stanca)
9) Manastirea Pestera Bosie (sub biserica)
10) Manastirea Rupestru Pestera

2.5. Dezvoltarea aplicatiei mobile "Orheiul Vechi AR".
Fisd informativd.

Realitatea augmentatd (Augmented Reality - AR) este o abordare tehnologicd care permite integrarea
obiectelor virtuale in mediul real prin utilizarea afisajelor dispozitivelor mobile, cum ar fi smartphone-urile. Aceastad
tehnologie se realizeazd prin combinarea imaginilor video de la camera foto a dispozitivului cu elemente virtuale
create de un software.

Procedura de functionare a tehnologiei este urmdtoarea:

1) Utilizatorul descarcd si lanseazd aplicatia de realitate augmentatd pe dispozitivul sdu mobil cu ajutorul
unui cod QR.

2) Aplicatia proiecteazd obiecte virtuale pe imaginea video de la camera de luat vederi. Aceste obiecte pot
fi modele 3D, animatii, texte sau alte elemente vizuale. Ele sunt integrate in mediul real, ceea ce creeazd efectul
de a fiintr-o lume virtuald.

3) Utilizatorul poate observa obiectele virtuale pe ecranul unui dispozitiv mobil, vizualizdndu-le din diferite
unghiuri. Interactiunea cu aceste obiecte poate include atingeri, glisdri sau alte gesturi pentru a le controla si a
le modifica starea.

4) Pentru a crea o experientd continud si realistd de realitate augmentatd, aplicatia urmdreste in mod
constant pozitia si orientarea dispozitivului mobil, actualizdnd obiectele virtuale pentru a reflecta schimbarea
perspectivei.

Astfel, utilizarea unui telefon mobil pentru a vizualiza obiecte de realitate augmentata implica calcule pentru
alinierea elementelor virtuale si reale ale scenei si ofera o experienta excelenta pentru utilizator, interactiunea cu
obiectele virtuale si perceptia lumii Tnconjuratoare cu un continut informational imbunatatit.



Compania noastra intentioneaza sa creeze o aplicatie cross-platform (Android/iOS) "Orheiul Vechi AR".
Aceasta va contine copii 3D ale reperelor existente si reconstructii 3D ale cladirilor istorice distruse din rezervatie.
Aplicatia va permite utilizatorilor sa exploreze in detaliu exteriorul si interiorul cladirilor din diferite unghiuri si in
detaliu. lar un ghid audio va imbogati prezentarea vizuala cu informatii suplimentare. Aplicatia AR Orheiul Vechi va
include 15 atractii din Rezervatia Orheiul Vechi si va fi lansata prin scanarea unui cod QR pe diferite suporturi:

e Pe teritoriul rezervatiei, aplicatia va fi lansata prin scanarea unui cod QR de pe pupitrele AR (p. 2.6) siva
afisa pe ecranele dispozitivelor mobile obiectul studiat n realitate augmentata, interactionand cu tabelul de
informatii al pupitrului.

e Aplicatia "Orheiul Vechi AR" va rula pe hartile turistice pe hartie ale rezervatiei.

o In viitor, la sugestia administratiei rezervatiei, este posibila realizarea si a altor produse tiparite cu ajutorul
realitatii augmentate (AR).

Lista facilitatilor care urmeaza sa fie incluse in aplicatia AR Orheiul Vechi:

Ne Denumirea obiectului Tipuri de lucrari AR
1 Caravan-Sarai

2 Moschee

3 Biserica Medievala

4 Palatul Parcalabilor (Citadela Medievala) Reconstructie 3D +
5 Sanctuarul ghid audio

6 Baie Tatareasca

7 Muzeul de Antropologie si Arheologie. Reconstituire a unui ulcior spart

8 Val de aparare

9 Casa Muzeu 1

10 Casa Muzeu 2

11 O casd muzeu cu doua etaje Model 3D + ghid audio
12 Biserica Nasterea Maicii Domnului (biserica de pe stanca)

13 Clopotnita mica si cruce de piatra

14 Manastirea Pestera Bosie (sub biserica) Tur video AR + ghid
15 Manastirea Rupestru Pestera audio

Alte caracteristici ale tehnologiei AR.

e Tehnologia AR utilizata de compania noastrd ne permite sa facem modificari si adaugiri la programul deja
existent la cererea clientului, fara a modifica suportul fizic (pupitre de informare, produse tiparite etc.).

e Aplicatia noastra de realitate augmentata va utiliza noua tehnologie de "lansare directa", adica dupa
scanarea unui cod QR, aplicatia va fi lansata direct, fara a fi nevoie sa fie instalata pe telefon.

e Un singur cod QR poate lansa zeci de videoclipuri sau obiecte 3D cu sunet.

e La realitatea augmentata se poate adauga un meniu interactiv cu butoane pentru contacte, adresa, retele
sociale, site-ul web al organizatiei, promotii si oferte temporare. Meniul interactiv poate fi actualizat/modificat la
cererea clientului.

Compania noastra va oferi suport gratuit cu privire la modificarile si amendamentele propuse de
administratie la aplicatia "Orheiul Vechi AR" pana la data de 31.12.2024.



2.6. Crearea si instalarea de panouri informative (AR) in siturile istorice.

La baza unor repere vor fi instalate pupitre de informare cu realitate augmentata (AR). Aceasta structura este
alcatuita dintr-un suport metalic care sustine o suprafata orizontala plata pentru plasarea informatiilor - o masa de
informare. Pe masa de informare va fi amplasat un text in limbile romana si engleza, precum si un cod QR. Toate

informatiile vor fi gravate cu laser pentru o durabilitate maxima.
Cand indreptati camera telefonului spre codul QR, aplicatia "Orheiul Vechi AR" va fi lansata (p. 2.5.).

Vor fi construite si instalate 5 pupitre informative de tip AR. Lista obiectelor in fata carora vor fi instalate
pupitre AR:

1) Caravan-Sarai

2) Moschee

3) Biserica Medievala

4) Palatul Parcalabilor (Citadela Medievala)
5) Baie Tatareasca

Designul pupitrelor de informare va fi coordonat cu administratia rezervarii inainte de a fi produse.

2.7. Crearea si instalarea de panouri din sticla anamorfica cu reconstructie 2D a obiectelor.

Panourile anamorfice vor fi instalate impreuna cu pupitrele AR. Constructia lor va consta intr-un panou de
plexiglas de 8 mm dispus vertical intr-un cadru metalic fixat pe un stalp vertical pe o fundatie in pamant. O imagine
2D reconstruitd a punctului de reper va fi aplicata pe plexiglas. Deasupra imaginii se va aplica o laminare
protectoare - un strat special, pentru a o proteja de impactul fizic si de radiatiile solare UV. Panoul din sticla
anamorfica va fi instalat vizavi de punctul de reper, la o distanta special calculata. Astfel, observatorul care priveste
ramasitele arheologice ale reperului prin panoul de sticla il vede in forma sa restaurata.



Imag. 4

Vor fi proiectate si instalate 5 panouri de sticla anamorfica. Lista obiectelor in fata carora vor fi instalate
panourile de sticla:

1) Caravan-Sarai

2) Moschee

3) Biserica Medievala

4) Palatul Parcalabilor (Citadela Medievala)

5) Baie Tatareasca

Designul pupitrelor de informare va fi coordonat cu administratia rezervarii nainte de a fi produse.

2.8. Imprimarea 3D a reperelor din Orheiul Vechi.

Existd, de asemenea, planuri de imprimare 3D a unora dintre atractiile din rezervare pentru a fi amplasate in
urmdtoarele locatii:

1) Muzee si expozitii. Multe muzee, tdrguri si galerii de artd pot include in expozitiile lor modele fizice de
repere create cu ajutorul imprimdrii 3D.

2) Institutii de invdatdmdnt. Scolile, universitdtile si alte institutii de invdtamdnt pot utiliza modele 3D ca
parte a programelor lor de invdtdmdnt, prezentdnd situri istorice si arhitecturale.

3) Centre istorice si culturale. Locurile legate de istorie si culturd pot utiliza modele 3D tipdrite pentru
evenimente educationale, prezentdri.

4) Centre de informare turisticd. Centrele de informare turisticd pot afisa modele 3D fizice pentru a ajuta
turistii sd vizualizeze mai bine atractiile locale.



5) Evenimente culturale si comunitare. Afisarea modelelor 3D tipdrite poate fi un aspect interesant al
unor evenimente precum festivaluri, conferinte sau sdrbatori culturale.

6) Explorarea amenajdrilor de cdtre persoanele cu limitdri vizuale. Modelele fizice ale reperelor vor
permite persoanelor cu dizabilitdti vizuale sa le exploreze pe deplin.

Machetele reperelor vor fi tiparite la o scard de pana la 30 cm inaltime. Tn acest scop, se vor alege modele de

cladiri demolate. De asemenea, modelele vor fi pictate artistic pentru a imita materialele reale si culorile acestora.

Aceasta propunere va contribui la cresterea interesului pentru rezervatie in cadrul diferitelor evenimente si la
recunoasterea acesteia ca marca turistica distincta.

Obiecte propuse si numarul de machete pentru imprimare 3D.

Ne Nume Numar de
exemplare,
unitati.

1 Caravan-Sarai 5
2 Moschee 5
3 Biserica Medievala 5
4 Palatul Parcalabilor (Citadela Medievala) 5
5 Baie Tatareasca 5
TOTAL, unitati. 25

2.9. Proiectarea si realizarea de produse tiparite cu ajutorul tehnologiei AR.

Separat, pentru comoditatea turistilor, oferim dezvoltarea unei harti a rezervatiei Orheiul Vechi in format A3
cu tehnologie AR, pe care, cu ajutorul unei aplicatii mobile, se vor putea studia in detaliu toate obiectivele turistice
din "Orheiul Vechi" in realitate augmentatad, cu ghid audio si meniu interactiv. Tehnologia AR de pe harta va
functiona oriunde in lume unde exista internet, permitand utilizatorilor nu doar sa exploreze rezervatia, ci si sa o
impartdseasca cu persoanele din cercul lor social, facand astfel publicitate si atragand noi turisti in regiune.

Se planifica dezvoltarea si tiparirea hartilor AR in 10 mii de exemplare.
in viitor, este, de asemenea, posibil ca urméatoarele domenii s3 fie dezvoltate:

e Brosuri turistice si carti postale cu atractii cu tehnologie de realitate augmentata AR, ghid audio si meniu
interactiv, atragand noi turisti din toata lumea in rezervatia "Orheiul Vechi".

e Pungi ecologice din hartie cu simboluri sau imagini ale complexului "Orheiul Vechi" cu tehnologie AR, pe
care vor fi lansate videoclipuri promotionale despre complexul "Orheiul Vechi".

e Suveniruri magnetice turistice cu atractiile rezervatiei, inclusiv suveniruri magnetice cu tehnologie AR.

e Multe alte lucruri.

3.0. Costul proiectului.

Costul total al proiectului este estimat la 1 398 800,00 (un milion trei sute noua zeci si opt mii opt sute) de lei.

Costul include urmatoarele lucrari si cheltuieli:

e Scrierea codului de program al aplicatiilor "Orheiul Vechi 3D", "Orheiul Vechi AR".

e Crearea paginii "Orheiul Vechi 3D" pe site-ul orheiulvechi.com.

e Achizitionarea, transportul si instalarea a 4 monitoare interactive in rezervatie.

e Scanarea, fotogrammetrie a 16 situri istorice.

e Modelare 3D, sculptura, retopologie, texturizare a 16 situri.

e Realizarea a cel putin 15 fotografii panoramice 360°.

e Proiectarea, dezvoltarea, transportul si instalarea de pupitre de informare AR (5 unitati) si de panouri din
sticla anamorfica (5 unitati).



e Imprimarea 3D a reperelor din Orheiul Vechi in cantitate de 25 de unitati.

e Proiectarea si producerea hartilor turistice AR ale rezervatiei in cantitate de 10.000 de unitati.

e Costuri de transport.

e Costuri de cazare.

e Cheltuieli pentru serviciul de garantie a echipamentului instalat si a software-ului pana la 31.12.2024.

Speram ca propunerea noastra va va interesa si ca vom putea incepe sa lucram la acest proiect in curand.
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