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0-6 Lot 1
SPECIFICATII TEHNICE GENERALE Pescnerfea Blbl{OteCll d:glt?lf ) educationale
1. Pachete . e < ys et interactive scolard pentru invitamintul general:
Pachete software educationale - Biblioteca digitala . . s e o
software . < . .o < a o xix A prescolar, primar, gimnazial si liceal (BDE), titlurile
. educationala interactiva scolara pentru invatamantul . o P
educationale = i . . s . cdreia se gasesc pe categorii in ANEXA 1.1, 162 CD-
P . 5| general: prescolar, primar, gimnazial si liceal (BDE) .
- Biblioteca %) . . . . .. . uri/BDE/set
witali g Software didactic scolar educativ, distractiv, interactiv. L invitimant: prescolar, primar, virsta 3-11 ani .
digitala | gy . ‘7 | Domeniul: Psiho-Motric, Estetic si Creativ, Om si S ttware did z 2 lr’Z pr 2 distractiv. i tr. i Europian
efiucatlol‘la}a 2 A | Societate, Limba si Comunicare, Stiinte exacte si Stiinte DOTWALE QUCACIC SCOTAT equcarty, aistractiv, mleractv- | Certificati
interactivi - . D integrate Domeniul: Psiho-Motric, Estetic si Creativ, Om si Bodi
scolari - D= % ’ C . S e Societate, Limba si Comunicare, Stiinte exacte si on bodi
Licent A 2| Caracter: unidisciplinar, interdisciplinar, pluridisciplinar, .. . o
pentru < | g E — . Jo . . Stiinte integrate. ANEXA 1.2 (p. VII, Titluri pe
48190 |, *¥ e = | £ E transdisciplinar, integrativ si creativ-dezvoltativ. Domenii) STANDA
000-6 1i1va¢amllntu si «< e; = | Suport electronic: CD sau licente pentru PC Caracter: unidisciplinar interdisciplinar
generall *" |Licent g 3 g Arii _curriculare: Comunicare in [limba romand, Sluridisc disci. linar translzlisci ’linar inte ratli)v ; RD ISO
prescolar, e © | € Comunicare in limba modernd, Matematica si pluridiscip . P ’ g $t19001:201
rimar S L . e . > | creativ-dezvoltativ. ANEXA 1.2.
primar, - ejectro S | explorarea mediului, Arte vizuale si abilitati practice, . 5
gimnazial si : = g . Lo, . .” | Suport electronic: CD
3 nice 3 | Muzica si miscare, Dezvoltare personald, Educatie v . . e P
liceal — g L v e e . ’ Arii curriculare: Comunicare in limba romdnd,
Q| pentru societate, Arii disciplinare curriculare pentru | —— . — _—. . .o
(BDE) 21| A, .. . . . . . . | Comunicare in limba modernd, Matematica si
< | Gimnaziu-Liceu  (Matematicd, Geometrie, Fizicd, . 1. . e e .
.. ) . . . L . explorarea mediului, Arte vizuale i abilitati practice,
Chimie, Geografie, Biologie, Istorie, Limbi, Economie, A ’ . .
162 CD/BDE/set Tehnologi : inclusi hiduri " testiiri Mugzica si miscare, Dezvoltare personald, Educatie
ANEXA 1.1 chnologie, etc.), inclusiv - ghiduri  pentru testari | | .00 cociotate ANEXA 12 (p. VI, Titluri per Arii
disciplinare. I; urriculare) P- V% p
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48190
000-6

Categorii

Info A
med CD 1n set —AInVi;im ora
ia CD 1n set - Invdtam sa socotim
Pro CD educational seria Anotimpurile 1-9
Asc CD educational prescolari-primar PitiClic 1-70+
er;dl Colectie de 10 aplicatii pentru Android (2-11 ani)
CD Invatam | cp | Rom | vy CD educational clase primare PitiClic 1-21
ora - Cate | nia, | o CD educational pachet EDU-Mat 1-15
prescolar | gorii | UE | CD educational colectia Ghid Evaluare/Pregitire 1-11
itext CDLectii Interactive pentru gimnaziu-liceu 1-8
Des CD Geometrie pentru gimnaziu 1-5
gn CD Geometrie Plana 1-3
Sof CD Soft interactiv 3D 1-2
t CD Educational Tehnologie 1-15
Creator de resurse WizTeach - 5 Licente/CD
CD invitim CcD Info . . Descrire la gD-ul prezentat in Suplimentul ofertei-Anexa 1.1, 1.2
ora . Tabl | Rom | med Educativ-Distractiv-Interactiv CD in set Invatdm ora 04 (PitiClic)
ou cu ania ia 't 3 5
prescolar | vens o Invatarea orei
CD R Info Descrire la CD-ul prezentat in Suplimentul ofertei- Anexa 1.1, 1.2
ray (3 med Educativ-Distractiv-Interactiv CD 1in set - Invatdm si socotim 06 (topogan PitiClic)
(Invatdm a CD | ma i Tnva .
socoti) nia | po nvdtarea a socoti
Descrire la 9 CD-uri prezentate in Suplimentul ofertei- Anexa 1.1, 1.2
COLECTIA EduTeca seria ,,Anotimpurile”
A sosit Toamna
CD R A Bogatiile Toamnei
. . (0] N . . . . Vis de larna
Anotimpuril cD | ma | end Educatlv—Dtst'ractly—Interactlv Clinchet de Clopotei
e- prescolar nia ia Anotimpurile Natura se trezeste la viata
Oamenii i Primavara
Servbarea verii
in Vacanta Mare
CD Educational gradinita promo
cD Inf Descrire la 70 CD-uri prezentate in Suplimentul
Multidisciol 2o | on ofertei- Anexa 1.1, 1.2
ultidiscip ? om Educativ-Distractiv-Interactiv CD educational prescolari-primar PitiClic 1-70
inar CD | ma | edi L. ..
. Interdisciplinar, Transdisciplinar
prescolar nia a
primar Pro
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CD (clase
primare
Disciplinar)

CD

Ro

ma
nia

Inf
om
edi

Pro

Educativ-Distractiv-Interactiv
Disciplinar

Descrire la 21 CD-uri prezentate in Anexa 1.1, 1.2

ABECEDAR INTERACTIV partea 1 si partea 2 pentru clasa 1
MATEMATICA pentru clasal partea 1 si partea 2

PitiClic - Alfabetul prin integrame

PitiClic - Matematica pentru pregatitoare MATIX 3 invatam rapid
inmultirea

DubluClic impartirea cu MATIX

MATIX-matematica pu clasa 3, 4

Engleza si Franceza ca un joc, si partea 2

Sa invatam in lumea lui Dino (limba roméana/matematica)

DubluClic Super Galactic NTSF

Academia DubluClic

DubluClic Magazin Multimedia Interactiv

DubluClic Joaca-te si descopera cu EU

Cind voi fi mare voi fi bogat

DubluClic in casa surprizelor

DubluClic Joaca-te si descopera cu EU in Engleza/ Franceza

Elevii vor dezvolta indaminarea tehnica de a scrie corect, a desena, a
calcula, autiliza elemente pentru circuite electrice simple, a invata prin
joc, a rezolva teste de cultura generala pe aria de stiinte, atit in limba
de stat, cit si cu unele aplicatii in limba englezad/franceza

48190
000-6

CD (clase
primare
Educatie
Matematica)

CDh

Ro
ma
nia

Inf
om
edi

Pro

Descrire la 15 CD-uri prezentate in Anexi:

Matematica cl. Il MateMagia. Scormonila sparge gheata

Matematica cl. II-IV (III) MateMagia. Initierea. p.I Matematica cl. III
MateMagia. Infruntarea. p.Il Matematici cl. II-IV (II[) MateMagia.
Ultima sansa p.III. Matematica cl. IV Fractii cu peripetii. Misiunea
”Ploaia”

Matematica Interactiva cl. IV semestrul 1si 2. CD educational -
ISTORIE Povestea Timpului, CD educational - Stiinte ale Naturii, CD
educational - Stiinte ale Naturii 3, CD educational - Alfabetul din
Povesti, CD educational - Limba si Literatura Romana cl.3. p.1, CD
educational - Limba si Literatura Roména cl.3. p.2, Biblia Mica Noul
Testament in sunet si imagini, RODACTILO. Te invata sa tastezi la
calculator

Soft interactiv cu elemente de: Alfabetul limbii romine, Matematica
(cifre, numere, adunarea/sciderea si impartirea/inmultirea), Educatie
economica si financiara, Cultura si activitati cuTarile Uniunii
Europene Activitati de mediu, Stiintele naturii, Obiecte geometrice si
Elemente de geometrie interactivi, Unitati de masura Stiinte care
sa ajute elevii de-a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie.
Limba straina (Franceza/Engleza), Educatie plastica, Perspicacitate,
Extinderea Universului de Cunoastinte. Ghiduri de pregatire si
evaluare disciplinare, Gramatica limbii romane, elemente de istorie
interactiva si eticd morala;

Europian
Certificati
on Bodi

STANDA
RD ISO
9001:201
5
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000-6
48910
000-6

Elevii vor insuti capitole educative cu extinsie peste programa scolara;
Natura si arta, Omul si Universul, Prezentul si Trecutul, Culorile,

Orientarea spatiald, Geometria figurilor spatiale —regulate si Eur oplan
neregulate, /'\cp:vité;i spegialize}te pe tematici de. iqterese: lei bibliotec?, Certificati
pe drumul cartii, la bunici, la circ, s.a — toate prin joc formand operatii .
Inf matematice logice, formarea motivatiei pentru studierea matematicii on Bodi
CD (clase Ro om ca domeniu relevant pentru viata sociala si comunicarii.
primare A . Vor dezvolta cunostinte fundamentale si aplicate prin interactivitate
Educatie CD ma edi disciplinara, interdisciplinara, multidisciplinara si transdisciplinara STANDA
Materﬁaticé) nia a pentru invatimintul primar. RD ISO
Pro Resursele educationale respective ciclului primar dezvolta la elevi
initiativa, o gandire deschisa, creativd, respectiv independenta in 9001:201
gandire si 1n actiune, comparatiile dimensionale si de masa, forme de 5
figuri si culori, ordonarea si clasificarea cifrelor, inclusiv lucru cu
multimi si numeratii, s.a., etc.
S.a..
Descrire la 11 CD-uri Ghiduri cu evaluiri, pregititi, solutii s.a.,
Ghid Eval/Preg - Gramatica pentru cl. III-IV. UNIVTEST
Elevii prin jocurile didactice interactive pot utilizaa si transforma
unitatile de masurd masurarea masei prin cintarirea diverselor obiecte,
CD (clase folosind balanta si greutiti marcate de grame la chilograme.
primare Sunt Cd-uri cu continut similar in limba de Stat si Limba strdina
Educatie - (Franceza/ Engleza) cu care elevii pot sa invete cuvinte si notiuni
N = jucandu-se cu ele in engleza si franceza: Numere; Ora; Culori; Zilele
Ghid) 8 Qc; b saptamanii; Lunile anului; Anotimpurile; Animale; Familie; Orase;
CD (Ghid D = 5 g Tari; Gusturi; Haine; s.a.
matematici) g g °>“ Este posibil de dezvoltat o vastd gama de activitati exersind acestea in
Englezi- %7 S trei limbi.
K K= Ghid Eval/Preg - Matematica cl.V Rezolvare-Evaluare, Ghid
Ghid Eval/Preg - Matematica cl.VI Rezolvare-Evaluare, Ghid Eval/Preg - E .
Evalual‘e/pl‘e Matematica cl.VII Rezolvare-Evaluare, Ghid Eval/Preg - Matematica ur Oplan
gatire cl.VIII Rezolvare-Evaluare, Ghid Eval/Preg - Matematica 100 variante | Certificati
de teste, Ghid Eval/Preg - Matematica 10.000 teste, Ghid Eval/Preg - Bodi
Limba si Literatura Roméana 100 variante de teste, Ghid Eval/Preg - on bodi
Istoria Romanilor 100 variante de teste si
Engleza-Ghid Rezolvare-Evaluare
CD (Lectii CD/ Descrire la 8 CD-uri prezentate in Anexi: STANDA
intercative de: Licen | Ro Intu CD — uri: Lectii intercative de: Fizica, Chimie, Biologie, Geografie a RD ISO
Fizica, Chimie te mA itex cate doua volume, ditre care primul volum corespunde preponderant la 9001:201
Biologie, electr | pia t treapta de gimnaziu, iar volumul doi — pentru liceu. :
Geografie) onice 5
[Descrire la 5 CD-uri prezentate in Anexa:
. < - Lectii Geometrie: "Provocarea Faraonului” (CD), "Secretele lui
CD (Lectii = 5 Euclid” (CD), Lectii Geometrie "La voia Zeilor’ (CD), "Comoara
interactive de | CD (g § talharilor” (CD), "De ce lesina elefantii?” (CD)
geometrie) é é Interactivitate disciplinard, interdisciplinard, multidisciplinara si
transdisciplinard pentru Invatdmintul gimnazial cu creatorul de resurse
WizTeach.(Anexa 1.4).
Descrire la 3 CD-uri prezentate in Anexa:
CD (Lectii < = Geometrie Plani: CERCUL (CD), PATRULATERUL (CD),
interactive de <§ § TRIUNGHIUL (CD) . . . .
. CD g g=| Figuri geometrice interactive (retele plane si spatiale, opace si
geometrie e} = transparente) regulate si neregulate, inclusiv Interactivitate pentru
pland) ~ = Geometria Plana si spatiala cu creatorul de resurse WizTeach (Anexa

1.4).
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CD Laborator

Descrire la 2 CD-uri cu Soft interactiv 3D la fizica

<
interactiv <§ "‘g §0 Descrire la CD-ul cu softul interactiv 3D Newton cu toate
Newton:Mecani g @ g compartimentele mecanicii si de Astronomie si Edison: Electricitate si
ci si Astronomie | CD é o0y electronica prezentate in Anexa 1.3 (Manualele de utilizare) si Anexa
Edison: PO = 14.:
Electricitate si L’,:I)J A<
electronica
< Descrire la 15 CD-uri de TEHNOLOGIE. Experimente
CD -g 35 Interactive si alte aplicatii cu videoteca, inclusiv Lectii
Educational CD <§ g £ Interactive si Animatii de Tehnologie, pentru aria curriculara
Tehnologie ch ‘é gimnaziald, liceald, scoal= profesionald si Centre de Escelenta
—_ sun stocate in 15 CD-uri educationale de TEHNOLOGIE.
Creator d s |55 Creator de resurse WizTeach-PV-PC-MAC.
reator de = . . n
®olE e 5 Licente/CD cu descrierea in ANEXA 1.4
resurse | CD | < |57 . . s
) S| =E www.polyvision.com info@ polyvision.com
WizTeach ZIN
4819 | 1. Pachete [ | BDEsi fie licentiati structuratd pe treptele de invatamint, BDE include softuri educationale licentiate pe suport
0000 | software care sd includd Softuri Educationale Interactive stocate pe | d¢ CD-urisi Licente Cu tematicl pentru Invatamintul
-6 edu.ca‘;.lonalf n CD-uri/Licente cu tematici intr-un spectru larg pentru | Prescolar, primar cu diverse moduri de rulare (Anexa
- B{bl.loteca f invatamintul prescolar, primar gimnazial si liceal care: L.2: %, e, ek, *3_) ) o )
digitala O | 1) Siincluda tematici si metode de invatare - predare | ASPECT: educativ-interactiv-distractiv.
educationala m cu spectru larg ca continut si titluri de materie pentru | YARSTA: fnvatamantul prescolar-primar (3-5-7-11
interactiva | ppg Ro | e scolarizare cu caracter unidisciplinar, | 21 S ] o
scolara A d interdisciplinar, pluridisciplinar integrativ si creativ- | INSTRUIRE:prin joc interactiv pentru 1nva‘;am1ntu.11
pentru cp- | M4 ; dezvoltativ cu aspect educativ-interactiv-distractiv; | Preseolar (3-6), inclusiv grupa pregatitoare (5-67 ani) .
invatamintu | e | M1 1 2) Si cuprindd lectii multimedia interactive pentru | §i invatamintul primar (clasa I-IV: 6+11 ani); Europian
I general: - | ;e a invatamantul prescolar (3-7 ani) - primar (5-7, 6-11 | . UNITATI DE CONTINUT: peste 150 tematici | Certificati
pre§colar, ani) - I, gimnaziu si liceu - II: aplicative pe C‘?‘M o on Bodi
primar, p | I CD-uri cu softuri educationale prin joc interactiv 1-2) BDE contine CD-uri cu tematici i metode de
gimnazial si pentru invatimintul prescolar (3-6), inclusiv grupa ir'lv'él‘;arf': - predar§ cu spect'ru larg UNITATI DE CONTINUT
liceal - r pregititoare (5-6 ani) si invatamintul primar (clasa I-IV: | $i titluri de materie educativa pentru scolarizare cu STANDA
(BDE) O | 6-11 ani); Categoria 1 de vérstd 3-6-11 ani. Robotel | caracter unidisciplinar, interdisciplinar, pluridisciplinar RD ISO
interactiv programabil pe bazi de jucirie (cu volum de | integrativ si creativ-dezvoltativ cu aspect educativ- 9001:201
BDE: peste 100 CD-uri/set): interactiv-distractiv — indicate ca referinta pe fiecare 5
Titluri P II. CD-uri cu softuri educationale pentru invatamintul CD, mclus1y St Vérsta' de scolarizare. L
ANEXA 1.1 ; gimnazial si liceal (clasa V-XII); inclusiv experimente si 3-6) Softurile educationale BDE imbina jocul cu
Laborator multimedia interactiv(cu volum/set de CD-uri | metode educationale interactive pentru cei mici; ofera
t[ care sa acoprere cel putin toate ariile curriculare la | posibilitatea de colorare si imprimare a planselor,
1 stiinte si gh.idull‘i de evaluare — cca 50 .CD-lll'l.); . contine Intrebari-raspunsuri, s.a. pe tematici cnforme
Cl3d s:nizblr:;ijoirlllilcsu ?rlletopclf)ceeillifatiloenai;l;erzgtflt\fl programei scolare; si contribuie la dezvoltarea
% educational si o}ere posibilitatea de colorare si imaginatiei, cultivarea creativitatii, imbunatatirea
1 imprimare a planselor, intrebiri-rispunsuri dexteritatii descoperirii intuitive si a formarii
c deprinderilor practice de utilizare TIC in educatie, fiind

4) Metodele educationale, jocurile Software, lectiile,

pagina S din 27



http://www.polyvision.com/
mailto:info@polyvision.com

4819
0000
-6

1. Pachete
software
educationale
- Biblioteca
digitala
educationala
interactiva
scolara
pentru
invatamintu
1 general: -
prescolar,
primar,
gimnazial si
liceal —
(BDE)

BDE:

Titluri
ANEXA 1.1

BDE

CD-
Lice
nte

Ro
ma
nia

e S N LA I

=0 530 B

o n g

o»—t-»—AO»—A-:—r»—nP—U

5)

6)

7

8)

9)

experimentele si laboratoarele multimediasd fie
conforme programei scolare;
Software—ul educational sd contribuie la dezvoltarea
imaginatiei, cultivarea creativitatii, imbunatatirea
dexteritatii descoperirii intuitive si a formarii
deprinderilor practice de utilizare TIC in educatie. Sa
formeze baza Educatiei digitale incepand cu vérsta
timpurie;
BDEsa ajute la imbogatirea vocabularului activ cu
termeni corespunzatori din toate domeniile prevazute
de programa scolara.
[Referinte:
6.1. Curriculum national, Invitiméntul primar
MECC al RM Chisinau 2019., Aria curriculard
”Tehnologii”, Educatie tehnologica; Competentele 3
si 4 specifice disciplinei; Administrarea disciplinei
pentru clasa: I-IV; Repartizarea modulelor pe clase,
inclusiv Educatia digitala si Robotica. Pag. 150-178.
6.2. Currulum pentru educatie timpurie, MECC al
RM, Chisindu 2019. 4. UNITATILE DE
INVATARE ~ ALE  DOMENIILOR  DE
ACTIVITATE (pag.17-119), Varsta: 3-5 ani, si 5-7
ani; Activititi bazate pe softuri educationale,
Competentele specifice 1, 2 si 3. Abreviere: TREDI-
Tehnologii si  resurse educationale digitale
interactive, pag. 4]
Ghidarea didactici sa fie posibila
educatorului virtual in limba romana
limbi moderne;
Ulterior, la necesitatea cadrelor didactice, Instruirea
FPC sa fie autorizatd/avizata de Ministerul
Educatiei, Culturii si Cercetarii RM prin formare
profesional continud a cadrelor didactice din
invatamintul preuniversitar cu posibilitatea de
oferire a certificatelor cu 1, 6, 8, 10 sau 20 credite
care sd prevada lectii pentru: activarea/dezactivarea
licentelor, utilizarea si proiectarea opticd a
resurselor educationale interactive cu rularea
informatiei de pe CD-uri §i unitatea electronica §i
lucru cu laboratoare digitale.
BDE sa includa 5 licente de creator de resurse
educationale interactive pentru invitimantul
general.

Tipuri de software educational solicitat:

cu ajutorul
si partial 1n

Resurse Digitale Interactive utile in cadrul Educatiei
digitale incepand cu varsta timpurie in acord cu
Currulum pentru educatie timpurie, [IMECC al RM,
Chisindu 2019. 4. UNITATILE DE INVATARE ALE
DOMENIILOR DE ACTIVITATE, Varsta: 3-5 ani, si 5-
7 ani; Activitati bazate pe softuri educationale,
Competentele specifice 1, 2 si 3. Abreviere: TREDI-
Tehnologii si resurse educationale digitale interactive]
si

Currulum national pentru Invatamdantul primar,
[MECC al RM Chisinau 2019., Aria curriculard
"Tehnologii”, Educatie tehnologica, Competentele 3 si
4 specifice disciplinei; Administrarea disciplinei pentru
clasa: I-1V].
7) Softurile educationale ghideaza copilul/elevul cu
educatorului virtual PitiClic in limba romana si partial
in limbi moderne (engleza, franceza si germana).
ANEXA 1.2, p.V.
8) Instruirea cadrelor didactice (600 ore, 20 credite) este
certificatd, acreditare ANACEC 2019, iar Planul de
invitimint Tehnologii si Resurse Educationale
Moderne elaborat de Didact Vega in parteneriat cu
USPEE ”C.Stere” si avizat de Ministerul Educatiei,
Culturii si  Cercetarii este la adresa electronica:
https://uspee.md/wp-content/uploads/2018/09/Planul-
de-
90C3%AEnv%C4%83%C8%IB%C4%83m%C3% A2nt
-Tehnologii-%C8%99i-Resurse-Educa%C8%9Bionale-
Moderne.pdf ), respectiv cu eliberarea de ATIC a
certificatelor autorizate pentru cadre didactice din
invatdmintul preuniversitar (ANEXA 1.2, prima pagina)
Plan de ivitaméant
Domeniul de formare: Tehnologii si resurse
educationale moderne
Specializarea: Initierea si utilizarea tehnologiilor
informationale in invatamint si Aplicarea tehnologiilor
moderne in Invatamint
Numarul total de ore: 600 ore (Modulul I. Psihologie
si pedagogie — 180 ore, 6 credite. Modulul II.
Tehnologii si Resurse Educationale Moderne — 420
ore, 14 credite) ANEXA 1.5

9) BDE include un CD cu 5 licente pentru creatorul
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Dupa tipul de continut:
* Softuri educationale de exersare educativ, distractiv,
interactiv

* Experimente virtuale

* Softuri interactive pentru predarea de cunostinte noi

* Laboratoare multimedia 2D / 3D

* Softuri de simulare

* Softuri pentru testarea cunostintelor

* Jocuri educative

* Creare de resurse interactive

Lucru cu Pachete software si sisteme informatice cu
achizitia, stocarea, prelucrare si analiza informatiei din
aria stiintelor aplicative.

REFERINTE DE CONTINUT A BIBLIOTECII DIN

ANEXA BDE

REFERINTE DE CONTINUT (Spectru cat mai larg
de Teme pe Domenii si Arii curriculare ):

I. Invitimintul prescolar grupa pregititoare si
invitimant primar (3-6-11 ani), cu volum de peste 100
CD-uri/set

Biblioteca digitald interactivd pentru cei mici sd contind
softuri distractive-educative care sa dezvolte la copii
competente digitale sd permitd invatarea unui spectru larg
de teme din diverse domenii si arii curriculare, povesti
interactive, alfabetul, abecedar, lectii de engleza, minuni
ale lumii, invatarea bunelor maniere, exercitii de logica,
exercitii pentru incurajarea potentialului creativ, invatarea
si diferentierea emotiilor, educatia rutierd, ordonarea
numerelor, separarea in silabe, si altele prevazute de
programa scolara;

Lumea povestilor interactive: toate povestirile si povesti
traditionale.

Despre inventii: roata, ceasul, telefonul, computerul. Prin
lumea inventiilor sa dezvolte la copii: imaginatia, munca
si cercetarea pentru ai ajuta in viata de zi cu zi. Prin jocuri
copiii sd beneficieze de: Informatii despre inventii,
Exercitii cu numerele si numeratia de la 1 la 10, Operatii
matematice, Exercitii cu silabe si litere, Exercitii de
indemanare si istetime, Exercitii de invatare si potrivire a
ceasului clasic si analogic. Sa ia cunostintd construirea
unor Robotei care vor putea fi manuiti cu ajutorul unei
telecomenzi virtuale.
Activititi la biblioteca: noi notiuni si provocari lingvistice,
matematice, de logica si perspicacitate. Colorare, poezii,

de resurse educationale interactive WisTeach
(ANEXA 1.4) pentru sistemul de invatiméant
disciplinar, interdisciplinar si transdisciplinar.
REFERINTE DE CONTINUT (Spectru larg de
Teme pe Domenii si Arii curriculare, ANEXA 1.2,
pp. VI si VII) cu Titlurile nominale pe categorii si
varsta in ANEXA 1.2 si descriere nominald fin
Catalogul de produse ANEXA Catalog produse.

BDE Interactivd pentru cei mici include softuri
distractive-educative care dezvoltd la copii competente
digitale, permit invatarea unui spectru larg de teme din
diverse domenii si arii curriculare, povesti interactive,
alfabetul, abecedar, lectii de engleza/franceza/germana,
diverse descoperiri si minuni ale lumii, Invatarea
bunelor maniere, exercitii de logica, exercitii pentru

incurajarea  potentialului  creativ, 1Invatarea  si
diferentierea emotiilor, educatia rutierd, ordonarea
numerelor, separarea 1n silabe, grafica stilata,

tehnologii, s.a. prevazute de programa educatie timpurie
si cea primara;

Lumea povestilor interactive cu un spectru larg de
aplicatii in limba Ro si Eng: Punguta cu doi bani, Fata
babei si fata mosului, Cei trei purcelusi, Capra cu trei
iezi, Parslea cel Voinic si merele de aur, Puiul si
bobocul, Frumoasa din padurea adormita, Hansel si
Gresel, Scufita rosie (a se vedea descrierea pe titluri si
continut).

Activititi interactive despre marele inventii: roata,
ceasul, telefonul, computerul. Prin lumea inventiilor
copiii dezvolta: imaginatia, munca i cercetarea pentru
ai ajuta in viata de zi cu zi. Prin jocuri copiii beneficieza
de: Informatii despre inventii, Exercitii cu numerele si
numeratia de la 1 la 10 la 100, Operatii matematice,
Exercitii cu silabe si litere, Exercitii de indemanare si
istetime, Exercitii de invdtare si potrivire a ceasului
clasic si analogic. Sa ia cunostintd despre construirea
unor robotei care pot fi manuiti cu ajutorul unei
telecomenzi virtuale.

Despre carte incepdnd cu crearea ei pdnd la activitati
la bibliotecd: noi notiuni si provocdri lingvistice,
matematice, de logica si perspicacitate. Colorare, poezii,
ghicitori, povesti, jocuri, puzzle, labirint, tinuta, grupari,
constructor, ordonare, silabe, matematica,
perspicacitate, desen, constructii, §.a.
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ghicitori, povesti, jocuri, puzzle, labirint, tinuta, grupari,
constructor, ordonare, silabe, matematica, s.a.

Animale dispdarute. Activitati transdisciplinare: activitati
matematice; informatii despre dinozauri; domeniul
"Stiinte"; jocuri de educarea limbajului; educatie plastic;
jocuri de perspicacitate; cunoasterea animalelor disparute,
dinozaurii.

Dezvoltarea prieteniei si deschidere citre lume. Copiii sa
dezvolte procesele gandirii logice, invatarea prin
cooperare si joc. Copiii sda investigheze, descopere,
prelucreze informatii despre o tema de interes pentru ei cu
abordare interdisciplinara: arta, natura, univers de
explorat, jocuri, a descoperi prieteni, cunoastere prin joc,
personaje, figuri, labirint, informatii, trasarea liniilor prin
puncte, contururi i colorare.

De la desen pind la recitarea poeziilor: Softul sa includa
carti de desenat si de colorat pentru copii intre 3 si 9 ani.
Ar fi de dorit ca softul sd contind o colectie de poezii cu
ajutorul cdreia copilul va invata sa deseneze. Copilul
sdinvete a desena, folosind linii, puncte, elemente
geometrice clementare, litere si cifre. O biblioteca de
obiecte cu care sa invete a desena. Sa contind instructie
sonord cum se combina elementele. Dupa ce copilul a
terminat de desenat, sd coloreze prin alegerea culorilor de
pepaleta pentru a pica zonele dorite. Sa aibad posibilitatea
sd coloreze desenele dupa dorinta proprie. Este dedorit ca
fiecare desen si fie explicat In versuri cu realizarea
etapelor 1n lant. Panasi dupd colorare sa existe
posibilitatea tiparirii la imprimantaa planselor cu desene.
Alfabetul cu integrame si desene: scrisul §i cititul prin
joaca. Bilingv (romana si englezd) integrama pentru
fiecare litera a alfabetului, definitii date prin desene, prin
joc sd invete (a citi / a scrie). Sa rezolve integrame si sa fie
posibilitate de printare la imprimanta a integramelor
rezolvate.

Circulatie rutierd pentru cei mici: dezvoltarea unor
deprinderi de comportament civilizat pe strada; intelegerea
necesitatii respectarii semnelor de circulatie; intelegerea
rolului politistului in dirijrea circulatiei pe strada;
respectarea traseelor de acces si deplasarea pe trotuare;
s.a.

Despre lumea boabelor de grdu pina la pdinea de pe
masa: Prin competente digitale softul sa faca mai usor de
inteles copiilor parcursul boabelor de grau, intregul proces

Animale disparute, Lumea gazelor,
animale  salbatice  si  domestice.  Activitati
transdisciplinare: activitati matematice; informatii
despre dinozauri; domeniul "S$tiinte"; jocuri de educarea
limbajului; educatie plasticd; jocuri de perspicacitate;
cunoasterea animalelor disparute, dinozaurii.
Dezvoltarea prieteniei si deschidere citre lume. Copiii
dezvolta procesele gandirii logice, Invatarea prin
cooperare si joc. Copiii investigheaza, descopera si
prelucreaza informatii cu un spectru larg de teme cu
interes pentru ei si abordare interdisciplinara: arta,
naturd, univers, jocuri, arta de a descoperi noi prieteni,
cunoastere prin joc, personaje, figuri, labirint,
informatii, trasarea liniilor prin puncte, contururi i
colorare, s.a.

Pentru varsta de 3-11 ani BDI are un spectru larg de
activitati care pornesc de la desen pind la recitarea
poeziilor: Softul include carti de desenat si de colorat
pentru copii si elevi. Sunt activitati interactive cu
proverbe, ghicitori, poiezii cu interes sporit pentru copil.
Copilul invatd a maniu mausul si abilitatea de a desena,
folosind linii, puncte, elemente geometrice elementare,
litere si cifre, folosind si o bibliotecd de obiecte cu care
invetd a desena. Toate activitatile au instructiune si
ghidare sonora. Copilul coloreaza anumite zone alese la
dorinta alegand culori de pe paletd. Sunt desene descrise
si explicate in versuri cu realizarea etapelor in lant. La
dorinta plangele cu desene pot fi printate.

Prin joaca, copilul exercitd scrisul si cititul, pornind de
la itere si sunete se trece la alfabetul cu integrame gi
desene. Integrame, definitii, date prin desene, joc care
au fac sa invete copilul a citi si a scrie. Despre Carnaval
la gradinita.

BDI are continuturi despre educatia securitdtii rutiere
- Circulatie rutierd pentru cei mici: comportament
civilizat pe strada; intelegerea necesitatii respectarii
semnelor de circulatie; intelegerea rolului politistului in
dirijrea circulatiei pe stradd; respectarea traseelor de
acces si deplasarea pe trotuare; s.a.

Despre activitatile plugarului care recolta graul pind
la activitafi de panificatii - lumea boabelor de griu
pind la pdinea de pe masa: Prin competente digitale
softul ajuta copiii sd inteleagd parcursul boabelor de
grau, Intregul proces de productie, incepand de la stadiul

insectelor si
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de productie, incepand de la stadiul de bob, trecand prin
inmultirea boabelor de grau si termindnd cu painea de pe
masd. Toate aceaste competente sd integreze un cadru
distractiv de joc, prin diverse activitati transdisciplinare,
inclusiv pe baza deja binecunoscutei ,metode a
proiectelor”.

Copiii sa afle cum se fabrica faina, sd construiasca virtual
biscuiti, sd prepare cocd si paine si sd afle noutati despre
munca campului. Sa testeze cit de bine au asimilat
informatiile din procesul tehnologic al piinei printr-un joc
de ordonare a pasilor prin care se produce piinea.
Recomandat ar fi ca copiii sa aiba la dispozitie planse de
lucru pentru a isi evalua cunostiintele acumulate, imagini
cu aspecte de ecologie prin care vor descoperi cum pot
contribui la protejarea Planetei prin lucruri simple pe care
le pot face ei 1n fiecare zi.

Prin intermediul jocurilor, copiii 1si formeazd unele
deprinderi de activitate intelectuald cum ar fi:

ordonare crescitoare — descrescatoare, sd invete a numara,
sd invete literele, sd descopere cuvinte, sd insuseasca
jumatate-sfert-intreg, sa invete a fabrica biscuiti, sa invete
corespondenta/ proverbe si ghicitori / a cantari / a compara
usor — greu / a insusi traseul de la bob la painea calda / a
reproduce povestea bobului / a rezolva probleme si
exercitii de evaluare cu informatii prin jocuri folosind
metoda educativa, distractiva si interactiva.

Un spectru cit mai larg cu povesti interactive- Carnaval
la gradinita. Copiii cu virsta cuprinsa Intre 3 si 7 ani sa
exerseze gandirea logicd, puterea de concentrare,
capacitatile de memorare §i asociere prin poveste
atractiva, imagini de colorat, trasee cu cifre, jocuri cu
diferente, exercitii de numarat si socotit, astfel, fiind
dezvoltata inteligenta, psihomotricitatea find, spiritual de
observatie, simtul artistic, creativitatea, si nu in ultimul
rand, simful umorului.Softul sd completeze activitatile
traditionale, ce tin de: dezlegarea misterului semnelor de
circulatie. Cainele asociat stapinului sau. Merele nu sunt
intotdeauna verzi! Pot fi colorate in rosu, galben.
Coloreaza si tu marul folosind cele trei culori.
Labirint.Poveste interactiva: Copiii sa rezolve operatii de
adunare de la 1 la 10 si Asocierca. Tastarea si scriere
corectd a formulelor si tastarea literelor si cifrelor care
indica numarul obiectelor. Sa dezvolte observatie si sa
descopere diferentele.

de bob, trecand prin inmultirea boabelor de grau si
termindnd cu painea de pe masa. Toate aceaste
competente se formeazd prin joc, diverse activitati
transdisciplinare, inclusiv pe baza ,metodei de
proiecte”.

Copiii invata procesul tehnologic de fabricare a fainei,
biscuitilor, paine si sd afle noutdti despre munca
campului. Aspecte logice de producer a painei. Sunt
plange de lucru pentru a-si evalua cunostiintele
acumulate, imagini cu aspecte de ecologie.

Prin intermediul jocurilor, copiii isi formeaza unele
deprinderi de activitate intelectuald cum ar fi:

ordonare crescitoare — descrescitoare. Invati: a numira,
literele, sd descopere cuvinte, sd Insuseasca jumatate-
sfert-intreg, a fabrica biscuiti, proverbe si ghicitori, a
cantdri, a compara usor — greu, a insusi traseul de la bob
la painea calda, a reproduce povestea bobului, a rezolva
probleme si exercitii de evaluare cu informatii prin
jocuri folosind metoda educativa, distractivd si
interactiva (CD-ul In lumea boabelor de grau)

In majoritatea CD-urilor copiii dezvolti si exerseazi
gandirea logica, puterea de concentrare, capacitatile de
memorare §i asociere; atractiv prin poveti, imagini de
colorat, trasemre cu cifre, jocuri cu diferente, exercitii de
numarat si socotit, astfel, fiind dezvoltata inteligenta,
psihomotricitatea find, spiritul de observatie, simtul
artistic, creativitatea,, simtul umorului6 s.a.. Securitatea
la trafic rutier si circulatia rutiwerd pentru cei mici fac
insutirea semnelor de circulatie la varstd timpurie.
Softul despre animale domestice scoate in referintd ca
cainele este asociat stapinului sau. Cu ajutorul plangelor
de colorat se insuseste ca fructele si legumele au diferite
culori in procesul de crestere, in particular, merele nu
sunt intotdeauna verzi! Pot fi colorate in rosu, galben.
Sunt oferite instructiuni: “coloreaza si tu marul folosind
cele trei culori”. Dezvolta logica si creativitatea prin
instructiuni de: Labirint, diverse Povesi interactive, prin
notiuni de matematica copiii rezolva operatii de adunare
de la 1 la 10, inclusiv asocierea, tastarea §i scrierea
corecta a formulelor si tastarea literelor si cifrelor cu
indicarea si afisarea numarului obiectelor — toate acestea
s.a dezvolta observatia si instruieste sa descopere
diferentele.

Multe CD-uri sunt in ro/eng/fr, inclusiv Despre
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Despre _Bine si _bunele maniere (ro/eng/fr)-universul

cunoasterii, al invatarii, al educatiei - dezvoltarea
armonioasd a copilului: “SA CRESTEM SANATOSI!”-
igiena  corporala  si  alimentara. “CUM NE

COMPORTAM?”- educarea copilului in spiritul civic,
precum si formarea unor deprinderi de comportament
civilizat. Copilul sa fie pus in situatia de a se forma ca
membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si
prin emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida
care comportament corespunde unor principii sociale
sindtoase).“ SA CIRCULAM CORECT! ”- “Viata are
prioritate ” este motto-ul pe care este construitul notiunilor
de circulatie rutiera corectd si punerea lor in practica.
Domeniile de mai sus: sd integreze notiuni de matematica,
logica, indemanare, limbi strdine, limba si limbaj,
cunostinte generale; sd dezvolte spiritul de observatie,
gustul estetic, atentia si imaginatia. Potrivit ar fi sa fie
disponibil in trei limbi: romana, engleza, franceza, unde
copilul sa rezolve situatii de caz cu exercitii matematice
dintre cele mai diverse, identificind diferente, afland
raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile
de comportament ale semenilor sai.

Notiuni de Mate pentru cei mici | Formarea multimilor
prin joc. Orientarea dupd logicd. Recunoasterea formelor
geometrice, ordonarea lor si sd realizezi constructii cu
ajutorul acestora. Numdrarea si asezarea in ordinea
potrivitd cu CIFRULET. A rezolva corect operatiile prin
joc. A invatd despre multimi, a orienta, a sorta figurile
geometrice, a numara §i a potrivi, a rezolva operatii. Soft
care vine in sprijinul prescolarilor ajutandu-i sd exerseze si
aplice cunostinte matematice in situatii noi. Jocurile sa
antreneze operatiile gindirii, captivindu-i prin frumusetea
continuturilor si a formelor de abordare, trezindu-le
interesul pentru acest domeniu de cunoagstere.

Jocuri matematice cu animale

Copilul sa aiba posibilitatea de a explora, de a descoperi,
de a deveni independent, dezvoltindu-si in acelasi timp
capacitatea de a gasi solutii la situatii si actiuni ale
personajelor, de a castiga singur banuti prin munca sa si
apoi de a decide cum si 1i cheltuiasca. Softul sa includa:
rezolvarea de operatii matematice, dezvoltarea gandirii
logice si a creativitatii, dezvoltarea limbajului si a
comunicdrii, reprezentiri matematice elementare (forme
geometrice, Intelegerea modelelor), dezvoltarea gandirii

Bine si bunele maniere ce ofera dezvoltare armonioasa
copilului si informatii despre universul cunoasterii, al
invatarii, al educatiei, asa ca: “SA CRESTEM
SANATOSI!”- igiena corporala si alimentara. “CUM
NE COMPORTAM?”- educarea copilului in spiritul
civic, precum si formarea unor deprinderi de
comportament civilizat. Copilul este pus in situatia de a
se forma ca membru al societatii, atat prin puterea
exemplului, cat si prin emiterea de judecati atitudinale
(11 dezvolta sa decidd care comportament corespunde
unor principii sociale sinitoase). SA CIRCULAM
CORECT! ”- “Viata are prioritate ” este motto-ul pe
care-1 formeaza cu notiuni de circulatie rutiera corecta si
punerea lor in practica, si totodatd integreaza notiuni
aplicative de matematica, logica, indemanare, limbi
straine, limbd si limbaj, cunostinte generale; dezvolta
spiritul de observatie, gustul estetic, atentia si
imaginatia; atfel incat cateva Cd-uri sunt in trei limbi,
romand, englezd, franceza, iar unul si In germana cu
ajutorul carora copilul rezolva situatii de caz cu diverse
exercitii matematice, identificind diferente, afland
raspunsul unor ghicitori, corectand prin joc greselile de
comportament ale semenilor sai.

CD-urile din aria de matematica si mediu (Anexa 1.2)
contin soft care vine in sprijinul prescolarilor ajutandu-i
sd exerseze si aplice cunostinte matematice in situatii
noi, inclusiv ajutd la insusirea notiunilor de
Matematica pentru cei mici: Formarea multimilor prin
joc; Orientarea dupa logica; Recunoasterea formelor
geometrice, ordonarea lor si sa realizezi constructii cu
ajutorul acestora; Numararea §i asezarea in ordinea
potrivitd a cifrelor; A rezolva corect operatiile
matematice prin joc; A Tnvata despre mulgimi, a orienta,
a sorta figurile geometrice, a numara si a potrivi, a
rezolva operatii. Jocurile antreneazd operatiile gindirii,
captivandu-i prin frumusetea continuturilor si a formelor
de abordare, trezindu-le interesul pentru acest domeniu
de cunoastere. Sunt multiple jocuri matematice cu
animale cu care copilul are posibilitatea de a explora, de
a descoperi, de a deveni independent, dezvoltandu-si in
acelasi timp capacitatea de a gasi solutii la situatii si
actiuni ale personajelor, de a céstiga singur banuti prin
munca sa si apoi de a decide cum sa i cheltuiasca.
Softul include: rezolvarea de operatii matematice,
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logice si rezolvarea de problem, dezvoltarea premiselor
citirii §i  scrierii;educatie muzicala. Evaluarea de
cunostinte acumulate in timpul jocului si oferirea
diplomelor.

Forme de relief. Jocul cu busola, aparat foto, lanterna.
Rezolvarea rebuselor cu tematica forme de relief, jocuri cu
litere, jocuri cu cuvinte, forme si dimensiuni, jocuri cu
numere, jocuri de memorie, jocuri de indemanare.

larna. Mos Crdciun. Metoda Proiectelor. Descoperirea
anotimpului iarna. Natura — mare univers de explorare.
Jocuri didactice. Sporturi de iarna. Invatarea culorilor
compuse. Despre notiunea de temperatura. Jocuri despre
sdniug, patinaj, schi, construirea oamenilor de zapada,
activitati in anotimpul respective.

Elemente §i notiuni a timpului trecut. Copilul invata prin
joacd Stramosii, Dacii, Romanii, Conducatori istorici,
Mestesuguri populare. Softul prevede si evaluarea
cunostintelor acumulate. Sa dezvolte cunoasterea valorilor
stramosesti, intelegerea identitatii culturale si nationale,
formarea respectului fatd de strabuni, Invatarea prin
descoperire.

Investigarea lumii si transformdrilor in naturd. Copilul
sd dezvolte recunoasterea anumitor schimbari si
transformari din naturd, imbinarea traditionald cu
modernul, intelegerea relatiei cauzi-efect, consolidarea
cunostintelor privind fenomene, schimbari si transformari
din mediul Incojurator specifice anotimpului toamna.
Activititi la circ. Genuri de activitate la circ. Copiii
utilizind informatii si sarcini educative invatd despre
dresarea animalelor, acrobatii, mers pe sirma. Utilizare de
cuvinte cu sens opus, silabe si propozitii, pictorul iscusit,
multimi, Tnvatdm sa numaram.

Omul (ro/eng/fr). Descoperirea fiintei umane ca fiinta
biologica si sociald, dezvoltarea capacitatii de utilizare a
cunostintelor, invatarea prin participare, familiarizarea
copiilor cu fiinta umana si aspectele specifice acesteia,
exersarea capacititii de a face deosebire intre actiunile
pozitive si cele negative, valorificarea cunostintelor
insusite. Copiii sa descopere fiinta umana si aspectele
esentiale legate de aceasta: partile vizibile ale corpului,
organele interne, organele de simt i simturile, activitatea
omului, imbracamintea si alimentatia, s.a..

Ovipui. Calatorie in lumea cunoasterii utilizind mai multe
domenii. Ovipui, incearcd sa afle carei specii apartine.

dezvoltarea gandirii logice si a creativitatii, dezvoltarea
limbajului si a comunicarii, reprezentari matematice
elementare (forme geometrice, intelegerea modelelor),
dezvoltarea gandirii logice §i rezolvarea de probleme,
dezvoltarea premiselor citirii §i  scrierii;educatie
muzicald. Evaluarea de cunostinte acumulate in timpul
jocului si oferirea diplomelor.

Prin CD-ul Forme de relief, copilul are jocul cu
busola, aparat foto, lanternd. Rezolvarea rebuselor cu
tematica forme de relief, jocuri cu litere, jocuri cu
cuvinte, forme si dimensiuni, jocuri cu numere, jocuri
de memorie, jocuri de indemanare.

Despre anotimpul de Iarna si sarbatorile Mog
Crdciun, este CD-ul care reflecta Metoda Proiectelor.
Descoperirea anotimpului iarna. Natura — mare univers
de explorare. Jocuri didactice. Sporturi de iarna.
invatarea culorilor compuse. Despre notiunea de
temperaturd. Jocuri despre sanius,  patinaj, schi,
construirea oamenilor de zapada, activitati in anotimpul
respective.

Elemente si notiuni a timpului trecut. Copilul invata
prin joaca Strdmosii, Dacii, Romanii, Conducatori
istorici, Mestesuguri populare. Softul prevede si
evaluarea cunostintelor acumulate, dezvolta cunoasterea
valorilor stramosesti, intelegerea identitatii culturale si
nationale, formarea respectului fatda de strdbuni,
invatarea prin descoperire, s.a.

Investigarea Ilumii i transformdrilor in naturd.
Copilul dezvoltad recunoasterea anumitor schimbari i
transformari din naturd, imbinarea traditionala cu
modernul, intelegerea relatiei cauza-efect, consolidarea
cunostintelor  privind fenomene, schimbari si
transformdri  din  mediul incojurdtor  specifice
anotimpului toamna, s.a.

Activitigi la circ. Genuri de activitate la circ. Copiii
utilizind informatii §i sarcini educative invatad despre
dresarea animalelor, acrobatii, mers pe sirma. Utilizare
de cuvinte cu sens opus, silabe §i propozitii, pictorul
iscusit, multimi, invatam sa numaram, s.a.

CD-ul Omul are continut in limbile ro/eng/fr si ofera
informatii prin joc despre: descoperirea fiintei umane ca
fiintd biologicd si sociala, dezvoltarea capacitatii de
utilizare a cunostintelor, invatarea prin participare,
familiarizarea copiilor cu fiinta umana si aspectele
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Alaturi de incantatoarele personaje ale programului,
copilul sa 1si imbogateasca vocabularul si cunostintele in
domeniul speciilor, sd exerseze notiuni matematice, sa
formeze deprinderi §i indemandri, sda stimuleze
creativitatea, sa isi dezvolte simtul estetic §i artistic.
Prieteni si parteneri de joacd cu parintii si printesele din
povesti.Copiii sa dezvolte prietenia prin sarcini de joc de a
salva un personaj din poveste prin rezolvare de probleme,
despértirea in silabe, raspunderea la ghicitori, colorind,
gasind diferente, luind decizii in diverse situatii de logica
si perspicacitate.

Cunoasterea Universului. Calatoria printre planete
folosind activitati plastice, matematice, practice, prin
rezolvarea sarcinilor primite, cu grade de dificultate
crescatoare sau contra cronometru. Notiuni complexe
despre Univers si corpurile ceresti. Jocul Concurs cel mai
destept astronaut raspunzind la intrebari, raspunsul carora
le invata pe parcursul jocului.

Camera cu surprize. Prin ,, Metoda proiectelor ,,
educatorii sa ajute copiii sa se dezvolte ca sa Invete pentru
a se deschide catre lume cu Lectia de engleza si Lectia de
limba roména, Forme geometrice, Joc de indemanare,
Cubulex, desenare, Desendm pe intuneric, Umbrici.
Sistemul Solar, Pamdantul, Clima si Animale. Sa contina
domenii de limba §i comunicare, stiin{d, om §i societate,
estetic §i creative prin care copiii sd 1isi dezvolte
imbogatirea cunostintelor despre planetele sistemului
solar, despre Pamant, clima si animale, stimularea
curiozitattii In investigarea si cunoasterea mediului
inconjurator, intelegerea relatiilor de interdependenta intre
clima si conditiile de viata, formarea unor deprinderi de
muncd intelectuald prin joc, folosind calculatorul,
cultivarea sentimentului de protejare a naturii, dezvoltarea
spiritului de observatie, a imaginatiei $i memoriei.

Fauna, Natura si lumea animalelor. Copiii jucindu-se sa
invete despre animalele din Savana africana, Tinuturile
inghetate si Padurea tropicald. Impirtirea animalelor in
diverse categorii. Sa invete despre animalele ierbivore si
cele carnivore din Savana africand, locuitorii patrupezi
din Padurea tropicala, ursii polari, pinguinii §i renii care
sunt stapani peste lumea vesnica a zdpezii din Tinuturile
inghetate, sd ajute fiecare pui sd-si giseascd mama si sa
reuneasca familiile de animale.

Delta Dundrii. Sa descopere misterele naturale, vegetatie

specifice acesteia, exersarea capacitatii de a face
deosebire 1Intre actiunile pozitive si cele negative,
valorificarea cunostintelor insusite. Copiii descopera
fiinta umana si aspectele esentiale legate de aceasta:
partile vizibile ale corpului, organele interne, organele
de simft si simfurile, activitatea omului, imbracamintea si
alimentatia, s.a..

CD-ul Ovipui face o caldtorie in lumea cunoasterii
utilizind mai multe domenii. Ovipui, incearcd sa afle
carei specii apartine. Alaturi de Incantatoarele
personaje ale programului, copilul isi imbogateste
vocabularul si cunostintele in domeniul speciilor,
exerseza notiuni matematice, formeaza deprinderi si
indemanari, stimuleaza creativitatea, isi dezvolta simtul
estetic si artistic, s.a.

In cele 9 povesti copilul isi formeazp prieteni si
parteneri de joacd, inclusiv cu pdrintii §i personaje din
povesti.Copiii dezvolta prietenia prin sarcini de joc de a
salva/asocia un personaj din poveste prin rezolvare de
probleme, despartirea in silabe, raspunderea la ghicitori,
colorind, gasind diferente, luind decizii in diverse
situatii de logica si perspicacitate.

In CD-ul despre Cunoasterea Universului virtual avem
o calatorie printre planete folosind activitati plastice,
matematice, practice, prin rezolvarea sarcinilor primite,
cu grade de dificultate crescatoare sau contra
cronometru. Notiuni complexe despre Univers si
corpurile ceresti. Joc de concurs cel mai destept
astronaut raspunzand la intrebari, raspunsul carora
copilul le Invata pe parcursul jocului.

Camera cu surprize. Prin “Metoda proiectelor”
educatorii ajuta copiii sa se dezvolte ca sd invete pentru
a se deschide catre lume cu Lectia de engleza si Lectia
de limba romanda, Forme geometrice, Joc de
indemanare, Cubulex, Desenare, Desenam pe intuneric,
Umbrici.

Pe cdateva CD-uri (Super DubluClic Galactic,
Descopera Pamdntul, s.a) copilul insuseste Sistemul
Solar, Pamdntul, Clima si Animale. Unele contin
domenii de limba si comunicare, stiintd, om si societate,
estetic si creative prin care copiii isi dezvolta
imbogatirea cunostintelor despre planetele sistemului
solar, despre Pamant, clima si animale, stimularea
curiozitattii In investigarea §i cunoasterea mediului
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de un verde nemaiintilnit, sa-si testeze calitatile de pescari
dar si abilitatile de constructori de nave, dezvoltarea
memoriei, largirea orizontului cunoasterii, stimularea
curiozitatii pentru investigarea mediului inconjurator,
exersarea gandirii logice si analitice, dezvoltarea spiritului
de observatie, formarea de priceperi si deprinderi.

Insecte. Lumea gdzelor. Sa invete despre cele mai
cunoscute insecte, sa afle lucruri mai putin stiute despre
ele. Prin tematica Insecte, copiii sd insuseascd: Figuri
geometrice; Numere si numaratie; Cuvinte si expresii noi;
Silabe si litere; Culori. Prin jocuri copiii sa foloseasca
notiuni de :Educatie plastici; Matematica (adunare,
scadere, ordonare crescatoare §i descrescatoare); Limba
romand; Asocierea unor elemente; Orientare in spatiu;
Dezvoltarea gindirii; Perspicacitate;Logica, s.a..

Traditii si obiceiuri populare din satul Bunicilor. Copiii
sd descopere obiectele pe care le folosea bunica altadata,
elemente definitorii ale costumului popular, sia se
antreneze in jocuri specifice fiecarei zone etnografice si sa
construiasca o casa tiraneascd. Sa invete despre Obiecte
din casa bunicilor, Urcioare, tesut, Farfurii, strachini si
linguri, Casa taraneascd, Muzeul satului, Costumul
popular, Portul potrivit, Figuri geometrice, Litera
potrivita, Instrumente muzicale, Bucataria traditionala.
Alegerea meseriei - Micul intreprinzitor (Ro/Eng/Fr).
Programul 1i invitd pe copii tainele meseriilor, sa
descopere 1n fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare
virtuale: insemnatatea unei meserii, tehnologia de lucru a
diverselor produse, rezultatele muncii §i complexitatea
proceselor prin care acestea se obtin. Asemeni unui mic
intreprinzdtor, prin jocuri matematice, de limbaj,
indemanare, perspicacitate, atentie si observatie, copilul sa
investigheze, exerseze, descopere o meserie, 0 pasiune,asa
ca unele meserii: Postas, Cofetar, Pictor, Tamplar,
Constructor, Medic, Croitor. Obiective urmarite:
descoperirea tainelor, frumusetii i importantei fiecarei
meserii; imbogétirea cunostintelor legate de tehnologia de
lucru a diferitelor produse realizate; dezvoltarea
sentimentului de pretuire $i respect pentru munca altora;
dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatie si
memorie.

Vacanta la Marea Neagrd. Beneficii
educationale:Educarea limbajului, Activitati matematice,
Cunoasterea mediului, Educatie pentru societate.

inconjurator, intelegerea relatiilor de interdependenta
intre clima si conditiille de viatd, formarea unor
deprinderi de munca intelectuald prin joc, folosind
calculatorul, cultivarea sentimentului de protejare a
naturii, dezvoltarea spiritului de observatie, a
imaginatiei §i memoriei — educatie digitala.

Fauna, Natura §i lumea animalelor. Copiii jucandu-se
invata despre animalele din Savana africand, Tinuturile
inghetate si Padurea tropicald. Impartirea animalelor in
diverse categorii. Iinvatd despre animalele ierbivore si
cele carnivore din Savana africana, locuitori, ursii
polari, pinguinii §i renii care sunt stapani peste lumea
vesnica a zdpezii din tinuturile inghetate; morala find de
a ajuta fiecare pui si-gi gdseascd mama §i sa reuneasca
familiile de animale.

Prin CD-ul Delta Dundrii copilul descopera misterele
naturale, vegetatie de un verde nemaiintdlnit. Copiii
invatd sa-si testeze calitatile incepand ca pescari si
termindnd cu abilitatile de constructori de nave,
dezvoltarea memoriei, largirea orizontului cunoasterii,
stimularea curiozitdtii pentru investigarea mediului
inconjurator, exersarea gandirii logice si analitice,
dezvoltarea spiritului de observatie, formarea de
priceperi si deprinderi.

Copii pot sa invete despre cele mai cunoscute insecte, sa
afle lucruri mai putin stiute despre ele cu CD-ul Insecte.
Lumea gazelor. Prin tematica Insecte, copiii Insusesc:
Figuri geometrice; Numere si numaratie; Cuvinte si
expresii noi; Silabe si litere; Culori. Prin jocuri copiii sa
foloseasca notiuni de: Educatie plasticd; Matematica
(adunare, scadere,  ordonare  crescatoare si
descrescatoare); Limba romand; Asocierea unor
elemente; Orientare 1n spatiu; Dezvoltarea gindirii;
Perspicacitate; Logica, s.a.. (Anexa 1, 2)

Prin CD-ul Traditii §i obiceiuri populare din satul
Bunicilor, Copiii descopera obiectele pe care le folosea
bunica altadatd, elemente definitorii ale costumului
popular, sa se antreneze in jocuri specifice fiecarei zone
etnografice §i sd construiascd o casd faraneasca. Sa
invete despre Obiecte din casa bunicilor, Ulcioare, tesut,
Farfurii, strachini si linguri, Casa taraneasca, Muzeul
satului, Costumul popular, Portul potrivit, Figuri
geometrice, Litera potrivitd, Instrumente muzicale,
Bucataria traditionala.
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Deprinderi/abilitati: Sa recunoasca literele alfabetului, Sa
desparta in silabe cuvinte simple, Sa realizeze clasificari
in raport cu criterii date (culoare , marime), Sa realizeze
scrieri (ordonari dupa criterii date), Sa efectueze operatii
matematice simple, adunari si scaderi cu 1-2 unitati, Sa
exploreze fenomene si procese din mediul Inconjurator,
Formarea §i exersarea unor deprinderi de ocrotire a
mediului inconjurdtor. Sa identifice elemente specifice
zonei Marii Negre (istorie, geografie, obiective culturale).

Bunele maniere si cum sa ne comportam in viata. Softul
sd ajute copilul sa insuseascd bunele maniere, sa-gi
dezvolte simful respectului de sine §i increderea in propria
persoand pentru integrarea copilului in societate, familie -
"Cei sapte ani de acasd". Copiii s Invete a-si dezvolta
vocabularul folosind termeni specifici disciplinelor
sociale, sa identifice reguli de comportare civilizata, sa-si
exprime opinia cu privire la comportamentul in diferite
situatii: acasa, pe strada, la gradinita, in sala de spectacole,
in excursie. Pe langa informatii legate de ce este bine sau
rau, copilul prin joc sd dezvolte cunostinte de matematica,
perspicacitate, indemanare si multe notiuni noi. Test de
evaluare a cunostintelor: "COPIL cu Bune Maniere BINE
EDUCAT".

Hirtia §i lumea cargii. Copiii sa insuseasca tainele lumii
in care trdiesc prin ecologia arborilor si sa insuseasca
procesul tehnologic de fabricatie a hartiei, care este
materia prima folosita precum s§i utilitatea hartiei.
Informatia sa aiba caracter interdisciplinar, asigurand
integrarea Intre diferite domenii ale cunoasterii:
Dezvoltarea limbajului §i comunicarii; Dezvoltarea
premiselor citirii §i scrierii; Dezvoltarea gandirii logice si
rezolvarea de probleme; Numere §i reprezentari numerice;
Operatii matematice; Concepte de masurare; Mulfimi;
indeménare si origami virtual; Cunoasterea si intelegerea
lumii; Pe drumul cartii reprezintd reteta perfecta de sunet,
miscare si culoare Tmbinate cu mult suflet i bucurie de a
darui ceva bun si folositor copiilor.

Misterele ascunse pe mare. Copiii sa descopere misterele

ascunse pe mare prin diverse domenii educative:
Domeniul — Stiinte; Jocuri matematice; Limbad i
comunicare; Formare de cuvinte; Busola; Opusul

cuvintelor; Silabe; Istoria piratilor; Jocuri educationale;
Ghicitori; Domeniul estetic-creativ; Culori reci / culori
calde; Jocuri de perspicacitate; s.a.

In patru limbi este CD-ul Alegerea meseriei - Micul
intreprinzdtor (Ro/Eng/Fr/Germ). Programul i ajuta pe
copii sa nsuseascad tainele meseriilor, sd descopere in
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale:
insemnatatea unei meserii, tehnologia de lucru a
diverselor produse, rezultatele muncii si complexitatea
proceselor prin care acestea se obtin. Asemeni unui mic
intreprinzator, prin jocuri matematice, de limbaj,
indemanare, perspicacitate, atentie si observatie, copilul
sd investigheze, exerseze, descopere o meserie, 0
pasiune,asa ca unele meserii: Postas, Cofetar, Pictor,
Téamplar, Constructor, Medic, Croitor. Obiective
urmarite: descoperirea tainelor, frumusetii i importantei
fiecarei meserii; imbogatirea cunostintelor legate de
tehnologia de lucru a diferitelor produse realizate;
dezvoltarea sentimentului de pretuire si respect pentru
munca altora; dezvoltarea spiritului de observatie, a
imaginatie $i memorie, s.a..

CD-ul cu activititi de Vacantia la Marea Neagrd, ofera
copilului beneficii educationale: Educarea limbajului,
Activitati matematice, Cunoasterea mediului, Educatie
pentru societate. Deprinderi/abilitati: ca sa recunoasca
literele alfabetului, Sa desparta in silabe cuvinte simple,
Sa realizeze clasificari in raport cu criterii date (culoare
, marime), Sa realizeze scrieri (ordonari dupa criterii
date), Sa efectueze operatii matematice simple, adunari
si scaderi cu 1-2 unitdti, S& exploreze fenomene si
procese din mediul inconjurator, Formarea si exersarea
unor deprinderi de ocrotire a mediului inconjurator. Sa
identifice elemente specifice zonei Marii Negre (istorie,
geografie, obiective culturale). S.a..

Bunele maniere si cum sd ne comportim in viatd.
Softul ajuta copilul sa Insuseasca bunele maniere, sa-si
dezvolte simtul respectului de sine si increderea in
propria persoand pentru integrarea copilului 1n societate,
familie - "Cei sapte ani de acasa". Copiii invetd a-gi
dezvolta vocabularul folosind termeni specifici
disciplinelor sociale, sd identifice reguli de comportare
civilizatd, sa-si exprime opinia cu privire la
comportamentul in diferite situatii: acasd, pe strada, la
gradinitd, in sala de spectacole, In excursie. Pe langa
informatii legate de ce este bine sau rau, copilul prin joc
sd dezvolte cunostinte de matematicd, perspicacitate,
indemanare si multe notiuni noi. Test de evaluare a
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Animale disparute - dinozauri. Copilul, jucandu-se sa ia
cunostintd despre Dinozauri, La muzeu, povesti si
evaluari. Sd ajute copiii: sd invete cuvinte noi si
informatii despre dinozauri; sa gandeasca logic;sd Invete
operatii simple de matematica; sa fie creativi; sd faca
deosebirea intre bine §i rau; sd-si evalueze cunostiingele
dobandite. Copiii prin joc sa se afle in lumea dinozaurilor
prin construirea unui muzeu, asocierea unor perechi de
dinozauri, prin diferentierea unor imagini, prin
descoperirea modului de aflare a varstei unui dinozaur si
prin organizarea unei expozitii; sa coloreze si sa decupeze
plange din lumea fascinantd a dinozaurilor. Softul sa
contribue la dezvoltarea inteligentei, imaginatiei, gandirii
logice si abilitatilor de creatie prin jocuri si exercitii, dar
si imbogatirea culturii generale cu numeroase informatii
si curiozitati despre dinozauri.

Cele 7 minuni ale lumii antice. Prin enigme, mistere,
maretie sd-i antreneze pe cei mici intr-o incursiune in
lumea celor 7 minuni ale lumii antice. Copii sa descopere
curiozitati si informatii inedite despre Piramide antice si
secretele lor, statui impresionante si temple maérete, sa
rezolve sarcini educative menite sd-i ajute la dezvoltarea
individuala ce tine de: Marea piramidda din Gizeh;
Gradinile suspendate ale Semiramidei; Statuia lui Zeus din
Olimp; Templul lui Artemis; Colosul din Rhodos; Farul
din Alexandria; Mausoleul din Halicarnas.

Sa contina elemente despre o lectie de istorie care imbina
intr-o maniera amuzanta si captivantd elementele de arta
cu notiuni semnificative ale unor edificii reprezentative
pentru intreaga lume, dar §i cu notiuni de matematica,
limba roméana, arta plastica si probleme de perspicacitate
si indemanare.

Comorile din inima Pamdantului. Copiii sd ia conostinta
despre valorile pamantului, sd le dezvilue tainele despre
lumea ascunsa a pesterilor, a minelor si a florilor de mina,
precum si despre bogatiile care se afla aici de atétia ani.
Copiii vor parcurge drumul cétre inima pamantului, astfel
incat vor parcurge o serie de lectii educative, menite sa
contribuie la Tmbogatirea cunostiintelor. Cilatoria spre
inima pamAntului, va contribui la: Imbogatirea
vocabularului; Dezvoltarea limbajului; Invitarea unor
sunete si litere; Despartirea 1n silabe; Ordonarea
numerelor; Tnvétarea numerelor de la 1 la 10; Rezolvarea
unor operatii matematice; in‘;elegerea modelelor;

cunostintelor: "COPIL cu Bune Maniere BINE
EDUCAT". S.a.

CD despe carti: Hirtia si lumea cdrtii. Copiii insugesc
tainele lumii 1n care trdiesc pornind de la ecologia
arborilor trecand prin insusirea procesului tehnologic de
fabricatie a hartiei, care este materia prima folosita
precum si utilitatea hartiei pand la crearea cardilor.
Informatia are un caracter interdisciplinar, asigurand
integrarea iIntre diferite domenii ale cunoasterii:
Dezvoltarea limbajului §i comunicérii; Dezvoltarea
premiselor citirii si scrierii; Dezvoltarea gandirii logice
si rezolvarea de probleme; Numere §i reprezentari
numerice; Operatii matematice; Concepte de masurare;
Multimi; indemanare si origami virtual, Cunoasterea si
intelegerea lumii; Pe drumul cartii reprezintd reteta
perfectd de sunet, migcare i culoare imbinate cu mult
suflet si bucurie de a darui ceva bun si folositor copiilor.
In Anexa 1 si 2 pot fi vizute multe CD-uri cu care copiii
sd descopere mistere prin diverse domenii educative:
Domeniul Stiinte; Jocuri matematice; Limba si
comunicare; Formare de cuvinte; Busola; Opusul
cuvintelor; Silabe; Istoria piratilor; Jocuri educationale;
Ghicitori; Domeniul estetic-creativ; Culori reci / culori
calde; Jocuri de perspicacitate; s.a.

Cu CD-ul Dinozaurii isteti copilul afla despre animale
disparute - dinozauri. Copilul, jucindu-se ia cunostinta
despre Dinozauri, La muzeu, povesti si evaluari. Ajuta
copiii: sd Invete cuvinte noi si informatii despre
dinozauri; sd gindeasca logic;sd invete operatii simple
de matematica; sa fie creativi; si facd deosebirea intre
bine si rau; sa-si evalueze cunostiintele dobandite.
Copiii prin joc sd se afle in lumea dinozaurilor prin
construirea unui muzeu, asocierea unor perechi de
dinozauri, prin diferentierea unor imagini, prin
descoperirea modului de aflare a varstei unui dinozaur
si prin organizarea unei expozitii; sd coloreze si sa
decupeze plange din lumea fascinantd a dinozaurilor.
Softul contribue la dezvoltarea inteligentei, imaginatiei,
gandirii logice si abilitatilor de creatie prin jocuri si
exercitii, dar §i imbogatirea culturii generale cu
numeroase informatii i curiozitati despre dinozauri.
CD-l despre Cele 7 minuni ale lumii antice, prin
enigme, mistere, maretie antreneazd pe cei mici Intr-o
incursiune in lumea celor 7 minuni ale lumii antice.
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Maisurare; Cunoasterea si intelegerea lumii; Invatarea
culorilor simple si a culorilor compuse; Dezvoltarea
simtului  artistic, jucandu-se cu sunete muzicale;
Dezvoltarea abilitatilor de manipulare de finete in vederea
pregatirii pentru scris.

fn[elegerea si controlul emotiilor. Softul si ofere
copilului de 3-4 ani posibilitatea de a Invata prin joc de-a
inteleage si a controla emotiile, asa ca: bucurie, tristete,
furie si frica. Prin caracter transdisciplinar, copilul sa fie
antrenat in activitdti interactive de matematica, educarea
limbajului, limba si comunicare, educatie artistica-plastica
etc. Prin Soft, copilul sa inteleagd cd indiferent de
sarcinile in care ne angajam si situatiile/problemele cu
care ne confruntdm zilnic, in momente diferite simtim
emotii diferite. El va trebui pe parcursul jocului sa
colecteze emotiile tridite pentru a le folosi mai tarziu.
Copilul sd invete ca toate starile emotionale Incep si se
termind, ele putand fi controlate si respectiv, ca trdirea
tuturor emotiilor imbogateste sufletul si cd experienta
acumulatd 1i dezvolta. Cresterea increderii in sine si
perseverenta prin valorizarea familiei sale (mama, tata,
bunicul, bunica).

Igiena dentard, alimentare sandtoasi (Ro/Eng/Fr).
Softul sda dezvolte la prescolari (si nu numai)
responsabilitatea  igienei  buco-dentare. = Educarea
persoanelor pentru a adopta comportamente alimentare
sdnatoase, schimbarea modului de a privi igiena dentara
in special si a igienei in general si de a aplica practic, in
mod curent, cunostintele dobandite. Utilizand CD-ul
interactiv, copilul sa Insusescd cunostinte noi i de a
exersa diferite deprinderi intr-un ritm propriu, fara
constrangeri, elimindndu-se astfel teama si inhibitia.
Softul sa urmareasca obiective strans legate de programa
activitatilor instructiv-educative din gradinita, cum ar fi:
stimularea si dezvoltarea unor procese psihice de
cunoastere si a unor calititi ale acestora;imbogatirea
bazei senzoriale a cunoasterii In vederea formarii
reprezentarilor matematice corecte;formarea capacitatilor
de reprezentare mentald a imaginilor concrete din
realitatea obiectiva etc. informatii; jocuri; prezentari;
experimente; demonstratii; povesti; activitati interactive;
plange de colorat; tipuri de dinti; alimente sanatoase
pentru dinti; cum se produce o carie; instrumentele
medicului stomatolog; prietenii dintilor: pasta si peria de

Copii descopera curiozitati si informatii inedite despre
Piramide antice si secretele lor, statui impresionante si
temple marete, rezolva sarcini educative menite sa-i
ajute la dezvoltarea individuald ce tine de: Marea
piramidd din Gizeh; Gradinile suspendate ale
Semiramidei; Statuia lui Zeus din Olimp; Templul lui
Artemis; Colosul din Rhodos; Farul din Alexandria;
Mausoleul din Halicarnas.

Contine elemente despre o lectie de istorie care imbina
intr-o manierd amuzanta si captivantd elementele de arta
cu notiuni semnificative ale unor edificii reprezentative
pentru intreaga lume, dar si cu notiuni de matematica,
limba roména, artd plasticd si probleme de
perspicacitate si Indemanare.

CD-ul Comorile din inima Pamdntului, ajutd copiii sa
ia conostintd despre valorile pamantului, le dezvalue
tainele despre lumea ascunsa a pesterilor, a minelor si a
florilor de mina, precum si despre bogatiile care se afla
aici de atdtia ani. Copiii vor parcurge drumul cétre
inima pamantului, astfel Incit vor parcurge o serie de
lectii educative, menite sd contribuie la Tmbogatirea
cunostiintelor. Calatoria spre inima pamantului, va
contribui la: Imbogatirea vocabularului; Dezvoltarea
limbajului; Invitarea unor sunete si litere; Despartirea in
silabe; Ordonarea numerelor; fnvé‘;area numerelor de la
1 la 10; Rezolvarea unor operatii matematice;
intelegerea modelelor; Misurare; Cunoasterea — si
intelegerea lumii; Invatarea culorilor simple si a
culorilor compuse; Dezvoltarea simtului artistic,
jucandu-se cu sunete muzicale; Dezvoltarea abilitatilor
de manipulare de finete in vederea pregatirii pentru
scris. S.a.

CD-ul Emotica si Mos Suflet permite copilului
intelegerea §i controlul emotiilor. Softul ofera copilului
de 3-4 ani posibilitatea de a invata prin joc de-a
inteleage si a controla emotiile, aga ca: bucurie, tristete,
furie si frica. Prin caracter transdisciplinar, copilul este
antrenat in activitati interactive de matematica, educarea
limbajului, limba si comunicare, educatie artistica-
plastica etc. Prin Soft, copilul inteleage ca indiferent de
sarcinile In care ne angajam si situatiile/problemele cu
care ne confruntam zilnic, In momente diferite simtim
emotii diferite. El va trebui pe parcursul jocului sa
colecteze emotiile traite pentru a le folosi mai tarziu.
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dinti; cu extinsie de exercitii matematice; notiuni despre
mulfimi. Situatii variate: la medicul stomatolog; la
magazinul alimentar.

Mijloace de transportsi comportamentul in acestea.
Softul sa ajute copiii sd Invete sd se descopere si sa se
defineascd pe ei insisi, S& Insuseascd unele mijloace de
transport si sd invete comportamentul in acestea. Sa
dezvolte diverse experiente de invatare din mai multe
domenii: estetic si creativ; lingvistic si literar; domeniul
stiintelor; om si societate.

Repere pentru invatare: Notiuni noi legate de mijloacele
de transport si utilitatea acestora;Notiuni de cunoastere a
mediului  (plante, animale, activitati  specifice
anotimpurilor); Reguli de circulatie rutierd importante la
aceastd varstd; Reguli de comportament in diverse
mijloace de transport; Luarea deciziilor in functie de
anumite criterii; Educatie muzicald; Educatie artistico-
plastica; Dezvoltarea empatiei; Matematica prin exercitii
;Gandire ecologicd; Logica; Perspicacitate.

Limba Engleza: Vacantd de vard petrecutd in casa
bunicilor_in straindtate. Printr-o vacantd de vara petrecutd
in strdindtate, copiii sd invete Limba Engleza in contextul
unui cadru mirific de vacanta, imagini animate, elemente
noi si multe surprize cu tematici din casa bunicilor cu
multe cuvinte §i expresii noi in limba engleza despre:
Membrii familiei; Imbricdminte; Jucdrii; Veseld si
tacamuri; Legume; Alimente; Flori; Fructe; Animale si
pasari domestice; Numere de la 1 la 10; Culori; Partile
corpului.

Lumea Fructelor si Pomii fructiferi. Prin multe sarcini de
rezolvat, copiii sa insuseasca Lumea Fructelor pe taramul
pomilor fructiferi. Sa se joace cu notiuni de: matematica
(operatii matematice, numere i numadrat), limba romana
(Imbogatirea vocabularului, despartirea in silabe), limba
engleza (notiuni despre anotimpuri si fructe), inteligenta)
si perspicacitate, artd — culori si forme. Prin soft copiii sa-
si dezvolte abilitatile de comunicare, creativitatea, sa-si
imbogéateasca vocabularul prin cuvinte noi.

Tablouri cu ceas. Invatam sda citim orele la ceas.
Invitarea functionalititii ceasului. Copilul si picteze
tabloul cu ceas si apoi sd monteze un ceas dupa care prin
programele educative pentru invatat la ceas, prin joc
copilul sa invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut,
distractiv, Ceasul educativ-interactiv, sd dezvolte pentru

Copilul invetd cad toate stirile emotionale incep si se
termind, ele putidnd fi controlate si respectiv, ca trairea
tuturor emotiilor imbogateste sufletul si cd experienta
acumulatd 1i dezvoltd. Cresterea increderii in sine si
perseverenta prin valorizarea familiei sale (mama, tata,
bunicul, bunica).

CD-ul Dintisor si Zina Maseluta reflecta informatii
despre Igiena dentard, alimentare sdndatoasa si este in
3 limbi Ro/Eng/Fr. Softul dezvoltd incepand cu
prescolari  responsabilitatea igienei buco-dentare.
Educarea persoanelor pentru a adopta comportamente
alimentare sanatoase, schimbarea modului de a privi
igiena dentara in special si a igienei in general si de a
aplica practic, in mod curent, cunostintele dobandite.
Utilizand CD-ul interactiv, copilul insuseste cunostinte
noi §i de a exersa diferite deprinderi intr-un ritm
propriu, fard constrangeri, eliminandu-se astfel teama si
inhibitia. Softul sd urmareascd obiective strans legate
de programa activitatilor instructiv-educative din
gradinita, cum ar fi: stimularea si dezvoltarea unor
procese psihice de cunoastere si a unor calitati ale
acestora;imbogatirea bazei senzoriale a cunoasterii in
vederea formarii reprezentarilor matematice
corecte;formarea capacititilor de reprezentare mentala
a imaginilor concrete din realitatea obiectiva etc.
informatii; jocuri; prezentari; experimente;
demonstratii; povesti; activitati interactive; planse de
colorat; tipuri de dinti; alimente sanatoase pentru dinti;
cum se produce o carie; instrumentele medicului
stomatolog; prietenii dintilor: pasta si peria de dinti; cu
extinsie de exercitii matematice; notiuni despre
multimi. Situatii variate: la medicul stomatolog; la
magazinul alimentar. S.a.

Mijloace de transport si comportamentul in acestea.
Softul ajutd copiii sd invete sd se descopere si sa se
defineasca pe ei insisi, Sa Insuseasca unele mijloace de
transport si sd invete comportamentul in acestea. Sa
dezvolte diverse experiente de invatare din mai multe
domenii: estetic si creativ; lingvistic si literar; domeniul
stiintelor; om si societate.

Repere pentru invatare: Notiuni noi legate de mijloacele
de transport si utilitatea acestora;Notiuni de cunoastere a
mediului  (plante, animale, activititi  specifice
anotimpurilor); Reguli de circulatie rutiera importante la

pagina 17 din 27



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/sa-pornim-la-drum-mijloace-de-transport
http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-clovn
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/sa-pornim-la-drum-mijloace-de-transport

4819
0000

1. Pachete
software
educationale
- Biblioteca
digitala
educationala
interactiva
scolara
pentru
invatamintu
1 general: -
prescolar,
primar,
gimnazial si
liceal —
(BDE)

BDE:
Titluri
ANEXA 1.1

BDE

CD-
Lice
nte

Ro

ma
nia

o ~

O === =g

=003 0 B =

p-U

copii intelegerea notiunii de timp si a masurarii lui,
oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii
ceasului.

Sunete _si_litere pentru _clasa _ pregatitoare.Soft
complimentar pentru alfabet si abecedar.destinat pentru
micul elev in lumea sunetelor si al literelor. Softul
educational sa contina lectii interactive, animatii, aplicatii,
jocuri educative, plansge si fise de lucru cu sunete, litere si
silabe.

Alfabetul limbii romine de la A la Z.Programul sa
contind lectii prezentate sub forma de jocuri care ii vor
ajuta pe copii sa inteleaga literele de la A la Z si grupuri
de litere, sunetele, silabele, cuvintele, propozitiile.

Un avantaj ar fi daca copiii vor putea folosi continutul
informational la un nivel propriu, ce va contribuie la
sporirea stimei de sine §i la Increderii in fortele proprii si
care sd le fie sprijin la inceputul lor de drum in
cunoagsterea cititului si scrisului corect:

Copiii avand posibilitatea sd foloseascd calculatorul in
scop educativ, cu ajutorul alfabetului interactiv sa
imbogdtiasca vocabularul activ cu termeni din domeniile
studiate, s.a.

Soft interactiv cu elemente de Stiinte care si ajute elevii
de-a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie...
Elevii sa formeze deprinderi practice sa interactioneze cu
materiale, resurse si informatii ale generatiei lor. Sa
dezvolte iIndamanarea tehnica de a scrie corect, a desena,
sd contind elemente pentru circuite electrice simple,
jocuri, test de culturd generald, elemente pentru ora de
stiinte — de dorit si in limba internationald. "Descoperiri”;
"Stele si constelatii”, scrierea corectd a limbii romane;
Capitole educative pentru a completa programa scolara;
Natura si arta — s.a.

Educatie economica si financiara. Copii prosperi. Sa
dezvolte la elevi si sa Invete principiile de dobandire a
prosperitatii $i modul 1n care functioneaza economia si
finantele. Scopul principal sa construiasca la copii
comportamente financiare sanatoase care sa-i ajute in
viitor. Sa-i nvete sa economiseasca, sa aiba spirit
antreprenorial §i sd investeasca iIntelept si cu iscusin{d
banii, fiind in acelasi timp si generosi. Ilustratiile grafice,
vizual si auditive sd ofere explicatii copiilor sau sa
raspunda intrebarilor adresate de copii. Sa include povesti
despre economie si finante.

aceasta varstd; Reguli de comportament in diverse
mijloace de transport; Luarea deciziilor in functie de
anumite criterii; Educatie muzicald; Educatie artistico-
plastica; Dezvoltarea empatiei; Matematicd prin
exercitii ;Gandire ecologica; Logica; Perspicacitate.
Limba Englezd: Vacantd de vard petrecutd in casa
bunicilor_in_strdindtate. Printr-o vacantd de vara
petrecutd in strainatate, copiii inveta Limba Engleza in
contextul unui cadru mirific de vacantd, imagini
animate, elemente noi §i multe surprize cu tematici din
casa bunicilor cu multe cuvinte §i expresii noi in limba
englezi despre: Membrii familiei; Imbricaminte;
Jucarii; Vesela si tacamuri; Legume; Alimente; Flori;
Fructe; Animale si pasari domestice; Numere de la 1 la
10; Culori; Partile corpului.

Lumea Fructelor si Pomii fructiferi. Prin multe sarcini
de rezolvat, copiii insugsesc Lumea Fructelor pe tardmul
pomilor fructiferi. Se joacd cu notiuni de: matematica
(operatii matematice, numere $i numarat), limba romana
(imbogatirea vocabularului, despartirea in silabe), limba
englezd (notiuni despre anotimpuri i fructe),
inteligenta) si perspicacitate, arta — culori si forme. Prin
soft copiii 1-si dezvolta abilitatile de comunicare,
creativitatea, i-gi imbogateasc vocabularul prin cuvinte
noi.

Tablou cu_ceas. Invitim sa citim orele la ceas.
Invatarea functionalititii ceasului. Suplimentar copilul
poate si sa picteze tabloul cu ceas si apoi sa monteze un
ceas dupa care prin programele educative pentru invatat
la ceas, prin joc copilul sa invete citirea orelor la ceas
intr-un mod placut, distractiv, Ceasul educativ-
interactiv, dezvolta pentru copii intelegerea notiunii de
timp si a masurdrii lui, oferind o metoda originala de
invatare a functionalitatii ceasului.

CD-urile Alfabetul prin rebusuri §i integrame si
Alfabetul din povesti permit copilului sa nsuseasca
Sunete silitere pentru clasa pregdtitoare.Soft
complimentar pentru alfabet §i abecedar, destinat pentru
micul elev In lumea sunetelor si al literelor. Softul
educational contine lectii interactive, animatii, aplicatii,
jocuri educative, planse si fise de lucru cu sunete, litere
si silabe.

Doua CD-uri, partea 1 si partea 2 contine Alfabetul
limbii romine de la A la Z. Programul contine lectii
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Impartirea si inmulfirea. Elevii si invete impartirea
urmand o metoda pedagogica din patru pasi pentru
fiecare tabld a Tmpartirii: repetarea impartirii; punerea
semnului corect ("=" sau "#")) intre o impartire da si un
rezultat dat, cu verificarea raspunsului prin proba
inmultirii; alegerea raspunsului corect din grile; rezolvare
de impartiri, alese aleator. S& invete tabla impartirii prin
jocuri interactive, atractive si distractive; invatarea prin
cooperare si joc. Metoda de invatare a impartirii sa fie din
patru pasi cu stimularea proceselor memoriei §i
dezvoltrea capacitatilor si procedeelor imaginative cu
reproducere si dezvoltarea proceselor gandirii logice ale
operatiilor matematice: Inmultirea si impartirea.

Tarile Uniunii Europene. (Ro/Eng/Fr) Elevii sa afle
informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare
geograficd, capitald, limba, monedd), inclusiv prin joc sa
identifice locurile lor pe harta Europei si sa asocieze
corect numele cu fara. S& raspunda la intrebarea Ce este
UE? - Sa afle informatii despre istoricul UE, institutii si
simboluri. Personalititi - Sa afle informatii despre mari
personalidti europene (scriitori, pictori, sculptori), despre
viata si opera lor. Eu si ceilalti - Sa afle citeva drepturi
ale copilului. Prin joc sda descopere si sd potriveascai
drepturile la imaginile corespunzatoare. Moneda Euro.
Cilatorie virtuala prin UE, in excursie prin tarile
Uniunii Europene unde virtual sa viziteze diverse
obiective din tara respective, inclusiv invatarea celor 27
de steaguri ale tarilor membre UE. Unele
obiective:Cunoasterea de catre scolarii mici a unor
elemente esentiale legate de U.E.; Exersarea deprinderii
de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara
europeana prin activitati de compunere si descompunere a

hartii; Cunoasterea valorilor europene; Cunoasterea
institutiilor europene; Cunoasterea si  respectarea
drepturilor copilului; Promovarea dimensiunii

interculturale si a diversitatii culturale; Abilitatea de a
realiza rationamente complexe; s.a.
Matematica si Explorarea Mediului.Matematica pentru

pregatitoare in lumea circului. Tehnologii.Lumini si
umbre, animale si acrobati, o parte din activitatile
desfasurate 1n spatele scenei, fard de care spectacolele nu
ar putea sa aiba loc.

Copiii vor contribui la activitatile: numere, compunerea si
descompunerea numerelor; multimi de elemente; serii de

prezentate sub forma de jocuri care i vor ajuta pe copii
sa inteleaga literele de la A la Z si grupuri de litere,
sunetele, silabele, cuvintele, propozitiile.

Copiii pot folosi continutul informational la un nivel
propriu, ce va contribuie la sporirea stimei de sine si la
increderii in fortele proprii si care sd le fie sprijin la
inceputul lor de drum 1in cunoasterea cititului si
scrisului corect:

Copiii avand posibilitatea sd foloseasca calculatorul in
scop educativ, cu ajutorul alfabetului interactiv
imbogatesc vocabularul activ cu termeni din domeniile
studiate, s.a.

in Anexele 1.1 si 1.2 sunt mai multe Softuri
interactive cu elemente de Stiinte care sa ajute elevii
de-a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie...
Elevii formeaza deprinderi practice sa interactioneze cu
materiale, resurse si informatii ale generatiei lor; sa
dezvolte inddmanarea tehnica de a scrie corect, a
desena, sd contind elemente pentru circuite electrice
simple, jocuri, test de cultura generala, elemente pentru
ora de stiinte — de dorit si in limba internationala.
"Descoperiri"; "Stele si constelatii”, scrierea corectd a
limbii romane; Capitole educative pentru a completa
programa scolard; Natura si arta — s.a.

CD-ul Cand voi fi mare voi fi Bogat dezvolta la copii
Educatie economica si financiara. Copii devin
prosperi. Sa dezvolte la elevi si sd invete principiile de
dobandire a prosperitatii $i modul in care functioneaza
economia si finantele. Scopul principal este sa
construiasca la copii comportamente financiare
sandtoase care sd-i ajute 1n viitor. Sa-i invete sa
economiseascd, sa aiba spirit antreprenorial si sd
investeasca intelept si cu iscusintd banii, fiind in acelasi
timp si generosi. Ilustratiile grafice, vizual si auditive sa
ofere explicatii copiilor sau sd raspunda intrebarilor
adresate de copii. Include povesti despre economie si
finante.

CD-urile MATIX 3 Invitim rapid inmulfirea si
DibluClic Impartirea cu MATIX sunt despre
Impartirea si inmultirea. Elevii invatd impartirea
urmind o metoda pedagogica din patru pasi pentru
fiecare tabla a mpartirii: repetarea Tmpartirii; punerea
semnului corect ("=" sau "#")) Intre o Impartire da si un
rezultat dat, cu verificarea raspunsului prin proba

pagina 19 din 27



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-pregatitoare
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-pregatitoare

4819
0000

1. Pachete
software
educationale
- Biblioteca
digitala
educationala
interactiva
scolara
pentru
invatamintu
1 general: -
prescolar,
primar,
gimnazial si
liceal —
(BDE)

BDE:
Titluri
ANEXA 1.1

BDE

CD-
Lice
nte

Ro
ma
nia

O == O R e

=008 0 B

- g

elemente; pozitionarea in spatiu; masurare cu etaloane.
Culoare, muzica, farmec si continut educational integral
dedicat clasei pregatitoare!

Aria curriculara — Matematica §i stiinfe ale naturii -
disciplina Matematicd si Explorarea Mediului.Arta gi
Tehnologii - Disciplina Tehnologii De Informare si
Comunicare.

Matematica, clasa I-1I. Pentru copiii care incep scoala,
avand ca scop principal formarea unei gndiri matematice
logice, formarea motivatiei pentru studierea matematicii
ca domeniu relevant pentru viata sociald, manifestarea
tenacitatii, a perseverentei, a capacitatii de concentrare si
a atentiei distributive, dezvoltarea initiativei, a unei
gandiri deschise, creative, a independentei in gandire si in
actiune.

Lectii: Recunoasterea culorilor; Stanga, dreapta.
Orientare spatiala; inalt, mijlociu, scund; Usor, greu.
Aprecierea greutatii; Aproape-departe; afard-induntru; pe-
sub-intre; Linii orizontale, oblice, verticale; Figuri
geometrice plane; Figuri in spatiu; Multimi; Numeratia 0-
10; Ordonarea crescatoare de la 0 la 10; Ordonarea
descrescatoare de la 10 la 0; Adunarea si scaderea cu 0, 1
si 2 unitati. Invitarea prin explorare si investigare.
Lectiile sd fie conforme cu programa scolara.

Matematica clasa a Il-a.Stiintele naturii.Elevii sa invete
matematica cu ajutorul: Exemplificarilor si exercitiilor
adaptate nivelului lor de cunostinte; Testelor de verificare
cu grade crescatoare de dificultate; Exercitiilor asistate
(copiii vor primi indicii particularizate fiecarui exercitiu,
in cazul raspunsurilor incorecte); Jocurilor educationale
prin care copiii vor descoperi notiunile din programa
scolara.

Matematica: Adunarea si scaderea numerelor naturale in
intervalul 0 — 100, fara trecere peste ordin; Adunarea si
scaderea numerelor naturale in intervalul 0 — 30, cu trecere
peste ordin; Adunarea si scaderea numerelor naturale in
intervalul O — 100, cu trecere peste ordin.

Stiintele naturii: Elemente ale mediului natural; Plante si
animale; Activitatile oamenilor specifice fiecarui anotimp.
Predare cu ajutorul jocului si animatiilor, testele care
dezvoltd abilitati de rezolvare de probleme, jocurile
distractive in care exerseaza notiunile invatate, testele cu
exercitii si probleme de dificultate crescatoare si alte
surprize.

inmultirii; alegerea raspunsului corect din grile;
rezolvare de impartiri, alese aleator. Invati tabla
impartirii prin jocuri interactive, atractive si distractive;
invatarea prin cooperare si joc. Metoda de invatare a
impartirii sa fie din patru pasi cu stimularea proceselor
memoriei §i dezvoltrea capacitatilor si procedeelor
imaginative cu reproducere §i dezvoltarea proceselor
gandirii logice ale operatiilor matematice: inmultirea si
impartirea.

Tarile Uniunii Europene. (Ro/Eng/Fr) Elevii afla
informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare
geograficd, capitala, limba, monedd), inclusiv prin joc
identificd locurile lor pe harta Europei §i pot sa
asocieze corect numele cu tara; sd raspunda la
intrebarea Ce este UE? - sa afle informatii despre
istoricul UE, institutii i simboluri. Personalititi — Pot
sd afle informatii despre mari personalidti europene
(scriitori, pictori, sculptori), despre viata si opera lor.
Eu si ceilalti - sa afle citeva drepturi ale copilului. Prin
joc sa descopere si sa potriveascd drepturile la
imaginile corespunzatoare. Moneda Euro. Calitorie
virtuald prin UE, in excursie prin tarile Uniunii
Europene unde virtual sa viziteze diverse obiective din
tara respective, inclusiv invatarea celor 27 de steaguri
ale tarilor membre UE. Unele obiective:Cunoasterea de
catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de
U.E.; Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei
pentru a identifica orice tard europeana prin activitati
de compunere si descompunere a hartii; Cunoasterea
valorilor europene; Cunoasterea institutiilor europene;
Cunoasterea §i respectarea drepturilor copilului;
Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii
culturale; Abilitatea de a realiza rationamente
complexe; s.a.

Anexa 1 i 2 include titluri ale CD-lor de Matematica
si  Explorarea  Mediului. = Matematica pentru
pregatitoare in lumea circului. Tehnologii. Lumini si
umbre, animale si acrobati, o parte din activitatile
desfasurate in spatele scenei, fard de care spectacolele
nu ar putea sa aiba loc.

Copiii vor contribui la activitatile: numere, compunerea
si descompunerea numerelor; multimi de elemente; serii
de elemente; pozitionarea in spatiu; masurare cu
etaloane.
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Matematica pentru clasa a III-a. Elevii in clasa a I1I-a sa
invate inmultirea urmand o metoda pedagogica din patru
pasi pentru fiecare tabla a inmultirii: ordonarea
crescatoare, adunarea repetata, alegerea raspunsului
corect dintre cele date (tip grila), rezolvare de inmultiri,
alese aleator.

Metode interactive: centrate pe invatarea prin cooperare
si joc; Metoda de invatare a tablei Tnmultirii, superb
imbinata cu jocuri atractive si distractive; Metoda de
invatare a Inmultirii din patru pasi care fixeaza temeinic ti
logic rezultatul; stimularea proceselor memoriei si
dezvoltrea capacitatilor si  procedeelor imaginative;
dezvoltarea proceselor gandirii logice ale operatiilor
matematice: adunarea si inmultirea.

Numerele naturale de la 0 la 1 000 000, Adunarea si
sciderea numerelor de la 0 la 10000.inmul§irea si
impartirea numerelor naturale de la 0 Ia 100, Ordinea
efectudrii operatiilor si folosirea parantezelor, inmultirea
si_Tmpartirca numerelor de la 0 la 1 000, Elemente
intuitive de geometrie, Unititi de masura.

in cadrul lectii si fie:explicarea notiunilor noi in cadrul
unor rezumate teoretice; jocuri educationale contratimp;
probleme cu rezolvare asistatd; teste de verificare cu grad
crescator de dificultate; statistici care reflectd performanta
copilului. Complimentar: planse de colorat, jocuri
concurs, curiozitdti si informatii privind animalele si
obiceiurile oamenilor, poezii, fabule intr-o abordare
interdisciplinard care vizeazd cunoasterea mediului,
educatia moral-civica si dezvoltarea limbajului.
Matematica, clasa a III- IV-a. Exercitii si probleme de
matematica pentru clasele a III-a si a [V-a, intr-un cadru
stimulativ, imbinate cu un superb joc de actiune pentru
copii (peste 1500): Numere natural; Adunarea numerelor
natural; Scaderea numerelor natural; Tnmul‘;irea
numerelor natural; Tmpartitrea numerelor natural;
Probleme; Unitati de masura; Elemente de geometrie;
Logica, Fractii.

Matematica clasa a IV-a - Fractii cu peripetii: Notiunea
de fractie; Fractii egale; Compararea unei fractii cu
intregul; Compararea fractiilor; Adunarea fractiilor;
Scaderea fractiilor; Aflarea unei fractii dintr-un intreg;
Evaluare finala;

Matematica interactivd, clasa IV. Recunoasterea figurilor
geometrice; Transformari unitati de masura; Probleme de

Culoare, muzica, farmec si continut educational integral
dedicat clasei pregatitoare!

Aria curricularda — Matematica §i stiinte ale naturii -
disciplina Matematica si Explorarea Mediului.Arta gi
Tehnologii - Disciplina Tehnologii De Informare si
Comunicare.

Matematica, clasa I-11. Pentru copiii care Incep scoala,
avand ca scop principal formarea unei gandiri
matematice logice, formarea motivatiei pentru studierea
matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociala,
manifestarea tenacitatii, a perseverentei, a capacitatii de
concentrare §i a atentiei distributive, dezvoltarea
inifiativei, a unei gandiri deschise, creative, a
independentei 1n gandire §i in actiune.

Lectii: Recunoasterea culorilor; Stinga, dreapta.
Orientare spatiala; inalt, mijlociu, scund; Usor, greu.
Aprecierea greutatii; Aproape-departe; afara-inauntru;
pe-sub-intre; Linii orizontale, oblice, verticale; Figuri
geometrice plane; Figuri in spatiu; Multimi; Numeratia
0-10; Ordonarea crescétoare de la 0 la 10; Ordonarea
descrescatoare de la 10 la 0; Adunarea si sciderea cu 0,
1 si 2 unitati. Invatarea prin explorare si investigare.
Lectiile sa fie conforme cu programa scolard Anexele
1.1, 1.2.

Matematica clasa a Il-a.Stiintele naturii.Elevii pot sa
invete matematica cu ajutorul: Exemplificarilor si
exercitiilor adaptate nivelului lor de cunostinte; Testelor
de verificare cu grade crescatoare de dificultate;
Exercitiilor ~ asistate  (copiii vor primi indicii
particularizate fiecarui exercitiu, in cazul raspunsurilor
incorecte); Jocurilor educationale prin care copiii vor
descoperi notiunile din programa scolara.

Matematica: Adunarea si scdderea numerelor naturale
in intervalul 0 — 100, fara trecere peste ordin; Adunarea
si scaderea numerelor naturale in intervalul 0 — 30, cu
trecere peste ordin; Adunarea §i scaderea numerelor
naturale 1n intervalul 0 — 100, cu trecere peste ordin.
Stiintele naturii: Elemente ale mediului natural; Plante
si animale; Activitatile oamenilor specifice fiecarui
anotimp.

Predare cu ajutorul jocului si animatiilor, testele care
dezvolta abilitati de rezolvare de probleme, jocurile
distractive in care exerseaza notiunile invatate, testele
cu exercitii si probleme de dificultate crescatoare si alte
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calcul perimetre si transformari unitati de masura;
Recunoasterea unei fractii dintr-un intreg; Adunarea si
scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu doi termeni;
Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu trei
termeni.

Elevii sd inteleagd si sd exerseze rezolvarea exercitiilor
matematice cu operatii combinate: adunare si scadere cu
termeni pana la 100, inmultiri si impartiri care deriva din
tabla inmultirii; compunerea numerelor de la 10 la
1.000.000 (unitati, zeci, sute, mii, zeci de mii, sute de
mii); numerele romane (Scrierea cu cifre romane, citirea
numerelor scrise cu cifre romane); transformarea unitatilor
pentru masurarea timpului (ora, minutul, secunda), citirea
si interpretarea ceasurilor analog si digital. Jocul poate fi
parcurs in 5(cinci) etape de dificultate crescatoare, iar
premiul oferit la terminare este un ceas desteptator, pe
care micul utilizator il poate programa sa emita un semnal
sonor (alarma) la orice ora. Interactivitatea, continutul
bogat in sunet si imagini. Prin joc didactic elevii sa
exerseze utilizarea si transformarea unitatilor pentru
masurarea masei prin cintarirea diverselor obiecte,
folosind balanta si greutati marcate de exemplu: 2 kg, 1
kg, 500 g, 100 g.

Limba straina (Franceza/Engleza) pentru incepatori,
Elevii sa Invete cuvinte si notiuni jucdndu-se cu ele in
englezd si franceza: Numerele; Orele; Culorile; Zilele
sdptamanii; Lunile anului; Anotimpurile; Animale;
Familie; Orase; Tari; Gusturi; Haine; s.a.

Elevii vor putea in engleza/franceza: sa numeri in engleza
si franceza. sa Invete ceasul si timpul. sa intre In universul
culorilor pentru a descrie ceea ce-i inconjoard; Zilele
saptamanii, lunile anului si anotimpurile; Planse de lucru
care vor aduce valoare 1n joc, prin stimularea creativitatii,
Sa-si largeasca orizontul de cunoagtere; Sa se
familiarizeze cu notiuni de baza in engleza si franceza; Sa-
si dezvolte abilitatile de intelegere orald si de utilizare a
notiunilor dobandite. Vor descoperi si vor Invatd in
limbile engleza sau franceza: care sunt membrii unei
familii si caracteristicile lor; cum sa iti alegi hainele in
functie de anotimp si la diverse evenimente; animale
salbatice si animale domestice; care sunt cele mai
importante cladiri intr-un oras, sélile si laboratoarele; care
sunt camerele si diferite obiecte din casa; diverse tari si
particularitati specifice acestora.

surprize.

CD-ul MATEX Matematica pentru clasa a 3-a si a 4-a
consine Matematica pentru clasa IlI-a. Elevii in clasa
a IIlI-a invata Tnmultirea urmand o metoda pedagogica
din patru pasi pentru fiecare tabla a Inmultirii:
ordonarea crescatoare, adunarea repetata, alegerea
raspunsului corect dintre cele date (tip grila), rezolvare
de Tnmultiri, alese aleator.

Metode interactive: centrate pe invatarea prin cooperare
si joc; Metoda de Invatare a tablei Tnmultirii, superb
Tmbinata cu jocuri atractive si distractive; Metoda de
Invatare a Inmultirii din patru pasi care fixeaza temeinic
ti logic rezultatul; stimularea proceselor memoriei si
dezvoltrea capacitatilor si procedeelor imaginative;
dezvoltarea proceselor gandirii logice ale operatiilor
matematice: adunarea si inmultirea.

Numerele naturale de la 0 1a 1 000 000, Adunarea si
sciderea numerelor de la 0 la 10000. inmultirea si
impartirea numerelor naturale de la 0 la 100, Ordinea
efectuarii  operatiilor si  folosirea  parantezelor,
Inmultirea si impartirea numerelor de la 0 la 1000,
Elemente intuitive de geometrie, Unit:iti de masura.

in cadrul lectii se explica notiunile noi in cadrul unor
rezumate teoretice; jocuri educationale contratimp;
probleme cu rezolvare asistatd; teste de verificare cu
grad crescator de dificultate; statistici_care reflecta
performanta copilului. Complimentar: planse de colorat,
jocuri concurs, curiozitati §i informatii privind animalele
si obiceiurile oamenilor, poezii, fabule intr-o abordare
interdisciplinara care vizeaza cunoasterea mediului,
educatia moral-civica si dezvoltarea limbajului. Pe acest
CD este detaliat

Matematica, pentyru clasa a III- IV-a. Exercitii si
probleme de matematica pentru clasele a III-a si a [V-a,
intr-un cadru stimulativ, imbinate cu un superb joc de
actiune pentru copii (peste 1500): Numere natural;
Adunarea numerelor natural, Scaderea numerelor
natural; inmultirea numerelor natural; impartitrea
numerelor natural; Probleme; Unitati de masura;
Elemente de geometrie; Logica, Fractii.

Matematica clasa a IV-a - Fractii cu peripetii:
Notiunea de fractie; Fractii egale; Compararea unei
fractii cu intregul; Compararea fractiilor; Adunarea
fractiilor; Scaderea fractiilor; Aflarea unei fractii dintr-
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Limba __romdnd, _Educatie _ plastica, _Matematicd,
Perspicacitatepentru clasele I  IV-a.Teme atractive
impartite pe categorii de varstd: pentru clasele I si a II-a;
pentru clasele a III-a si a IV-a, din domeniile:

Limba romana: Printre cuvinte; Selectie ortografica;
Cuvinte 1Incrucisate; in lumea cuvintelor; Jonglerii;
Cuvinte ascunse.

Educatie plastici: Pe urmele lui Dino; In oglindi;

Autoportret; Alfabetozaurul; Cauta dinozaurul,
Dinozaurul cu pete
Perspicacitate:Memozaur -  stimuleazd  memoria;

Careozaur - dezvoltd abilitatea copilului de a rezolva
probleme; Invatituri stravechi - proverbe si zicitori; Esti
istet? - exercitii de logicd; Stinozaur - cultura
generald;Dazaurus si Nazaurus - dezvolta atentia si logica.

Matematica:Descopera dinozaurul;Ploud cu oud;Dino este

zidar;Colierul ~din  oase;Tinteste  baloanele!;Cantec
matematic.
Extinderea  Universului de  Cunoastinte.Program

educational construit menit sa testeze cultura generala a
tuturor, de la mic la mare, inclusiv s-o imbogateasca. Sa
aibd la baza enunturi grila de dificultate diferitd, de la
simple definitii, la intrebari care solicitd istetimea si
agerimea mintii.

Domenii  variate, asa ca: “Limba. roméana”,
“Matematica”, “Personaje din povesti”, “Geografia”,
“Istoria”, “Arte”, “Stiintele naturii”’, “Bunele maniere”,
“Proverbe si zicatori”.

Operatiile matematice.Tablouri cu operatii: Adunari si
scaderi fard trecere peste ordin. Adundri si scaderi cu
trecere peste ordin. Adunari si scaderi de numere formate
din zeci, pind la 100. inmultiri. Impartiri. Creator de
aplicatii educationale care va ajuta elevul sa invete
matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod pltcut,
distractiv, interactiv ajutindu-I sa invete jucandu-se.

Ghid pregatire si evaluare: Gramatica pentru clasele I11-
1V Sa contina culegere electronica interactiva cu peste 450
teste predefinite, care ar reproduce conditiile in care elevii
sustin probele practice (examene, lucrari de control,
concursuri scolare etc.). Dupa terminarea rezolvarii
fiecarui test, aplicatia sa calculeaze nota finala si permita
accesul elevului la solutii si rezolvari recomandate, astfel
incat acesta sa-si poatd verifica rezolvarea, cit si nivelul

un intreg; Evaluare finala;

Matematica interactivd, clasa IV. Recunoasterea
figurilor geometrice; Transformari unitati de masura;
Probleme de calcul perimetre si transformari unitati de
masura; Recunoasterea unei fractii dintr-un intreg;
Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu
doi termeni; Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi
numitor, cu trei termeni.

Elevii inteleag §i exerseazed rezolvarea exercitiilor
matematice cu operatii combinate: adunare si scadere cu
termeni pana la 100, inmultiri si impartiri care deriva
din tabla inmultirii; compunerea numerelor de la 10 la
1.000.000 (unitati, zeci, sute, mii, zeci de mii, sute de
mii); numerele romane (Scrierea cu cifre romane, citirea
numerelor scrise cu cifre romane); transformarea
unitatilor pentru masurarea timpului (ora, minutul,
secunda), citirea si interpretarea ceasurilor analog si
digital. Jocul poate fi parcurs in 5(cinci) etape de
dificultate crescatoare, iar premiul oferit la terminare
este un ceas desteptator, pe care micul utilizator il poate
programa sa emita un semnal sonor (alarma) la orice
ora. Interactivitatea, continutul bogat in sunet si imagini.
Prin joc didactic elevii si exerseze utilizarea si
transformarea unitatilor pentru masurarea masei prin
cintarirea diverselor obiecte, folosind balanta si greutati
marcate de exemplu: 2 kg, 1 kg, 500 g, 100 g.

Mai multe CD-uri din Anexa 1.1 si 1.2 oferd informatii
despre Limba strdina (Franceza/Engleza/Germand)
pentru 1Incepatori, Elevii 1nvatd cuvinte si notiuni
jucandu-se cu ele in englezd si francezd: Numerele;
Orele; Culorile; Zilele saptamanii; Lunile anului;
Anotimpurile; Animale; Familie; Orase; Tari; Gusturi;
Haine; Meserii, s.a.

Elevii pot In englezd/franceza: sa numeri in engleza si
franceza. sa invete ceasul si timpul. sa intre in universul
culorilor pentru a descrie ceea ce-i inconjoara; Zilele
saptamanii, lunile anului s§i anotimpurile; Planse de
lucru care vor aduce valoare in joc, prin stimularea
creativitatii; Sa-si largeasca orizontul de cunoastere; Sa
se familiarizeze cu notiuni de bazd in engleza si
franceza; Sa-si dezvolte abilitatile de intelegere orala si
de utilizare a notiunilor dobandite. Vor descoperi si vor
invatd in limbile engleza sau franceza: care sunt
membrii unei familii si caracteristicile lor; cum sa iti
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cunostintelor teoretice, studiind explicatiile detaliate pe
care le primeste.

Soft educational de istorie de la clasa a IV-a la
gimnaziu.Softul educational sa contina lectii animate de
istorie si jocuri educative structurate pe capitole. Timpul:
1000 de ani 1n trecu.

Stiinte _ale naturii. Softul educational sa contina lectii
animate experiment virtual educativ, fenomene si
curiozitati ale naturii structurate pe capitole. Sa includa o
enciclopedie interactivd/ animata_care sd cuprinda temele
din programa claselor primare pina la bazele conceptuale
pentru disciplinele studiate 1n ciclul gimnazial (lectii-
filmulete despre: corpuri si transformarea acestora, plante,
animale, corpul uman si mediul Inconjuritor;_notiuni
elementare de: fizica, biologie, chimie, botanica, geografie
generald). Caracter interdisciplinar si multidisciplinar.
Limba si literatura romdna pentru clasa a Ill-a. Animatii
educative, sarcini electronice si exercitii interactive de
lucru cu feedbeck imediat asupra corectitudinii rezolvarii.

alegi hainele in functie de anotimp si la diverse
evenimente; animale salbatice si animale domestice;
care sunt cele mai importante cladiri intr-un oras, salile
si laboratoarele; care sunt camerele si diferite obiecte
din casa; diverse tari si particularitati specifice acestora.
S.a..

Limba _romdnd, Educatie plasticd, Matematica,
Perspicacitatepentru clasele I IV-a.Teme atractive
impartite pe categorii de varsta: pentru clasele I si a II-a;
pentru clasele a I1I-a si a [V-a, din domeniile:

Limba romana: Printre cuvinte; Selectie ortografica;
Cuvinte incrucisate; In lumea cuvintelor; Jonglerii;
Cuvinte ascunse. Educatie plastica: Pe urmele lui Dino;
in oglinda; Autoportret; Alfabetozaurul; Cauta
dinozaurul; Dinozaurul cu pete Perspicacitate:
Memozaur - stimuleaza memoria; Careozaur - dezvolta
abilitatea copilului de a rezolva probleme; Invatituri
stravechi - proverbe si zicatori; Esti istet? - exercitii de
logica; Stinozaur - cultura generald;Dazaurus si
Nazaurus - dezvolta atentia si logica.
Matematica:Descoperd dinozaurul;Ploud cu oud;Dino
este zidar; Colierul din oase; Tinteste baloanele!; Cantec
matematic.

CD-urile NTSF, Super DubluClic Galactic, Magazin 01,
Academia DubluClic Anexa 1.1, 1.2 contin informatii
despre Extinderea Universului de Cunoastinte.
Programele educationale sunt construite §i menite sa
testeze cultura generala a tuturor, de la mic la mare,
inclusiv s-o Tmbogateasca. Sa aiba la baza enunturi grila
de dificultate diferitd, de la simple definitii, la Intrebari
care solicitd istetimea si agerimea mintii.

Domenii  variate, asa ca: “Limba. romaéna”,
“Matematica”, “Personaje din povesti”, “Geografia”,
“Istoria”, “Arte”, “Stiintele naturii”, “Bunele maniere”,
“Proverbe si zicatori”.

Operatiile matematice.Tablouri cu operatii: Contin:
Adunari si scaderi fara trecere peste ordin. Adunari si
scaderi cu trecere peste ordin. Adundri si scaderi de
numere formate din zeci, pind la 100. Inmultiri.
Impartiri. Creator de aplicatii educationale care va ajuta
elevul sa invete matematica i arta in acelasi timp, intr-
un mod pltcut, distractiv, interactiv ajutindu-1 sa invete
jucandu-se.

Ghid pregatire si evaluare: Gramatica pentru clasele
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IL Invitimintul gimnazial si liceal (clasa V-XII)

Ghid de pregatire-evaluare cu Teste la Matematici
pentru gimnaziu, Istoria Romanilor, Limba si Literatura
Romana. Culegere cu spectru cit mai larg de
teste/exercitii/probleme interactive ca continut si nivel de
studiu (virstd), care prevede si calcularea mediei
rezultatelor obtinute si aprecierii cu obiectivitate a
nivelului de pregatire. sd reproduca conditiile in care
elevii sustin probele practice la examene, lucrari de
control, concursuri scolare, etc.

Geometria Plana si spatiald pentru Gimnaziu. Grafica,
Figuri geometrice interactive Teste, Trusd de geometrie
virtuald, sinteze, explicatii, jocurile interactive, exemplele
grafice ca continut si nivel de studiu. (Cercul; Triunghiul,
Patrulaterul, s.a.). Exemplu: Cercul: (Cercul; Unghi la

III-1V Contine culegere electronica interactiva cu peste
450 teste predefinite, care reproduc conditiile in care
elevii sustin probele practice (examene, lucrari de
control, concursuri scolare etc.). Dupd terminarea
rezolvarii fiecarui test, aplicatia sa calculeaze nota finala
si permitd accesul elevului la solutii §i rezolvari
recomandate, astfel incat acesta sd-si poatd verifica
rezolvarea, cit si nivelul cunostintelor teoretice, studiind
explicatiile detaliate pe care le primeste.

Soft educational de istorie de la clasa a IV-a la
gimnagziu.Softul educational Istoria Povestea timpului
si 100 variante teste la istorie contin lectii animate de
istorie si jocuri educative structurate pe capitole.
Timpul: 1000 de ani in trecu.

Stiinte ale naturii. Softul educational Stiinte ale naturii
si Stiinte ale naturii 3 contin lectii animate experiment
virtual educativ, fenomene si curiozitd{i ale naturii
structurate pe capitole. Includ o enciclopedie interactiva/
animatd care cuprind temele din programa claselor
primare pina la bazele conceptuale pentru disciplinele
studiate in ciclul gimnazial (lectii-filmulete despre:
corpuri si transformarea acestora, plante, animale,
corpul uman si mediul inconjurator; notiuni elementare
de: fizica, biologie, chimie, botanici, geografie
generald). Caracter interdisciplinar si multidisciplinar.
Limba si literatura romdna pentru clasa a Ill-a.
Animatii educative, sarcini electronice §i exercitii
interactive de lucru cu feedbeck imediat asupra
corectitudinii rezolvarii.

II. Inviamintul gimnazial si liceal, scoli profesionale
si colegii (clasa V-XII).

cu_Titlurile nominale pe categorii si virsta in
ANEXA 1.2 si descriere nominalid in catalogul de
produse ANEXA Catalog produse.

Ghid de pregatire-evaluare cu Teste la Matematicd
pentru  gimnaziu, Istoria Romanilor, Limba si
Literatura Romana. Culegerele au un spectru larg de
teste/exercitii/probleme interactive ca continut si nivel
de studiu (virsta), care prevede si calcularea mediei
rezultatelor obtinute §i aprecierii cu obiectivitate a
nivelului de pregatire. sa reproduca conditiile in care
elevii sustin probele practice la examene, lucrari de
control, concursuri scolare, etc.

Geometria Plana si spatiald pentru Gimnaziu. Grafica,
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centru si unghi inscris in cerc; Teoreme despre coarde si
arce de cerc; Pozitiile relative ale unei drepte fata de un
cerc; Pozitiile relative a doua cercuri; Poligoane inscrise n
cerc; Calcularea unor elemente in poligoanele regulate;

Lungimea cercului si aria discului; Patrulatere
inscriptibile). Triunghiul: (Elementele unui triunghi,
Clasificarea triunghiurilor, Constructia triunghiurilor,
Congruenta  triunghiurilor, = Metoda  triunghiurilor

congruente, Mediatoarele unui triunghi, Bisectoarele unui
triunghi, Indltimile unui triunghi, Medianele unui triunghi,

Triunghiul isoscel, Triunghiul echilateral). Relatiile
metrice in triunghiul dreptunghic si in oarecare triunghi la
general

Patrulaterul: (Patrulaterele; Paralelogramele,

Paralelogramele speciale; Conditii necesare si suficiente
ca un patrulater sa fie paralelogram; Conditii necesare si
suficiente pentru ca un paralelogram sa devina dreptunghi,
romb, patrat; Centre de simetrie si axe de simetrie; Trapez
Arii).

Experimente Interactive, LaboratorMultimedia
Interactiv, Lectii Interactive si Animatii de: Tehnologie,
Geografie, Biologie, Fizici, Astronomie, Chimie,

Ecologie pentru toata aria curriculard. Softul virtual sa
redeie experimente care nu se pot realiza in laboratoarele
scolare, Animatii, Jocuri interactive in accord cu programa
scolara. Softul sd prevada invatamintul interactiv, astfel
incat profesorii si elevii prin Invatare interactivd sa
modeleze si sa realizeze experimente, lucrari de laborator,
sd monteze instalatii cu studiu de caz a fenomenelor
naturii atit in format 2D cit si 3D.

Laboratorul Multimedia de astronomie i fizicasa
includd experimente/probleme/lucriari de laborator
multimedia pentru descrierea fenomenelor astrofizice,
mecanice electrice si electronice cu obiecte simple si
compuse cu editare in fereastra 2D si 3D. Sa aiba
optiunea de generarea unei probleme si a seturilor de
probleme. Editare 1in fereastra 3D, Setarea
experimentelor/problemelor si rularea simulirilor in
fereastra cu proprietiti. Fereastra de descfriere sa aiba
elemente de control interactive. Sa fie posibil tiparirea
si exportarea fisierilor. Laboratorul multimedia sa
contind expresii matematice simpl e (constante si
variabile, operatii matematice si logice, functii
matematice si alte functii, explararea simbolurilor,

Figuri geometrice interactive Teste, Trusd de geometrie
virtuald, sinteze, explicatii, jocurile interactive,
exemplele grafice ca continut si nivel de studiu. (Cercul;
Triunghiul, Patrulaterul, s.a.). Exemplu: Cercul:
(Cercul; Unghi la centru si unghi_1inscris in cerc;
Teoreme despre coarde si arce de cerc; Pozitiile relative
ale unei drepte fata de un cerc; Pozitiile relative a doua
cercuri; Poligoane inscrise in cerc; Calcularea unor
elemente in poligoanele regulate; Lungimea cercului si
aria discului; Patrulatere inscriptibile). Triunghiul:
(Elementele unui triunghi, Clasificarea triunghiurilor,
Constructia triunghiurilor, Congruenta triunghiurilor,
Metoda triunghiurilor congruente, Mediatoarele unui
triunghi, Bisectoarele unui triunghi, Indltimile unui
triunghi, Medianele unui triunghi, Triunghiul isoscel,
Triunghiul echilateral). Relatiile metrice in triunghiul
dreptunghic si in oarecare triunghi la general
Patrulaterul: (Patrulaterele; Paralelogramele,
Paralelogramele speciale; Conditii necesare si suficiente
ca un patrulater sa fie paralelogram; Conditii necesare si
suficiente pentru ca un paralelogram sia devina
dreptunghi, romb, patrat; Centre de simetrie si axe de
simetrie; Trapez Arii).

Experimente Interactive, LaboratorMultimedia
Interactiv, Lectii Interactive s§i Animatii de:
Tehnologie, Geografie, Biologie, Fizicd, Astronomie,
Chimie, Ecologie pentru toatd aria curriculara
(Titluri in Anexa 1.1). Softul virtual reda experimente
care nu se pot realiza fizic si real in laboratoarele
scolare, Animatii, Jocuri interactive in accord cu
programa scolard. Softurile prevad invatamintul
interactiv, astfel incat profesorii si elevii prin invatare
interactivd sd modeleze si sd realizeze experimente,
lucrari de laborator, sa monteze instalatii cu studiu de
caz a fenomenelor naturii atit In format 2D cit si 3D.
Laboratorul Multimedia de astronomie i fizica
NEWTON (Anexa 1.3), includid experimente /
probleme / lucriri de laborator multimedia pentru
descrierea  fenomenelor astrofizice, mecanice
electrice si electronice cu obiecte simple si compuse
cu editare in fereastra 2D si 3D. Are optiunea de
generarea unei probleme si a seturilor de probleme.
Editare in fereastra 3D, Setarea
experimentelor/problemelor si rularea simularilor in
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s.a.) si multilinie (bucle, expresii conditionate, s.a.). | fereastra cu proprietati. Fereastra de descfriere are
Crearea experimentelor electro-mecanice. Construirea | elemente de control interactiv. Este posibila tiparirea
1. Pachete CE |D si analizarea circuitelor, Si aibad o bazi de date cu | si exportarea fisierilor. Laboratorul multimedia
software .e componente pentru montajul experimental la temele | contine expresii matematice simple (constante si
educationale SIZ | curriculare de fizici (mecanici, astronomie, | variabile, operatii matematice si logice, functii
4819 | - Biblioteci |BDE | Ro | ne | electricitate, electronica). Softurile Laboratoarelor | matematice si alte functii, explararea simbolurilor,
0000 digitala ma | So | multimedia si fie insotite cu ghiduri de instruire in | s.a.) si multilinie (bucle, expresii conditionate, s.a.).
-6 |educationala C_D' nia | ft limba romina. Crearea experimentelor electro-mecanice EDISON,
interactiva | Lice Noul Testament in sunet si imagini. Mica biblic adresati | NEWTON (Anexa 1.3). Construirea si analizarea
scolara nte tuturor categoriilor de varsta sau pregatire profesionala- circuitelor. Contine o baza de date cu componente
pentru Un ducatie morald si bunele maniere. pentru montajul experimental la temele curriculare
invatimintu gar Alf de fizicA (mecanici, astronomie, electricitate,
1 general: - ia a electronica). Softurile Laboratoarelor multimedia au
prescolar, Ve | Unele aplicatii, care si fie posibile cu ajutorul jucdriilor | ghiduri de instruire in limba romina.
primar, interactive programabile si care sa contribuie eficient la: | Noul Testament in sunet si imagini. Mica biblie
gimnazial si 82 | Dezvoltarea imaginatiei si creativitatii; adresata tuturor categoriilor de varstd sau pregatire
liceal — - Dezvoltarea limbajului si a comunicarii; profesionala-ducatie morald si bunele maniere.a
(BDE) - Dezvoltarea cooperarii in cadrul grupului; Unele aplicatii, dezvolta abilititi de robotica imbinatd
- Descoperirea, cauza si efectul; cu educatie digitala interactivi la virsta
- Dezvolta secventierea si controlul; timpurie.Contribuie eficient la sporirea logicii, abilitatii
BDE: - Educatie digitald timpurie la copii; de programare, motricitatii fine, imaginatiei si
Tithuri - Anticiparea si coordonarea miscarilor; creativitatii, coordonare, creativitate in echipa s.a.
1tiuri - Dezvolta copiilor/elevilor logica simpla; In domeniul tehnologiilor sunt 15 CD-uri, (CD
ANEXA 1.1 - Dezvoltarea motricitatii fine; Tehnologie TO1 - T15) cu tematicile:
- Dezvoltarea abilitdtii de programare; Tehnologii de Comunicatii si Transport
- Dezvoltarea muncii 1n echipa; Strunjire, Metrologie, Subler
- Robotica interactiva; Gaurire, Masuri terminale, Micrometru
in componenta robotelului programabil si fie inclus cel | Frezare, Comparator
putin un covoras de lucru. Plan de Afaceri
REFERINTA: Currulum national, Invatamdntul primar, Metale si Aliaje
MECC al RM Chisinau 2019., Aria curriculara Asamblari, Teste interactive
"Tehnologii”, Educatie tehnologica; Competentele 3 si 4 | Asamblari, Masurare, Teste
specifice disciplinei; Administrarea disciplinei pentru Limbaj grafic, Constructii grafice, Desen Tehnic:
clasa: I-1V; Repartizarea modulelor pe clase, Educatia Proiectii, Vedere, Sectiune, Vedere la scard, Proiectii,
digitala si Robotica. Pag. 150-178. Exercitii interactive, Desen la scara, Filme
Didactice.Masurari unghiuri, Conicitati, Comparator
E?)Ei;)r(:;asriea’ Tra_nsportarezjl, Servicii de instalare, setare si punerea in functiune a
W echipamentului de laborator se va efectua de citre Didact Vega SRL
zlr?;riiiéna Transportarea, montarea gi punerea in functiune a bunurilor, consultanta Instruirea cu certificare dupa necessitate la modulul TEM si REM se
bunurilor va efectu_a de gétre Didact Vega SRL 1in parteneriat cu USPEE
consul tar{té C.Stere, inclusiv consultanta.
Semnat: electronic Numele, Prenumele: Evtodiev Silvia In calitate de: _Administrator

Ofertantul: ”Didact Vega” SRL Adresa: bd. Stefan cel Mare 200, of. 106
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