Anexa nr. 4 la Anuntul de participare

CURRICULUM VITAE

1. Rolul propus in cadrul proiectului:
UX/UI Designer (Expert cheie).

2. Nume:

Ghimp

3. Prenume:

Alina

4. Data de nastere:

22.05.1994

5. Stare civila:

Necasatorita

6. Nivelul Educational:

Institutia (de la Data - la Data)

Diploma obtinuta si nivelul de scolarizare

Academia de Muzica, Teatru si Arte Plastice (AMTAP),
Chisinau

Licenta in Arte Plastice - Facultatea de Arte Plastice,
Decorative si Design

7. Limbi stiute:

Niveluri pe scara. Nativ, Al nivel introductiv, A2 nivel intermediar, B1 nivel de baza, B2 nivel avansat, C1 nivel

autonom, C2 nivel stapanire.

Limba Citit Vorbit Scris
Romana Nativ Nativ Nativ
Engleza C1 C1 C1
Rusa C1l Cl B2

8. Membru al unor corpuri sau asociatii profesionale:

9. Alte aptitudini:

UX/UI design end-to-end (proiectare interfete web si mobile, prototyping, wireframing, user research, user
stories, journey mapping, interaction design); design systems si biblioteci de componente; identitate vizuala si
branding; auditare accesibilitate WCAG 2.1 AA; design pentru ecosistem guvernamental Moldova; design
responsive desktop si mobile; coordonare design dossier cu autoritatile (AGE, STISC); comunicare cu
stakeholderi institutionali si echipe tehnice; mentoring junior designers; instrumente: Figma (avansat), Adobe

XD, Sketch, InVision, Adobe Creative Suite.



10. Pozitia profesionala actuala:

UX/UI Designer la Das Soft Plus S.R.L. (CoRLab Tech).

11. Vechimea la locul actual de munca:

6 ani la Das Soft Plus S.R.L. (din 2020 pana in prezent).

12. Calificari relevante pentru proiect:

o 11 ani experienta profesionala in UX/UI design (din 2015), pe proiecte guvernamentale Moldova si proiecte

internationale.

o UX/UI Designer pe SIA eReteta Compensata (CNAM) - proiectare interfete pentru fluxuri clinice (medici de

familie, specialisti, farmacisti), integrare vizuala cu m-services guvernamentale, design responsive,
accesibilitate WCAG 2.1 AA.

o Cunoastere standarde internationale de design system, accesibilitate (WCAG 2.1 AA), tipografie, layout

responsive, design tokens.

13. Experienta specifica in proiecte:

Titlul proiectului /
Beneficiarul

Principalele activitati ale
proiectului

De la data - pana la data
(zi/luna/an)

Atributii in cadrul
proiectului / Rolul
(functia)

SIA eReteta Compensata /
CNAM (Compania
Nationala de Asigurari in
Medicina), Republica
Moldova

Proiectare UX/UI pentru
sistemul national de e-
prescriptie compensata.
Integrare interfata cu m-
services (M-Pass, M-Sign,
M-Notify, M-Connect).
Design responsive desktop
si mobile. Accesibilitate
WCAG 2.1 AA. Proiectare
ecrane pentru toate
categoriile de utilizatori
(medici de familie, medici
specialisti, farmacisti,
administratori CNAM).

2023 - 2024

UX/UI Designer

FuseDash - Platforma SaaS
de analiza inteligenta a
datelor / FuseLab Creative
(SUA)

Proiectare dashboard-uri
interactive, fluxuri ETL
multi-sursa, sistem alerting
in timp real. Componente
reutilizabile in design
system extins multi-tenant.

2023 - 2026

UX/UI Designer

Crossleaf - Director of
Design

Strategie de design,
conducere echipa,
arhitectura design system,
cercetare UX, fluxuri
utilizator, journey mapping,
user stories, identitate
vizuala, productie active
digitale si print.

2022 - prezent

Director of Design

Maxiom - Lead UX/UI
Designer

Proiectare aplicatii mobile
si web, leadership de
design, comunicare client,
directie creativa, sisteme
tipografice si de layout.

2017 - prezent

Lead UX/UI Designer




Fuselab - Senior UX/UI
Designer

Proiectare UI/UX, identitate
de brand, design de logo,
design systems, prototyping
si wireframing, cercetare
utilizator si user stories,
interaction design, auditare

2015 - prezent

Senior UX/UI Designer

accesibilitate.

14. Experienta profesionala:

De la data - panala | Locatia Operatorul Pozitia Descrierea
data economic / principalelor
Angajatorul atributii

2020 - prezent

Chisinau, Republica
Moldova

Das Soft Plus S.R.L.

(CoRLab Tech)

UX/UI Designer

Proiectare end-to-end
produs digital, design
vizual, biblioteci de
componente,
documentatie design,
prezentari catre parti
interesate. Proiecte
semnificative pe
ecosistem
guvernamental
Moldova (integrari
m-services), aplicatii
sectorul sanatatii
(eReteta Compensata
CNAM) si platforme
SaasS internationale.

2022 - prezent

Remote

Crossleaf

Director of Design

Strategie de design,
conducere echipa,
arhitectura design
system, cercetare UX,
fluxuri utilizator,
journey mapping,
user stories, identitate
vizuala, productie
active digitale si
print.

2017 - prezent

Remote

Maxiom

Lead UX/UI Designer

Proiectare aplicatii
mobile si web,
leadership de design,
comunicare client,
directie creativa,
sisteme tipografice si
de layout.

2015 - prezent

Remote

Fuselab Creative

Senior UX/UI
Designer

Proiectare UI/UX,
identitate de brand,
design de logo,
design systems,
prototyping si
wireframing,
cercetare utilizator si
user stories,
interaction design,
auditare
accesibilitate.




2015 - prezent

Remote

Freelance

UX/UI si Graphic
Designer

Design de logo,
ghiduri de brand,
ambalaje, design
social media, motion
graphics briefing,
pitch deck-uri,
onboarding clienti si
definire scope
proiect.

15. Alte informatii relevante:

16. Anexe:

Nume prenume si semnatura: Alina Ghimp [

Data (ziua/luna/anul): 02/06/2026

Signed by:

ﬂ.é(u'w\p

EGETAT3F478947A..
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