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Numarul procedurii de achizitie 21363036 din 11 febr 2025

Obiectul achizitiei:_ Servicii de organizare sesiuni de instruire etapa Il (martie-aprilie)
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Lotul 1 Servicii de instruire a

reprezentantilor Consiliilor elevi
la programul de asistenta pentru consolidarea Consiliilor elevilor

lor si a coordonatorilor metodologici in contextul accesarii

Instruire in crearea de proiecte

(martie)

Servicii

Republiva
Moldova

AO
»STUDE
M” din
Balti

1. Contractarea formatorilor pentru instruiri -
prestatorul va contracta si negocia cu echipa de
formatori (urmeaza a fi coordonat cu ANT)
prestarea serviciilor de instruire, tinand cont ca
suma achitérii serviciilor formatorilor sd nu fie
mai mica de 1 610 lei pe zi, per persoana (cu toate
taxele incluse).

2. Organizarea sesiunilor de instruire -
continutul si durata sesiunilor de instruire va fi
coordonatd cu ANT si vor presupune:

1. Cursul de instruire initiala pentru CE (6 zile)
in format online:

- Workshop-uri  despre inovatia sociala:
intelegerea provocarilor sociale si cum inovatia le
poate aborda.

- Sesiuni de brainstorming pentru ca elevii sa
identifice domenii cheie de imbunatatire in scoala
sau comunitatea lor.

- Activitati de construire a echipelor pentru

1. Contractarea formatorilor
pentru instruiri - prestatorul
va contracta si negocia cu
echipa de formatori (urmeaza
a fi coordonat cu ANT)
prestarea serviciilor de
instruire, tinand cont ca suma
achitarii serviciilor
formatorilor sd nu fie mai
micd de 1 610 lei pe zi, per
persoanda (cu toate taxele
incluse).

2. Organizarea sesiunilor de
instruire - continutul si durata
sesiunilor de instruire va fi
coordonatd cu ANT si vor
presupune:

1. Cursul de instruire initiald
pentru CE (6 zile) in format




dezvoltarea ideilor.

- Sesiuni facilitate de grup pentru ajutarea elevilor
sa formuleze idei pentru proiecte.

- Incurajarea diversitatii gandirii: solutii pentru
imbunatatirea  vietii scolare, bunastarii = si
educatiei.

- Definirea scopului, obiectivelor si impactului
potential al proiectelor.

II.  Cursul de instruire initiald pentru
coordonatorii metodologici realizat in baza
Ghidului metodologic cu privire la guvernanta
democratica a scolii in Republica Moldova si
alte instructiunile metodologice relevante (2
zile):

- Introducerea conceptului de inovatie sociala: ce
este, de ce este important si cum poate fi aplicat
in scoli.

- Cooperarea si stabilirea parteneriatelor;

- Facilitarea participarii elevilor in procesul
decizional la nivel de institutie;

- Metode si instrumente de Imputernicire a
elevilor pentru sprijinirea gandirii inovative si a
rezolvarii creative a problemelor in randul
elevilor.

- Incurajarea invatarii prin proiecte si rezolvarea
problemelor din viata reala.

- Formare pentru profesori cu privire la
indrumarea elevilor prin implicarea in procesul de
generare a proiectelor, implementare si evaluare.

- Cum sa folosesti instrumente de rezolvare a
problemelor, cum ar fi Design Thinking, pentru a
facilita proiectele conduse de elevi.

online:
- Workshop-uri despre
inovatia sociala: 1Intelegerea

provocdrilor sociale si cum
inovatia le poate aborda.

- Sesiuni de brainstorming
pentru ca elevii sa identifice
domenii cheie de imbunatatire
in scoala sau comunitatea lor.
- Activitati de construire a
echipelor pentru dezvoltarea
ideilor.

- Sesiuni facilitate de grup
pentru ajutarea elevilor sa
formuleze idei pentru proiecte.
- Incurajarea  diversitatii
gandirii: solutii pentru
imbunatatirea vietii scolare,
bunastarii si educatiei.

- Definirea scopului,
obiectivelor si  impactului
potential al proiectelor.

II. Cursul de instruire initiala
pentru coordonatorii
metodologici realizat in baza

Ghidului  metodologic cu
privire la guvernanta
democratici a scolii in

Republica Moldova si alte
instructiunile  metodologice
relevante (2 zile):

- Introducerea conceptului de
inovatie sociala: ce este, de ce
este important $i cum poate fi
aplicat 1n scoli.

- Cooperarea si stabilirea
parteneriatelor;
- Facilitarea  participarii

elevilor in procesul decizional
la nivel de institutie;




- Metode si instrumente de
imputernicire a elevilor pentru
sprijinirea gandirii inovative si
a rezolvarii creative a
problemelor in randul elevilor.
- Incurajarea invatarii prin
proiecte si rezolvarea
problemelor din viata reala.

- Formare pentru profesori cu
privire la indrumarea elevilor
prin implicarea in procesul de
generare a proiectelor,
implementare si evaluare.

- Cum sa folosesti instrumente
de rezolvare a problemelor,
cum ar fi Design Thinking,
pentru a facilita proiectele
conduse de elevi.

Bootcamp
3 weekend-uri consecutive/ 6 zile
(martie-aprilie)

Servicii

Republiva
Moldova

AO
»STUDE
M” din
Balti

Pentru atelierele de weekend, prestatorul de
servicii va asigura:

1. Servicii de transport - prestatorul va rambursa
cheltuielile de transport tur-retur pentru
participanti (conform tichetului de transport
public sau a pretului de pe site-ul autogara.md).
Asigurarea cu transport tur-retur a echipei de
organizare, precum si a formatorilor pentru
instruiri

2. Servicii de cazare - prestatorul va asigura
participantii la ateliere cu servicii de cazare in
camere DBL (aprox. 80 persoane x 3 nopti).

3. Servicii de alimentare - alimentare pentru 105
persoane (mic dejun + pranz + cind + 2 pauze de
cafea) va fi asigurata pe durata a 6 zile.

4. Contractarea formatorilor pentru instruiri -
prestatorul va contracta si negocia cu echipa de
formatori (urmeaza a fi coordonat cu ANT)
prestarea serviciilor de instruire, tinand cont ca
suma achitdrii serviciilor formatorilor sd nu fie

Pentru atelierele de weekend,
prestatorul de servicii va
asigura:

1. Servicii de transport -
prestatorul  va  rambursa
cheltuielile de transport tur-
retur  pentru  participanti
(conform tichetului de
transport public sau a pretului
de pe site-ul autogara.md).
Asigurarea cu transport tur-
retur a echipei de organizare,
precum si a formatorilor
pentru instruiri

2. Servicii de cazare -
prestatorul va asigura
participantii la ateliere cu
servicii de cazare In camere
DBL (aprox. 80 persoane x 3
nopti).

3. Servicii de alimentare -
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mai micd de 1 610 lei pe zi, per persoana (cu toate
taxele incluse).

5. Asigurarea formatorilor cu materiale de
lucru - prestatorul va asigura formatorii de
instruire cu materialele necesare conform listei
aprobate in prealabil de catre echipa de formatori
(foi flipchart, markere etc.).

6. Asigurarea tuturor participantilor cu mape
pentru instruiri (100 seturi) - prestatorul va
asigura fiecare participant cu mape ce vor contine
de ex: carnet, pix, pliante, torba eco, ecuson etc).
Materialele/produsele vor fi elaborate si
personalizate conform cerintelor ANT (logo/
brandbook al Programului Consiliile Elevilor).

Tematicile sesiunilor:

1. Atelier de Design: Ideas si Conceptualizare (2
zile)

- Identificarea Problemei: Intelegerea nevoilor sau
provocdrilor specifice din scoald sau comunitate
(de exemplu, Tmbundtatirea facilitatilor scolare,
promovarea sanatatii mintale etc.).

- Sesiuni de Brainstorming: Generarea unei game
largi de idei pentru solutii prin activitati de grup si
discutii.

- Design Thinking: Utilizarea tehnicilor de design
thinking pentru a rafina ideile, asigurandu-se ca
acestea sunt centrate pe utilizator si aliniate cu
nevoile comunitatii.

- Proiectarea Prototipurilor: Crearea unui prototip
sau a unui plan initial pentru produsul sau
initiativa propusa (de exemplu, o propunere
pentru o activitate condusa de elevi, o campanie
de constientizare sau un produs fizic).

- Stabilirea Scopurilor si Obiectivelor: Definirea
scopului proiectului, inclusiv a obiectivelor, a
publicului tinta si a rezultatelor asteptate.

alimentare pentru 105
persoane (mic dejun + pranz +
cind + 2 pauze de cafea) va fi
asiguratd pe durata a 6 zile.

4. Contractarea formatorilor
pentru instruiri - prestatorul
va contracta si negocia cu
echipa de formatori (urmeaza
a fi coordonat cu ANT)
prestarea serviciilor de
instruire, tinand cont ca suma
achitarii serviciilor
formatorilor s& nu fie mai
mica de 1 610 lei pe zi, per
persoana (cu toate taxele
incluse).

5. Asigurarea formatorilor
cu materiale de lucru -
prestatorul va asigura
formatorii de instruire cu
materialele necesare conform
listei aprobate in prealabil de
catre echipa de formatori (foi
flipchart, markere etc.).

6. Asigurarea tuturor
participantilor cu mape
pentru instruiri (100 seturi) -
prestatorul va asigura fiecare
participant cu mape ce vor
contine de ex: carnet, pix,
pliante, torba eco, ecuson etc).
Materialele/produsele vor fi

elaborate si  personalizate
conform  cerintelor = ANT
(logo/ brandbook al
Programului Consiliile
Elevilor).
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II. Atelier de Dezvoltare: Prototipare si Testare
(2 zile)

Obiectiv: Transformarea ideii intr-un produs
tangibil sau intr-un prototip de proiect si testarea
viabilitatii si impactului acestuia.

Activitati:

Redefinirea Prototipurilor: Construirea unei
versiuni mai detaliate a produsului sau a planului
pe baza conceptelor initiale (de exemplu, crearea
unui model, a unei propuneri detaliate sau a unei
reprezentari digitale).

Testarea Pilot: Realizarea de teste la scara mica
cu un grup tintd (de exemplu, un grup de elevi sau
profesori) pentru a obtine feedback despre
prototip.

Imbunatatiri Iterative: Folosirea feedback-ului
obtinut in faza de testare pentru a rafina si
imbunatati produsul, ajustdndu-l in functie de
nevoile si sugestiile utilizatorilor.

Dezvoltarea Abilitatilor: Organizarea de ateliere
pentru managementul proiectelor, colaborarea in
echipd si abilitdti tehnice necesare pentru
dezvoltarea produsului.

II1. Atelier de Finalizare: Lansare si Evaluare (2
zile)

Obiectiv: Implementarea produsului finalizat si
evaluarea impactului acestuia.

Activitati:

Finalizarea: Finalizarea produsului, asigurandu-se
ca este gata pentru lansare (de exemplu,
pregatirea pentru o campanie, un eveniment sau
distribuirea produsului).

Lansarea: Lansarea oficiald a produsului sau
initiativei n scoald sau comunitate (de exemplu,
organizarea  unui  eveniment,  distribuirea
produsului sau demararea campaniei).
Monitorizare i Evaluare: ~ Monitorizarea
progresului  si  impactului  produsului  sau
initiativei, colectand date sau feedback pentru a
evalua succesul acestuia.

Tematicile sesiunilor:
1. Atelier de Design: Ideas si
Conceptualizare (2 zile)

- Identificarea  Problemei:
Intelegerea  nevoilor  sau
provocdrilor  specifice  din
scoald sau comunitate (de
exemplu, imbunatatirea
facilitatilor scolare,

promovarea sdnatitii mintale
etc.).

- Sesiuni de Brainstorming:
Generarea unei game largi de
idei pentru solutii  prin
activitati de grup si discutii.

- Design Thinking: Utilizarea
tehnicilor de design thinking
pentru a rafina  ideile,
asigurandu-se ca acestea sunt
centrate pe utilizator si aliniate
cu nevoile comunitatii.

- Proiectarea Prototipurilor:
Crearea unui prototip sau a
unui  plan initial pentru
produsul sau initiativa propusa
(de exemplu, o propunere
pentru o activitate condusa de
elevi, o campanic de
constientizare sau un produs
fizic).

- Stabilirea Scopurilor si
Obiectivelor: Definirea
scopului proiectului, inclusiv a
obiectivelor, a publicului tinta
si a rezultatelor asteptate.

II. Atelier de Dezvoltare:
Prototipare si Testare (2 zile)
Obiectiv: Transformarea ideii
intr-un produs tangibil sau
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Sustenabilitate: Discutarea planurilor pentru
mentinerea produsului sau proiectului pe termen
lung, inclusiv cum sd rdmana relevant si sa
mentina angajamentul.

Reflectie: Reflectia asupra lectiilor invatate,
provocarilor intAmpinate si succeselor obtinute,
pregatindu-se pentru posibile viitoare iteratii sau
proiecte noi.

intr-un prototip de proiect si

testarea viabilitatii si
impactului acestuia.

Activitati:

Redefinirea Prototipurilor:

Construirea unei versiuni mai
detaliate a produsului sau a
planului pe baza conceptelor
initiale (de exemplu, crearea
unui model, a unei propuneri
detaliate sau a unei
reprezentari digitale).

Testarea Pilot: Realizarea de
teste la scard mica cu un grup
tintd (de exemplu, un grup de
elevi sau profesori) pentru a
obtine feedback  despre

prototip.
Imbunatatiri Iterative:
Folosirea feedback-ului

obtinut in faza de testare
pentru a rafina si imbunatati
produsul, ajustdndu-1  in
functie de nevoile si sugestiile
utilizatorilor.

Dezvoltarea Abilitatilor:
Organizarea de ateliere pentru
managementul proiectelor,

colaborarea In echipa si
abilitati  tehnice  necesare
pentru dezvoltarea produsului.

III. Atelier de Finalizare:
Lansare si Evaluare (2 zile)
Obiectiv: Implementarea
produsului finalizat si
evaluarea impactului acestuia.
Activitati:

Finalizarea: Finalizarea
produsului, asigurandu-se ca
este gata pentru lansare (de
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exemplu, pregitirea pentru o
campanie, un eveniment sau
distribuirea produsului).

Lansarea: Lansarea oficiala a
produsului sau initiativei in
scoald sau comunitate (de
exemplu, organizarea unui

eveniment, distribuirea
produsului  sau  demararea
campaniei).

Monitorizare si  Evaluare:
Monitorizarea progresului si
impactului  produsului sau
initiativei, colectand date sau
feedback pentru a evalua
succesul acestuia.
Sustenabilitate: Discutarea
planurilor pentru mentinerea
produsului sau proiectului pe
termen lung, inclusiv cum si
ramana relevant si sd mentina
angajamentul.

Reflectie: Reflectia asupra
lectiilor invatate, provocarilor
intampinate si succeselor
obtinute, pregatindu-se pentru
posibile viitoare iteratii sau
proiecte noi.

TOTAL

Semnat: Numele, Prenumele: Curca Constantin in calitate de: Administrator

Ofertantul: AO ,,STUDEM” din Balti

Adresa: mun. Balti, str. Puskin 19.

Digitally signed by Curca Constantin
Date: 2025.02.23 17:23:40 EET
Reason: MoldSign Signature
Location: Moldova

MOLDOVA EUROPEANA
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