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Salut! Suntem Ana, Stefan si robotul B8.
Ne-ai recunoscut?
n acest an vom continua cél3toria in lumea digital3.

Tmpreuna vom descoperi lucruri interesante:
v/ ce este Internetul;

v// cum cream si gestionam fisierele si dosarele;

v/ ce reprezintd si unde poti intalni/utiliza programele cu
conditii etc.

Pana a incepe caldtoria, sa ne amintim cateva semne pe care le vei
intalni pe parcurs:

BT Este important!
BT rs ] Urmeazi unul sau mai multe exercitii!

B33 verific dacs am inteles!

A-l-en}ie! Atentie la ceea ce urmeaza!
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CREAM, GESTIONAM
FISIERE SI DOSARE

1. Organizarea datelor pe calculator
2. Caracteristicile fisierelor si dosarelor
3. Operatii cu fisiere si dosare

4. Gestionarea fisierelor



Cream, Gestionam fisiere si dosare
1. Organizarea datelor pe calculator

Vei afla:

B ce inseamna desktop (si care sunt elementele lui);

® ce este un fisier si la ce folosesc dosarele;

® cum sunt organizate pe calculator dosarele si fisierele.

Pe ecranul dispozitivului meu recunosc doar cateva pictograme: a
editorului de texte Notepad si a aplicatiei Paint. Ce semnificatie au
celelalte pictograme?
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Notepad adres.tx melodie.mp3

Tmi amintesc si eu c3 in clasa a Il-a am scris texte cu editorul
ﬁ Notepad si am creat desene cu aplicatia Paint. Invititoarea ne-a
s ajutat sa le salvam in calculator sub nume diferite si de fiecare

‘v' data obtineam pe suprafata de lucru inca o pictograma.
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L Stefan, de fapt ai creat si ai salvat pe suprafata calculatorului tau infor-

‘/’75_“9‘\ matii de tip text si informatii de tip imagine obtinand fisiere. Apropo,
@%{, in loc de expresia ,suprafata de lucru a dispozitivului” se poate folosi
cuvantul desktop.

Desktop-urie pot fi diferite. De exemplu, pe desen este reprezentat
desktop-ul unui dispozitiv digital mai vechi decat al Anei.

Recyde Bin New
Dowymen.. .

Firefox Winamp  PascalABCNET
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adrese. txt melodie.mp3 carte.doc castel
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Memoreazé! Pentru a accesa si a utiliza mai usor informatiile memorate pe dis-
pozitivele digitale si pe purtatorii de informatie se folosesc fisierele si
dosarele.

Fisierul este o colectie organizata de date. Fisierele contin informatii
de diferite tipuri: imagini; texte; documente; secvente audio-video; co-
duri de program etc.

Fiecare fisier are asociat un nume si o extensie, separate intre ele
printr-un punct. De exemplu: castel.jpg, adrese.txt, carte.docx, me-
lodie.mp3. Extensia fisierului sugereaza tipul informatiei continute de
fisier.

Dosarele (altfel zis, mapele, folderele, directoarele) permit gruparea
fisierelor si au asociate cate un nume.

Clar! Fisierele contin informatii, iar dosarele contin
fisiere! Dosarul este aidoma unei mape cu folii de documente.
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U\ Adevarat. Mai mult ca atat, dosarele pot contine si alte dosare, denu-
(>8] { mite subdosare.
1

/ Uneori spunem ca un dosar este dosar-parinte pentru toate subdosa-
rele lui.

Toate impreuna se pastreaza pe un dispozitiv de stocare: hard-disk-ul
calculatorului (el este incorporat in unitatea centrald) sau pe purtatori
externi de informatie (CD, USB, etc.).

Hard-discul calculatorului, de regula, este divizat in cateva unitati
(altfel zis, partitii), denumite C:, D: etc.

Putem considera ca aceste unitati sunt ,rafturile” principale pentru
dosare si fisiere.

Daca vei face un clic dublu pe pictograma unui dosar, atunci intr-o
fereastra se va afisa continutul acestui dosar.

n imagine observam c& pe unitatea D: se afld dosarul B8, care contine
subdosarele ANA, DESENE, PROGRAME, STEFAN si fisierele Adrese.txt,
Lucrare.docx.

B8 este dosar-parinte pentru subdosarele pe care le contine.

=10l

aovh ~ Computer » Local Disk (D:) ~ B - - @lSearchBB

Organize Indudeinlbrary =  Sharewith =  Burn  New folder i v [ @
;!_i Computer ' ' l ] l '
ﬁ Local Disk {C:) J b g x .
= Local Disk (02) ANA DESEMNE PROGRAME STEFAN

I'fam#- ij

- Spicman | Adresebxt | Lugare.docx
| PROGRAME
L STEFAM -|
Astfel, datele pe calculator sunt C:
organizate arborescent. Schematic
stituatia din imaginea de mai sus D: B8
poate fi reprezentata astfel. ANA DESENE
PROGRAME STEFAN
Adrese.txt Lucrare.docx
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Imagineaza-ti ca memoria calculatorului este un oras al fisierelor si do-
sarelor.
B Ce sunt ,casele” din acest oras? Dar ,cartierele”?

Cum aflu in cate unitati de disc a fost divizat hard-discul calculato-
f rului meu?
[
Ay

\L In functie de desktop-ul calculatorului:
(S,
iy e°§ . .
7,  apasa pe pictograma de pe desktop-ul sau
\Q) s

DA apasa butonul Start din coltul stanga-jos al desktop-ului si alege
optiunea Computer (in imagine marcata cu chenar rosu)!

| Search programs and fies Shut down ||
L] — Tl s
e B 2 M9 () I3 @ @ Mz
Am reusit! i) Computer =gl x|
s o o) e A .
@ trei, notate LA WW_T‘ » B 0e
« N- E- 21+ Hard Disk Dri
- cuC, D, E: & Homegrouw e
o s & S~ 7
&, Local Disk (C2) Local Disk Local Disk Local Disk
e Local Disk (D) ) ®) €)
s Local Disk (E:) + Devices with Removable Storage (1)
Rl
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E ........O.......O........
Xerseaza. puy Imagineaza-ti ca unitatea C: a hard-disk-ului este aidoma unui copac.

Ce sunt ,,crengile” din acest copac? Dar ,frunzele”?

2. Completeaza potrivit:
a) Fisierul este
b) Dosarul poate contine
c) Un subdosar are exact dosar(e)-parinte.
d) Fiecare fisier are asociat
e) Dosarele pot fi numite si astfel:

3. Adevdrat sau Fals?
a) Dosarele se pastreaza in fisiere.
b) Un desen creat cu Paint si salvat in calculator este un fisier.
c) Un text creat cu Notepad si salvat in calculator este un dosar.
d) Un dosar poate contine cateva subdosare.
e) Un subdosar se poate afla in cateva dosare.
f) Un subdosar poate fi si dosar-parinte.

4. Examineaza schema alaturata.

a) Cate subdosare are mapa DIVERSE? —DIVERSE
b) Determina subdosarele mapei FOTO. _F'IL%E
c) Completeaza potrivit: IEENG
DIVERSE-=>FILME=>| | ESP
—AIDIO
DIVERSE=>| |- COLEGI 2019
2020
[ |=>cow L—sonata.mp3
—FOTO
DIVERSE=>| {—>| |=>| | EXCURSIE
5 i} COLEGI
5. Determina in cate unitati de disc este SCOALA

divizat hard-discul calculatorului tau.

6. Reprezinta schematic urmatoarea situatie:

a) Pe unitatea C: se afla dosarele CASA, FOTO si SCOALA. Dosarul
FOTO contine subdosarele EU, MAMA, TATA si fisierele cod.txt,
mare.jpg. Dosarul SCOALA contine fisierele matem.doc, limba. doc
si orar.doc.

b) Pe unitatea D: se afla dosarele UNU, DOI, TREI si PATRU. Dosa-
rul UNU contine subdosarele X, Y, Z. Dosarul Y contine fisierele
a.txt, b.txt si c.txt. Dosarul Z contine subdosarele A, B si fisierul
unu.doc.
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2. Caracteristicile fisierelor si dosarelor

Memoreazal

Vei afla:

® cum determinam tipul fisierului stiind extensia lui;

B cum identificam volumul fisierului, data si ora crearii sau modifica-
rii lui;

® cum ,numaram” rapid fisierele si subdosarele unui dosar.

Asa cum fisierul este o colectie organizata de date, inseamna ca el
contine o cantitate de informatie. Cum aflam aceasta cantitate?

Ai dreptate, Ana! Un fisier este o cantitate de informatie care poate fi
masurata.

n afara de nume si extensie, un fisier este caracterizat prin volumul de
memorie pe care 1l ocupa, data si ora crearii, modificarii sau accesarii
lui, etc. Sa examinam pe rand aceste caracteristici.

Numele unui fisier poate contine pana la 255 de caractere, inclu-
siv spatii, dar nu putem folosi in scrierea lui niciunul din simbolurile
*2"\N /] < >].

De exemplu, textul Evaluare_semestrul poate fi nume de fisier, iar
sirul de simboluri Cod “galben?” nu poate fi utilizat drept nume deoa-
rece contine simbolurile ” si ?.

Extensia fisierului poate fi formata din maxim 4 caractere.

Tn afard de faptul c3 extensia fisierului sugereaza tipul informatiei din
el, ea reprezinta un cod care stabileste aplicatiile care pot opera cu
acest fisier. De exemplu, fisierele cu extenisa txt pot fi editate cu aplica-
tia Notepad, iar cele cu extensiile jpg, jpeg, bmp si png pot fi deschise
si editate cu aplicatiile Paint, Photoscape, Photoshop etc.

Doua fisiere, daca se afla in acelasi dosar, atunci nu pot avea simultan
acelasi nume si aceeasi extensie.

Fisierelor cu aceeasi extensie le sunt asociate aceeasi pictograma.
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Priveste tabelul. El ne va ajuta sa determinam tipul informatiei din
fisier stiind extensia lui si/sau pictograma asociata lui.

Ext? B B & ] [J] Tipul informall B & & Aplicatia Pictograma
txt Text Notepad
doc, docx Document Word
ppt, pptx Prezentare PowerPoint
ipg, jpeg, gif, bmp, . :
Imagine Paint
png
mp3 Secventa audio Media Player D
mp4 Secventa audio-video Media Player D

{1:';,1 { .___;.

Pe calculatorul tatalui am gasit unele fisiere care nu au extensie.
“ E posibil asa ceva? Nu stiu cu ce aplicatie le pot accesa.
@
o

L

i

Calz Casa

]

Vis
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Memoreazal

Sper ca folosesti calculatorul tatalui tau cu pemisiunea lui!

Majoritatea fisierelor au extensie, dar nu intotdeauna ea este afisata
pe ecran.

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Pentru a vedea extensiile fisierelor dintr-un dosar:

1. facem clic-dreapta pe o zona libera din dosar si afisam meniul flo-
tant, altfel zis meniul contextual, al dosarului (vezi desenul).

View > Large icons

Sort by > | ® Medium icons
Refresh Small icons

Paste Auto arrange icons
Paste shortcut +/ Align icons to grid
New > | Show desktop icons

) Display settings
E Personalize

2. Selectam submeniul View - Vizionare. Din lista aparuta alegem una
din ultimele 3 optiuni (de exemplu, Details — Detalii).

3. Tn afarad de extenisiile fisierelor vom vedea data ultimei modificari
facute asupra fiecarui fisier, precum si volumul de memorie
ocupata de acesta (in imagine volumul de memorie este exprimat in
KiloOcteti. 1 KiloOctet = 1024 Octeti. In calculator notatia Kb, care
provine de la expresia engleza Kilobytes, semnifica KiloOcteti. Toate
unitatile de masura a informatiei vor fi studiate in gimnaziu).

[ e = [atemodted | Type = [
a__"l Calc 19-Sep-20 1:09 PM Office Excel 97-2003 12KB
R Casa 19-Sep-20 1:05PM PNG image 4KB
Ej Discurs 19-Sep-20 1:14PM Microsoft Office PowerPoint 97-2003 13KB
B vis 19-Sep-20 1:06 PM PNG image 10KB

Dar cum aflam cand a fost creat fisierul? Cand a fost accesat?

Foarte simplu! Selecteaza fisierul si foloseste-te de meniul lui flotant!
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Memoreaza! Pentru a vedea caracteristicile unui fisier:

1. Fixam cursorul pe pictograma fisierului, facem clic-dreapta si afisam
meniul flotant al fisierului (vezi desenul).

Open
Create a new video
Edit with Photos
Edit with Paint 3D
Set as desktop background
Edit
Print
© Share with Skype

Rotate right
Rotate left

Cast to Device >
E Scan with Windows Defender...
&> Share

Open with

Give access to

Restore previous versions

Send to >

Cut
Copy

Create shortcut
Delete
Rename

Properties

2. Selectam submeniul Properties — Proprietati. Apare fereastra cu ca-
racteristicile (proprietatile) fisierului.
Astfel, pe imaginea care urmeaza putem observa ca fisierul Casa.png:
J/este un fisier-imagine;
/poate fi accesat (vizionat) cu aplicatia Photos;
vocupa 4 053 octeti (in engleza bytes);
v/ a fost creat pe 22 decembrie 2020 la ora 13:35:56;
/ultima data a fost accesat o minuta in urma, etc.

3. Urmeaza informatia despre atributele fisierului
(sectiunea Attributes), care vor fi studiate in clasele urmatoare.
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& Casa Properties X

General Security Details Previous Versions

Casa

Typeof file:  PNG File (.png)

Opens with: ~ Photos | Change...
Location: C:\Users
Size: 3.95 KB (4,053 bytes)

Size on disk:  4.00 KB (4,096 bytes)

Created: Tuesday, December 22, 2020, 1:35:56 PM
Modified: Tuesday, December 22, 2020, 1:35:56 PM

Accessed: Today, December 22, 2020, 1 minute ago

Attributes: [ ]Read-only [ ]Hidden ' Advanced...

Security: This file came from another
computer and might be blocked to [ unblock
help protect this computer.

[ ok || cancel || Appy

Clar! Apropo, am procedat similar si am aflat caracteristicile dosa-
rului DESENE.

Am aflat ca el:

/'se afla pe unitatea de disc D;;

v/ a fost creat pe 22 decembrie 2020, la ora 13:42:49;

v/ contine 4 fisiere;

/ocupa pe disc 21 114 880 octeti.




Exerseazal

w N = ©
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. Ce semnifictie are pictograma i().l”?
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DESENE Properties X

General Sharing Security Previous Versions Customize

DESENE
Type: File folder
Location: DA
Size: 20.1 MB (21,109,415 bytes)

Sizeondisk:  20.1 MB (21,114,880 bytes)

Contains: 4 Files, 0 Folders

Created: Tuesday, December 22, 2020, 1:42:49 PM

Attributes:  [m][Read-only (Only applies to files in folder)
[]Hidden Advanced...

[ ok || cancet || Appy

. Cu ce aplicatie putem crea un fisier-text?

. Cu ce aplicatie putem vedea continutul unui fisier-imagine?

. Ce semnifictie are pictograma J?

i

5. Adevdrat sau Fals?

a) Numele unui dosar nu poate contine simbolul ?.
b) Numele unui fisier poate contine simbolul *.
c) Numele unui dosar trebuie scris cu majuscule (litere mari).

. Numeste caracteristicile unui fisier.

7. Numeste caracteristicile unui dosar.

. Completeaza potrivit:

a) Un fisier-imagine poate avea extensia
b) Un fisier cu extensia mp3 este
c) Un fisier cu extensia mp4 este
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9. Observa imaginea. Ce informatie aflam din ea?

Adrese.txt Properties X

General  Security Details Previous Versions
b [Mrese.bcl

Type of file:  Text Document (bxd)

Openswith: ] Nolepad Change...

Size: 28 bytes (28 bytes)
Size ondisk: 0 bytes

Crealed: Tuesday, December 22, 2020, 1:51:31 PM
Maodified: Tuesday, December 22, 2020, 1:51:10 PM

Accessed: Today, December 22, 2020, 1:51:31 PM

Altbutes: [ JRead-ony [ ]Hidden Advanced...

o) om0

10. Observa imaginea. Numeste caracteristicile fisierului Adrese.txt.

Adrese.txt Properties X

General Security Details Previous Versions

Ty

=] [Mrase.bcl

Typeoffile:  Text Document (.bxt)

Openswith: ] Notepad Change...

Location: DIASTEFAN
Size: 28 bytes (28 bytes)
Size on disk: 0 bytes

Created: Tuesday, December 22, 2020, 1:51:31 PM
Modified: Tuesday, December 22, 2020, 1:51:10 PM

Accessed: Today, December 22, 2020, 1:51:31 PM

Atibutes: [ ]Read-ony [ ] Hidden Advanced..

o) oome ||

11. Alege un fisier din claculatorul tau si determina caracteristicile lui.
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3. Operatii cu fisiere si dosare

® cum cream dosare;

B cum redenumim un dosar sau un fisier;
® cum copiem un dosar sau un fisier;

® cum mutam un dosar sau un fisier.

Stiu sa creez doar fisiere. Pentru a crea un fisier folosesc o aplica-
tie. De exemplu, pentru a crea un fisier-imagine folosesc aplicatia
Paint. Dar cum pot crea un dosar? Vreau sa mut in el toate dese-
nele mele digitale. Acum ele se afla pe desktop si sunt amestecate

P o alte fisiere.
e
[
XL Buna idee, Ana! Organizarea reusita a fisierelor si dosarelor te va ajuta
(1*®) {  s3 gasesti mai rapid in calculatorul tdu informatia de care ai nevoie.

Tn cadrul acestei lectii vom invita cum putem realiza diferite operatii
cu dosare si fisiere.

Vom incepe cu crearea unui dosar.

/J
M “' ® © © 6 6 © © o o o o o °o o °o °o °o °o °o ©°o ©°o °o °o o o
SRV BY  Pentru a crea un dosar:

1. Selectam locatia Tn care dorim sa cream noul dosar. De exemplu,
alegem (cu un clic) unitatea de disc D: (vezi imaginea). Vom crea aici
dosarul ANA.

| M = Manage D (D) o O X

File Home Share View Drive Tools o
g v 1 o > ThisPC > D(D) v |8 O Search D (D)

D Music &
&= Pictures

i Videos

<. Local Disk (C)

re

- D (D) BAV

¥ Network

|

1item =
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2. Cu un clic-dreapta afisam

urmatorul meniu flotant:

View
Sort by

Group by
Refresh

Customize this folder...

Paste
Paste shortcut

Undo Delete Ctrl+Z
Redo New Ctri+Y

Give access to

New

View
Sort by
Group by

Refresh

Customize this folder...

Paste

Paste shortcut
Undo Delete
Redo Mew

Ctrl+Z
Ctrl+Y

Give access to

New

Properties

3. Din submeniul New alegem optiunea Folder.

Properties

Folder

#| Shortcut

Microsoft Access Database
|«] Bitmap image
Microsoft Word Document
@ Microsoft PowerPoint Presentation
Microsoft Publisher Document
Text Document
Microsoft Excel Worksheet
i Compressed (zipped) Folder




-
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ANA, apoi apasam tasta ENTER.

b = | D(D)

_ Home Share View

- v 4« ? This. > D(. > v

> Music “
[= Pictures

B videos

. Local Disk (C)

~- D (D) BAV

i

wilk Nahanrl
2items 1 item selected

| New _ > ‘ Folder

4. Apare pictograma dosarului nou. Scriem numele dosarului nou —

O O Search D (D:) |

% I

| AL =lDD

File Home Share View

— v 4 - > ThisPC > D(D) v

b Music =
&= Pictures

! Videos

£ Local Disk (C:)
~D® BAV

wilke Nlatainrt
2items 1item selected

"

<) O Search D (D)

==

Foarte simplu! Imediat creez si eu pe calculatorul meu dosarul

‘v~ .0 STEFAN.

u B Creeaza si tu pe calculatorul tdu un dosar cu numele tiu. Acolo vei
salva toate fisierele si dosarele create de tine.

B8, multumesc pentru ajutor! Am creat dosarul cu numele ANA,
dar, asa cum eu si mama folosim acelasi calculator, iar numele ei,
de asemenea, este Ana, vreau sa schimb numele dosarului meu.

Cum pot sa-i dau alt nume?

Dosarele si fisierele pot fi redenumite dupa acelasi procedeu.
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emorcaza. Pentru a redenumi un dosar sau un fisier:

1. Selectam dosarul (sau fisierul) si afisdam (cu un clic-dreapta) meniul
flotant al dosarului (sau fisierului).

| A1 = DO - m] X |

_ Home Share View o

— ¥ 4 & > ThisPC > D(D) v D £ Search D (D)

b Music 2 )
& Pictures |
i Videos
& Local Disk (C/* — ———e e

Open
ooy
Open in new window
wlh Niahwnrt

Sbares Titbmse Pin to Quick access - ,a .
Add to VLC media player's Playlist a

Play with VLC media player
Scan with Microsoft Defender...

e e

Give access to >
Restore previous versions

Include in library >
Pin to Start

Send to >

Cut
Copy

Create shortcut
Delete
Rename

Properties

2. Alegem submeniul Rename. Cursorul de text automat apare in case-
ta in care scriem numele nou.

| M = | D([D) = a X
_ Home Share View e:

e v 1 o >ThisPC > D(D) v | £ L2 Search D (DY)

> Music Z

&= Pictures

8 videos

<. Local Disk (C:)
! - D(D) BAV

wl Aahanrl
2items 1 item selected ==




Memoreazal
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File Home

Share View

Manage

« v 4 '« > This. > D{u >

d Music
& Pictures

i Videos

<. Local Disk (C)

~- D)

Wl Mahunr
2 items

~

BAV

Drive Tools

()

D (D)

Search D (D)

ANISOARA

]

Pentru a muta un dosar sau un fisier in alt dosar (vom spune dosar-des-

tinatie):

1. Selectam dosarul (sau fisierul) pe care dorim sa-l mutam si afisam
(cu un clic-dreapta) meniul flotant al dosarului (sau fisierului).

2. Din meniul afisat alegem optiunea Cut.

3. Gasim si deschidem cu un clic dublu dosarul-destinatie. Afisam me-
niul flotant si selectam optiunea Paste.

v |0 &2 Search ANISOARA

~

This folder is empty.

| & = | ANISOARA
“ Home Share View
P v p « D (D) > ANISOARA
D Music A [ Name
& Pictures
B videos
View >
% Local O
oo Sort by >
=l Group by >
il Nlatanrk Refresh
0 items
| Customize this folder...
Paste
Paste shortcut
Undo Rename Ctri+Z
Give access to
New
Properties

Daty

n

4. Dosarul (sau fisierul) selectat la pasul 1 apare in dosarul-destinatie.
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Am priceput! Am observat ca in meniul contextual al unui fisier
’7 :. este si optiunea Copy. Prin urmare, daca o alegem, atunci fisierul
nu se va muta, dar se va face o copie a acestui fisier n dosarul-des-

"M ® tinatie.

|

b sao“\ Ai dreptate, Stefan!

SU

Memoreazi! |

-

Pentru a copia un dosar sau un fisier:

[y

. Selectam dosarul (sau fisierul) si afisam (cu un clic-dreapta) meniul
flotant al dosarului (sau fisierului).

N

. Din meniul afisat alegem optiunea Copy.

w

. Gasim si deschidem cu un clic dublu dosarul-destinatie. Afisam me-
niul flotant si selectam optiunea Paste.

4. O copie a dosarulului (sau fisierului) selectat la pasul 1 apare in do-
sarul-destinatie.

- ¥ = | D(D) = [m] X
n Home Share View e
« v 4 & * ThisPC > D(D) v~ O O Search D (D:
b Music ~
B Pentru a sterge un dosar sau = Pictures
. o B videos =
un fisier: : s r
’ <. Local Disk (C;
1. Selectam dosarul (sau fisierul) ~ D) e
’ Open in new window
si afisdm (cu un clic-dreapta) 230 oot Pin 1o Quick access
7 ’ items 1itemse X d
meniul flotant al dosarului A A TCIR SN R
. . . = Play with VLC media player
(sau fisierului). EJ scan with Microsoft Defender..
2. Din meniul afisat alegem Give:access 1o >
. Restore previous versions
optiunea Delete. e iy >
3. Atentie! Dosarul va fi sters b e
a v Send to >
impreuna cu toate subdosare-
e . v A Cut
le si fisierele care se afla in el. Gopy
Create shortcut
Delete
Rename
Properties
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Daca am sters din intamplare un dosar sau un fisier, inseamna ca

4 nu pot sa-l mai recuperez?

L

(+®) < Bada! Doar ca alta data sa fii mai atent!

S0

Memoreaza!

Pentru a recupera un dosar sau un fisier:

1. Cautam pe suprafata de lucru (desktop) pictograma Cos de gunoi (in

engleza Recycle bin):

2. Facem un clic dublu pe

aceasta pictograma.
Apare mapa Recycle Bin
in care temporar se pas-
treaza fisierele si dosare
sterse.

. Daca, de exemplu, dorim
sa restabilim fisierul
tractor.jpg, atunci afisam
cu clic-dreapta meniul
flotant al acestui fisier si

alegem optiunea Restore.

Fisierul se va restabili in
dosarul din care a fost
sters.

! ?',-1 Recyde Bin

() [€ ~recyedn

(—

Organize ¥  Empty the Recyde Bin  Restore this item

7 [

5 Recydle Bin

OO F===

& -0 e

v K2 [searchRecydesn )

Organize ¥  Empty the RecydeBin  Restore all items

™ W ©

=
[
>

-

-

e

3 tems

B~ 0 e




[ ]
Exerseaza! |

2.

9.

Cream, Gestionam fisiere si dosare

Acum cand ai aflat cum poti gestiona fisierele si dosarele, apuca-te
de lucru!

Creeaza pe desktop doua dosare, unul pentru desene (numeste-I DE-
SENE), celalalt — pentru texte (numeste-l TEXTE). Muta corespunzator
in ele fisierele create de tine.

Creaza pe suprafata de lucru al calculatorului un dosar cu numele tau.

Muta in dosarul cu numele tau cele doua dosare create anterior:
DESENE si TEXTE.

. Creaza in dosarul TEXTE un fisier-text care va contine numele priete-

nilor tai si numeste-| prieteni.txt.

. Creaza in dosarul cu numele tau un fisier-text cu denumirile cartilor

citite de tine si numeste-| carti.txt.

. Deseneaza cu aplicatia Paint o casa si salveaza desenul sub numele

casa.jpg in dosarul cu numele DESENE.

. Completeaza adecvat:

a) este un subdosar al dosarului

b) Fisierul nu se afla in dosarul TEXTE.

c) Fisiereul casa.jpg nu se afla in dosarul

d) Fisierul______ nuse afla in niciunul dintre dosarele
Si

. Copiaza fisierul casa.txt in dosarul TEXTE.

. Redenumeste fisierul casa.jpg din dosarul TEXTE cu numele

desen_casa.jpg.

Sterge fisierele desen_casa.jpg si carti.txt.

10. Restabileste fisierul carti.txt.

11. Muta fisierul carti.txt in dosarul TEXTE.
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4. Gestionarea fisierelor multimedia

® cum vizualizam imaginile digitale;
B ce este un fisier multimedia;
B cum accesam continutul fisierelor audio-video.

Tn dosarul DESENE am adunat multe fisiere-imagini. Ana, B8, vreti
sa stiti cum le vizualizez? Efectuez un clic dublu pe pictograma fisi-
erului si imaginea apare intr-o fereastra.

B8, imi explici la ce folosesc butoanele acestei ferestre?
o

B2

==
( ® @ hts—@-mﬁ SHC IS}
7

@a Sigur! Priveste atent urmatoarea imagine, cele 6 comentarii si vei inte-
iy
T lege rolul fiecarui buton.

[ Bicicleta - Windows Photo Viewer

| File =~ Print ~  E-mail Burn ~ Open ~ @I




Cream, Gestionam fisiere si dosare

1., Apropie” sau ,, departeaza” imaginea.

2. Afiseaza imaginea precedenta din dosar.

3. Afiseaza imaginea urmatoare din dosar.

4. Roteste imaginea impotiva directiei miscarii acelor ceasului.
5. Roteste imaginea dupa directia miscarii acelor ceasului.

6. Sterge fisierul-imagine (il muta in cosul de gunoi, Recycle Bin).

IT 7' Interesant! Daca apropii imaginea vezi mai bine toate detaliile ei!

"I Butonul 1 actioneaza ca o lupa!

™ Bicicleta - Windows Photo Viewer

] File = Print =  E-mail Burn

,-\
P
)
)
A
©
T
v
U/
¢
g}
x
\

Am inteles! Am creat si am accesat fisiere-texte, fisiere-imagini.
Exista si fisiere audio-video?

{.e®) < Sigur!Fisierele care contin nu doar texte, dar si alte tipuri de informatie,
cum ar fi, imagini, secvente audio-video se numesc fisiere multimedia.
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Memoreazal

1.

® 6 6 6 6 6 o 6 o o o o o o o o oo o o o ©°o o o o
Un fisier multimedia este un fisier care contine diferite tipuri de re-
surse informationale: texte; secvente audio; secvente video; ima-
gini/graficd; animatii. in particular, fisierele care contin informatii de
tip audio-video sunt fisiere multimedia.

. Pentru a avea acces la informatiile audio-video din fisierele multi-

media se folosesc aplicatii speciale. Una dintre ele se numeste Win-

dows Media Player. Pentru a reda o secventa audio-video efectuam

urmatorii pasi:

® Cautam pe desktop sau cu ajutorul butonului Start din coltul
stanga-jos al ecranului pictograma D._.|[| Windows Media Player;

; g
® Clic pe aceasta pictograma.
® Apare fereastra aplicatiei Windows Media Player.

B Selectam pictograma fisierului a carui informatie dorim sa o
accesam.

1 Wirsdowes Modis Player
@.\../ ¥ Libary » Pictures » All pictures
Organize »  Stream » cmm -

Bn
=) Playlists
~ f Musie
= Artist
Album
Ganre
4 videos

= micalas-pristo-hidefHRNFI4.. pascal-debrunnar-TWOSRZU.. sergei-skulich-ZNkveIPPVeE.. jossph- Bmhos 2eC50rHk, .

AUDT 2020 (F)
AEFT 2020 (G)

3 Ocher Libranes

prastarn-pawnell-tNNGIkUN.. - redrigo-sosres-c55ciRpliall.. damyu-wang-sRT_ImiT10-u- als-k

uuuuuu

it VOZB..

uﬁ--ﬁm

alberio-restilc:

m

= s

robort:bukeman- ABCm@AL._  marcalo-quinan-ulZgqiDS5_  casey-hormer- 4XeZ0-2650
harpur-K2s YEORICA-u_. luca-b geu_ johannes-plenio-RwHvTlge.. pietro-de-grandi-TTK&aEPoG_.  bailey-zindel:NRGV:hBF10_
[ 0| & i ki 0 —& 3 e

® Clic pe butonul Play.
® Secventa audio/video este redata intr-o fereastra speciala.
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Observa celelalte butoane ale ferestrei Windows Media Player.
Consulta-te cu parintii sau foloseste Internet-ul pentru a afla la ce
folosesc aceste butoane.

Consulta-te cu parintii si afla cum se numeste aplicatia care te ajuta
sa ai acces la continutul fisierelor multimedia (audio/video) pe
dispozitivul tau digital.

. Ce extindere au fisierele-imagini?
. Cu ce aplicatie poti afisa continutul unui fisier imagine?

. Determina caracteristicile (nume, extensie, data crearii, volumul)

unui fisier-imagine de pe dispozitivul tau digital.

. Ce extensie au fisierele audio?
. Ce extensie au fisierele video?

. Determina caracteristicile (nume, extensie, data crearii, volumul)

unui fisier video de pe dispozitivul tau digital.

. Cauta pe Internet doua fisiere-imagini si salveaza-le pe dispozitivul

tau digital.

. Cauta pe Internet un fisier multimedia care va contine un cantec des-

pre parinti. Salveaza-l pe dispozitivul tau digital.
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5. Aplicatii pentru editare de texte si imagini

/

1=

o
I
@

Lo

N -

Vei afla:

® unde sa cauti aplicatia pentru scriere si desenare;

® cum sa lansezi aceste aplicatii;

B care sunt elementele noi de control in aplicatiile pentru scriere
si desenare.

Tn clasa a ll-a ai invatat s3 scrii texte simple cu ajutorul aplicatiei No-
tePad si sa desenezi cu ajutorul aplicatiei Paint. Cunosi cum sa culegi
litere majuscule, sa deplasezi cursorul in pozitia necesara, sa stergi si
sa Tnlocuiesti caractere si cuvinte. Poti desena obiecte simple folosind
diferite instrumente pentru scris si desen, linii si figuri geometrice.

La lectiile urmatoare vom continua sa studiem diferite operatii cu tex-
te si imagini, folosind o aplicatie mai avansata. La fel, vom studia ope-
ratii noi, care pot fi utilizate in aplicatia Paint pentru a crea imagini
complexe.

Asa dar, noua aplicatie pentru editarea textelor se numeste WordPad.
Ea se gaseste pe toate dispozitivele cu sistem de operare Windows. Cei
care folosesc dispozitive cu sistem de operare Android sau iOS pot in-
stala aplicatia Word din magazinele Google sau Apple. Aplicatia Word
este una gratuita pentru tablete si telefoane inteligente, iar aspectul si
functionalitatile ei sunt asemanatoare cu cele ale aplicatiei WordPad.

Unde le gasim?
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B2

Daca nu regasesti pictogramele aplicatiilor WordPad si Paint pe supra-
fata de lucru, le poti gasi in lista de accesorii Windows sau introducand
numele aplicatiei cautate in caseta de cautare:

“— WordPad T
— Ao
Seatch work and web
WordPad
B wordpad - Ses werk ant 5 A
results
I Open
Recent

minpath_dijistracpp

Componente_tate_conexe Kosarajiucpp

Page /

£ wardpad

B8, ai zis sistem de operare?

Stiu! Este un set de programe care asigura buna functionare a dis-
pozitivului digital.

Aplicatiile se lanseaza cu un click pe numele lor in lista de programe,
sau cu un clic dublu pe pictograma aplicatiei pe suprafata de lucru.

Daca este folosit un dispozitiv cu ecran tactil, aplicatiile pot fi lansate
cu o atingere a denumirii sau pictogramei lor.
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Cunosti elementele de control ale aplicatiei Paint. Astazi vom dis-
cuta despre aplicatia WordPad, care este un editor de texte.

Fereastra aplicatiei este impartita in cateva regiuni distincte, simi-
lare NotePad:

B i ¢ = | pocument - wordPad - O X
Home View 0
D _.f". I’:u'. Calibri I AL ';;;t: — :;v :Q "i—j @ - ) };lr.-j
 Copy = : - 3 ac Replace
Pafte B 7 U ahe X x* A~ @2~ IE}E EE T Pid‘ure dr:;?:.q Datﬁ:naend :;j:: S-_'Ile-:L all
Clipboard Font Paragraph Insert Editing
—>[1]
T 100% |- 7] )
Cursorul de text — indica Regiunea de introducere Bara de meniuri. Se observa
pozitia de introducere a textului separarea n zone distincte:
a textului meniuri text si meniuri grafice
Meniul aplicatiei WordPad contine mai multe grupuri de in-
Calibri g [ . ..
= | : strumente. Unul dintre ele este grupul Font. Aici sunt grupate
u X, x* A~ - . . o .
BIUdex AL instrumentele care permit sa modelezi aspectul caracterelor
i din text.
calibri -1 . . .
T — Caseta de selectie a fontului Calibri v
Britannic Bold Fontul este un set de caractere (cifre, litere, simboluri) reprezenta-
Ercadway
PP te Intr-un stil asemanator. Vizual, deosebim fonturile dupa modul
[calibri ] de reprezentare a literelor. In aplicatiile de scriere sau desenare
I4 Show more fonts deosebim fonturile dupa nume. Caseta de selectie a fontului con-

tine lista tuturor numelor de fonturi disponibile in aplicatie.
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De exemplu, cuvantul Paraplan scris cu fontul Courier arata asa:

Paraplan Paraplan, scris cu fontul Comic Sans arata asa: Par‘aplan, iar scris
/b% cu fontul Mistral — asa: Parsplan.
Pentru a deschide caseta cu lista de fonturi este suficient sa actio-
M}M nezi butonul triunghiular din partea ei dreapta.
? Caseta de selectie a dimensiunii fontului si 1 o+ A 4
P butoanele de marire/micsorare a dimensiunii.
Wapy, o . R .
’7“ Dimensiunea fontului este masurata in puncte. Trei puncte cores-
fgw pund unui milimetru.
@of(o’ e o .
Pentru a modifica dimensiunea textului deja scris, acesta trebuie
Paraplan selectat prealabil.

Picture Paint Date and

Dar cum selectezi . :
v  drawing time

textul?
Text

selectat

Insert

ochi". Un dusman de lup, s-apoi stifi care?,

I Textul selectat este de obicei evidentiat de un fundal de o culoare di-
@ "".g\ ferita de cea a regiunii de introducere. Poti selecta textul in diverse
T
7

> o .
&_ / moduri:

| — Cuajutorul soricelului (unitatii mouse) mergi la inceputul textului pe
care doresti sa-| selectezi, acolo actionezi butonul stang al unitatii
si, mentinandu-| apasat, deplasezi indicatorul spre sfarsitul textului.
Pe masura ce misti indicatorul unitatii mouse, textul se selecteaza.
Dupa ce eliberezi butonul, textul ramane selectat!

— Cu ajutorul tastelor de deplasare (de pe tastaturd) misti cursorul ca-
tre inceputul textului pe care doresti sa-l selectezi, acolo actionezi
tasta Shift de pe tastatura si, mentinand-o apasata, deplasezi curso-
rul de text spre sfarsitul textului. Pe masura ce misti cursorul, textul
se selecteaza. Dupa ce eliberezi tasta Shift si tastele de deplasare,
textul ramane selectat!

Dupa ce fragmentul de text a fost selectat, asupra lui pot fi realizate

diverse transformari si operatii. Acestea pot fi aplicate cu ajutorul in-

strumentelor din sectiunile de meniu.
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U Poti modifica dimensiunea caracterelor textului selectat, stabilind o

f%& )\ valoare exactd in lista derulanta din stanga sau marind/micsorand di-
x*% %l} mensiunea curenta cu ajutorul butoanelor din dreapta.
= Wy
,/ . . . v .o .
Aceste instrumente sunt controlate cu ajutorul unitatii mouse si se ac-
1 v A A tiveaza cu un clic al butonului stang.

Urmeaza instrumentele pentru evidentierea textului.

Instrumentul B (Bold) iti permite sa obtii un text cu linii mai ingrosate.

Instrumentul / (Italic) se foloseste pentru a inclina literele din textul
scris.

Instrumentul U (Underline) iti ajuta sa subliniezi textul selectat.

1-R- 01

Instrumentul abe (Strike) poate ,tdia” literele la mijloc!

E 1 E ™ ¢ = | Document - WordPad - d x

| )
= X cut g i v | - P il ; ’F E #4 Find
Calibri |18 ~ vy 1} L
D By Cops B 4= - O L-- i 2 Replace
L -ac

i
-!Fi.
ii
|4|

Paste B 7 U ae X v &+ |[E|= == Z Picture Paint Dateand Insert ..
- = 4 | = ~ drawing time object i Selectall
Clipboard Font Paragraph Insert Editing
.g..i-.!...1...!..<‘?....|...3. |.4.|..5 .I...ﬁ...!..|?.'..|-.i.8

Text Bold. Text Italic. Text subliniat. Fexttaiat.

Acest fragmen|t de text este colorat in albastru. Acesta - are fundal galben.

100% (= )] )

<

A7

. Automatic

A ~ coloreazi textul;
| ==}

D EVEN
. . . . - 4? ~ coloreaza fundalul textului.
HER B
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Exerseaza

in laboralor!

B Lanseaza un editor de texte. Scrie in el urmatorul text:

Gladia fsi ridica bratul stang si facu un gest anume. Casa se ilumina
imediat. In lumina blanda care ajungea acum pana la ea, inregistra in-
constient siluetele intunecate ale mai multor roboti, dar nu le acorda
nicio atentie. In orice resedinta bine organizata existau intotdeauna ro-
boti in apropierea fiintelor umane, atat pentru protectie, cat si pentru
ajutor.

Robotul Giskard astepta in sufragerie, iar Gladia il saluta cu acelasi fior
de neliniste care o ndpadea de cate ori il vedea. In comparatie cu Da-
neel, era primitiv. Era evident ca este robot — metalic, cu o figura care
n-avea nicio urma de expresie omeneasca si cu ochi care luceau rosu
stins, asa cum se vedea daca era destul de intuneric.

din romanul ,,Robotii si Imperiul” de Isaac Asimov

1. Selecteaza tot textul. Atribuie textului selectat dimensiunea 12
puncte, font — Courier New.

2. Selecteaza ultima propozitie. Atribuie textului selectat dimensiunea
10 puncte, evidentiere Bold.

3. Evidentiaza in text numele proprii ale fiintelor umane si ale roboti-
lor folosind o culoare dupa placul tau.

4. Evidentiaza in text folosind un fundal colorat, fragmentul in care
este descris robotul Giskard.

5. Evidentiaza in text, folosind sublinierea, fragmentul in care se spu-
ne pentru ce servesc robotii.

6. Evidentiaza in text, folosind un font diferit de Courier New, frag-
mentul in care se descrie controlul iluminarii intr-o casa a viitorului.
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CTRL

DEL

+| C

6. Operatii cu texte

Vei afla:

® cum poti copia fragmente de text si imagini;

B ce poti face cu fragmentele copiate;

® cum poti automatiza scrierea repetata a textului;

® cum sa pastrezi In memoria dispozitivului digital textul scris de
tine ... si cum sa-l accesezi ori de cate ori e necesar.

Este clar. Textul selectat poate fi modificat cu ajutorul instrumen-
telor din meniul Font. Ce mai putem face cu textul selectat?

putem face o multime de lucruri cu textul selectat! lata trei, cele mai
des folosite:

1. textul selectat poate fi copiat in memoria dispozitivului digital si
apoi lipit in alta parte, odata sau de cateva ori.

2. textul selectat poate fi decupat ... pentru a fi mutat in alta parte!
3. textul selectat poate fi... lichidat!

Cea mai simpla este operatia de lichidare a fragmentului selectat. Este
suficient sa actionezi tasta Del (Pe unele tastaturi poate avea scris De-
lete) si fragmentul va disparea!

Pentru a copia fragmentul o | View
selectat in memoria — bufer
£ cut

poate fi folosita combinatia =

de taste Ctrl + C, actionate Paste L[%my B I O ks % %
simultan, sau optiunea Copy 7
din meniul Clipboard al apli-
catiei:

Calibri - |1

Clipboard Font

' 1 | Copy (Ctrl=C)

Copy the selection and put it on
the Clipboard.

Memoria, folosita pentru copierea si pastrarea temporara a textului si
imaginilor, se numeste memorie-bufer.




Scriem si desenam digital

crRL | +| \/

Pentru a lipi fragmentul copi-
at, se va deplasa cursorul in
pozitia dorita, apoi se vor acti-
ona simultan tastele Ctrl + V,
sau optiunea Paste din meniul
Clipboard al aplicatiei:

Pentru a decupa fragmentul
selectat se vor actiona simul-
tan tastele Ctrl + X, sau optiu-
nea Cut din meniul Clipboard
al aplicatiei:

Home View

¥’ [ Calibri 111
(3 copy
Paste B 7 U ahe X. x*
Clipboard Font
Paste (Ctrl+V) £ e

Paste the contents of the

| veche: "Paretii au w

niandea vrama ri nr

Home View

“ g Calibri =11 =
EE) &y
Paste U e X x A
Clipboard Font
¢ 1 | Cut (Ctrl+X)
Cut the selection from the
document and put it on the du
Clipboard.
oo areyroa-ar €l

Sunt foarte utile aceste operatii! Te ajuta mult daca scrii un text
care contine fragmente ce se repeta, daca schimbi cu locul propo-
zitii sau fraze, sau daca stergi un fragment de text!

Mai mult decat atat, cu ele poti copia sau transfera fragmente de
text sau imagini dintr-o aplicatie in alta!

Va spun eu care este algoritmul!

Daca vrei sa adaugi la textul tau un fragment din alt text:

1. Lansezi aplicatia de scriere a textului. Scrii textul.

2. Deschizi fisierul cu textul, pe care doresti sa-l adaugi.

3. Selectezi, apoi copii fragmentul de text.

4. Revii la prima fereastra a aplicatiei de scriere. Fixezi cursorul in
locul unde doresti sa adaugi textul copiat si il lipesti!

37




Fereastra aplicatiei
cu textul scris

Punctul de inserare

Fereastra aplicatiei
cu textul care ur-
meaza sa fie copiat

Fereastra aplicatiei
cu textul scris
dupa adaugarea
fragmentului

din alt text
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BB "™ ¢ = | document - WordPad - O X
Home View s o
I:I L i o e ClAN FEE- 2 !" .:,'z_'*‘ E &4 Find
18 Copy V. Pick Paint Dat d Insert .."‘-ﬂ!plul!
B I x, - ure eand Inse e
Uk % x4 E=ss s drawing  time  object i Selectall
Clipboard Font Paragraph Insert Editing
} :‘z. s R <"g_. I g. avi_ ke .4 i .§\< s d0e ‘.é.' ke _? . |‘..$..§£

Gladia fsi ridicd bratul stang si ficu un gest anume. Casa se ilumind imediat. In lumina
bland3 care ajungea acum pand la ea, inregistra inconstient siluetele intunecate ale
mai multor roboti, dar nu le acorda nicio atentie. In orice resedintd bine organizatd
existau intotdeauna roboti in apropierea fiintelor umane, atat pentru protectie, cit si
\pentru ajutor,

- @ @ @ @ @ @ __ S N
T | minpath dyestracpp - Wordpad =

Home View ~
D X Ct eatibr -|1s + KA EE == hl J % . ff-lnd
Sas Replace
Paste w B 7 U et x A-2- D; =W S Pidue mu Da;:n:nd L’f.j:i{ i ek
Clipboard Font Paragraph Insert Editing
S R A ] 2 ¥ 3 ! 4 ' 5 ' '.Al' ' T

Copy the selection and put it on P
the Clipboai 4 # T Y 5 ™ .

100% (=) L @ |

Bl E " @ = | pocument - WordPad - (] *
Home View a .

L9 cam e as wes-n G g B (@ B
2 Copy 2 3, Replace
Paste x, - P = Piture Paint Dateand Insert .
s BIUOdxXx A2 [EEdE 5 M drawing time  object | [Gil Selsctall
Clipboard Font Paragraph Insert Editing
..'x"..tl“l:wébl‘H..g"'E"‘.g."bt.”‘.éli'!_‘Hé"'..l_u'é.'bb.:”‘z"..l'&'.gg

Gladia Tsi ridica bratul stang si fdcu un gest anume. Casa se ilumind imediat. In lumina
blanda care ajungea acum pana la ea, inregistra inconstient siluetele intunecate ale
mai multor roboti, dar nu le acorda nicio atentie. In orice resedin{a bine organizata

existau intotdeauna roboii in apropierea fiinfelor umane, atat pentru proteciie, cat si
pentru ajutor.

Robotul Giskard astepta in sufragerie, iar Gladia il salutd cu acelasi fior de neliniste
care o ndpddea de cate ori il vedea.

In comparatie cu Daneel, era primitiv. Era evident cd este robot - metalic, cu o figurd
care n-avea nicio urma de expresie omeneasca si cu ochi care luceau rosu stins, asa
cum se vedea dacad era destul de intuneric.

100% (=) ] @ 4
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ﬁ Interesant, pot sa pastrez fragmentele copiate in memoria-bufer
o g o v ~ o o q
: pentru un timp mai lung? Daca peste cateva zile voi avea nevoie

“ ° din nou de textul copiat, 1l voi putea lipi din nou?
°®

U ~ Nu! Memoria-bufer pastreaza datele copiate un timp foarte scurt:
{:*®) ( pand nu se copie altceva, pan3 nu se inchide aplicatia sau pand nu este
* \ . oy
. \V deconectat dispozitivul.
-
Textele scrise se pastreaza in forma de fisiere. Pentru texte — se folo-
sesc fisierele text. Stii deja cum le poti identifica dupa pictogramele lor.
o Pentru a salva textul se foloseste combinatia de taste Ctrl+S
+
sau butonul H
Tnainte de a fi efectuatd salvarea ti se propune sd dai un nume fisierului
in care se va pastra textul.
Locatia prestabilita, unde se salveaza fisierele cu date poate fi diferita.
De obicei, este dosarul Documente, special creat pentru pastrarea fisi-
erelor celor care folosesc dispozitivul digital.
Save As 9
4 [E > ThisPC > Documents > v | D £ search Documents
File name: V‘
Save as type: |R|chrl'ex_t Format (RTF) ('.rti:) V|
Save in this format by
v Browse Folders default s el
M




Scriem si desenam digital

Exerseaza

in laboralor!

scrii repetat fragmentele identice:

Mama paine alba coace,
Noi zburdam voios.

Pentru pace, pentru pace
Multumim frumos.

Tata fluiere ne face,
Noi cantam duios.

1. Lanseaza un editor de texte. Scrie in el urmatorul text, evitand sa

Pentru pace, pentru pace
Multumim frumos.

Infloresc in jur copacii,
Ceru-i luminos.

Pentru pace, pentru pace
Multumim frumos.

Salveaza textul scris intr-un fisier cu numele multumire.

repetat fragmentele identice:

O, brad frumos, o brad frumos,
Cu cetina tot verde.

Tu esti copacul credincios,

Ce frunza nu si-o pierde,

O, brad frumos, o brad frumos,
Cu cetina tot verde.

. Lanseaza un editor de texte. Scrie in el urmatorul text, evitand sa scrii

O, brad frumos, o brad frumos,
Verdeata ta imi place.

Cand o revad sunt bucuros

Si vesel ea ma face.

O, brad frumos, o brad frumos,
Verdeata ta imi place.

Salveaza textul scris intr-un fisier cu numele colind.

toarele operatii:

. Deschide intr-un editor de texte fisierul colind. Efectuiaza urma-

— adauga la sfarsitul colindului urmatoarele versuri:

O, brad frumos, o brad frumos,

Cu frunza neschimbata.
Ma mangai si ma faci voios
Si ma-ntaresti indata.

O, brad frumos, o brad frumos,

Cu frunza neschimbata.

— schimba locurile ultimilor doua strofe;

— sterge ultima strofa.
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Scriem si desenam digital
7. Operatii cu imagini

Vei afla:

® cum poti copia fragmente de imagini;

B ce poti face cu fragmentele copiate;

® cum poti automatiza desenarea repetata a obiectelor;

® cum sa pastrezi in memoria dispozitivului digital o imagine creata de
tine ... si cum sa revii la ea ori de cate ori doresti.

Ce bine ar fi daca si fragmentele de imagini ar putea fi copiate la
fel ca fragmentele de text!

Tn aplicatia Paint selectarea unei regiuni a desenului este obtinuta
cu ajutorul instrumentului ,Select”. El permite sa selectezi o regiune
dreptunghiulara sau de forma arbitrara. Cu regiunea selectata poti
efectua aceleasi operatii ca si cu textul: copiere, decupare, lipire, lichi-
dare.

Pentru a selecta o regiune dreptunghiulara, deplasezi indicatorul unita-
tii mouse la unul din colturile imaginare ale regiunii, actionezi butonul
stang si, mentinandu-l apasat, deplasezi unitatea, urmarind regiunea
care se formeaza. Eliberezi butonul mouse in momentul cand aceasta
corespunde dimensiunii, formei si pozitiei dorite.

Regiunea selectata ramane marcata de un contur intrerupt. Acum o
poti copia, decupa, lipi sau lichida!

Pentru efectuarea operatiilor mentionate poti folosi aceleasi combina-
tii de taste sau butoane ca si in aplicatia WordPad.




Scriem si desenam digital

@l | = € = | untitled - Paint_ hytonul operatiei de selectare

D % i'_""'"; 1 Crop A Q Nn/O[O - [ Outline -
5

W EEEEs

B === &I Resize OLAN ~ KFi _ L]
Pa'ste Sc!'cct ~\ Rotate & /0 Q Bruihes OQOQ = Sn;e Cr.!llor Cul!nr [—I[—IDDE
Tools Shapes Colors

: |

: . |

ol regiune selectata |

+ 15} 189 x 147px ™ 690 x 155px =]

cTRL | 4+ Pentru a copia fragmentul selectat in memoria-bufer folosim combina-
tia de taste Ctrl + C, sau optiunea Copy din meniul Clipboard.

Pentru a lipi fragmentul copiat, folosim combinatia de taste Ctrl + V,

sau optiunea Paste din meniul Clipboard. O copie a fragmentului co-

+ piat va apare in coltul stang-sus al regiunii de desenare, ramanand se-
lectat. Pentru a finaliza lipirea tragem copia in locatia dorita, folosind
unitatea mouse.

+ Pentru a decupa fragmentul selectat folosim combinatia de taste
Ctrl + X, sau optiunea Cut din meniul Clipboard.

Pentru a lichida fragmentul selectat este suficient sa actionezi
tasta Del.

— Pentru a salva imaginea folosim combinatia de taste Ctrl + S
+
sau butonul H

DEL




Scriem si desenam digital

Ce-ar fi sa desenam o casa si brazi impodobiti, iar mai apoi sa ada-

i ® ugam desenul n textul colindului?
o
{

Si aceasta sarcina este foarte simpla!

Daca vrei sa adaugi un desen intr-un text:
1. Lansezi editorul de texte. Scrii textul.
2. Lansezi aplicatia Paint. Deschizi fisierul cu imaginea.

3. Selectezi, apoi copii memoria-bufer fragmentul de imagine
necesar.

3 4. Revii la aplicatia de scriere. Fixezi cursorul in locatia unde
‘v r S doresti sa apara imaginea si efectuiezi operatia de lipire!
~ ®

Pentru a desena mai usor vom folosi operatia de copiere a obiec-
telor!

De exemplu, copiem bradul impodobit si o fereastra a casei!

®
([
Bl k™ ¢ = | bocument - Wordpad
e e
D o slie <A N e iz - ;, ..f Iﬁ
Paste g B 7 U g% x A2~ EExmm s P Pil;r!i I)ut_ll.;n
- drawing  time
Chpboard Font Paragraph Insert
3123",5

0, brad frumos, o brad frumaos,
Cu cetina tot verde.

Tu esti copacul credincios,

Ce frunza nu gi-o pierde,

Il
A

Verdeata ta imi place.
Cand o revidd sunt bucuros
Sivesel ea md face.

AGid

“ Ho w
Q, brad frumos, o brad frumos, El e — 6 - &x #eEiE- 1= ; I_,.:I}-,F F_j
Verdeata ta imi place. paste WEPRL o eI i A E===a Peture Paint  Date and
Cand o revad sunt bucuros = o s .mvnr::m:.ma
Si vesel ea ma face. S - 2 3 regree
|



Scriem si desenam digital

Exerseaza 1. Foloseste operatiile de copiere, mutare, lipire si lichidare pentru a
in Iaboralor! crea urmatorul desen:

2. Salveaza imaginile in dosarul DESENE.




LUMEA DIGITALA
IN EXTINDERE — RETELE
SI INTERNET

8. Retele de calculatoare. Internet-ul
9. Aplicatii de navigare pe Internet

10. Prima mea experienta de cautare a informatiei pe Internet

11. Siguranta in lumea digitala



Lumea digitala in extindere — retele si Internet

8. Retele de calculatoare. Internet-ul

B cum comunica intre ele calculatoarele;
® unde se afla multa informatie digitala si cum o accesam la distanta;
® ce este Internetul.

Mama mea vorbeste adesea cu sora ei, Maria, care lucreaza in
Italia, folosind calculatorul. leri mama a primit de la ea imagini di-
gitale cu Venetia — orasul in care matusa Maria locuieste.

Cum comunica intre ele calculatoarele aflate unul de altul la mii de

| kilometri distanta?
0@
v
\L Doua calculatoare pot comunica daca sunt , legate” intre ele direct sau
"--°0"\\ prin intermediul altor dispozitive digitale.
)

Apropo, stiai ca Venetia este orasul cu cele mai multe poduri din lume?

> e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o

® O retea de calculatoare este formata din doua sau mai multe
calculatoare conectate in asa fel, incat sa poate schimba intre ele

informatii.

&
©
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Memoreaza!

Lumea digitala in extindere — retele si Internet

Reteaua Internet este o retea foarte mare de calculatoare din toata
lumea. Este o retea de retele. Ea nu este in proprietatea nimanui,
dar asta nu inseamna ca Internet-ul se dezvolta sau functioneaza
haotic. Organizatia internationala Internet Society coordoneaza dez-
voltarea retelei Internet.

Internet-ul ne permite, indiferent de locatia noastra geografica, sa
accesam informatia aflata oriunde in retea, adica depozitata pe cal-
culatoare din lumea intreaga.

Calculatoarele sau grupurile de calculatoare din Internet care pas-
treaza si furnizeaza informatii se numesc servere. in total, in lume
exista peste 100 de milioane de servere!

Ahal! Internet-ul locuieste in servere! Si toate aceste calculatoare
sunt legate intre ele prin fire?

Pe distante mari retelele Internetul-ui sunt legate prin cabluri. Pe dis-
tante mai mici atat retelele, cat si dispozitivele digitale pot fi conectate
la Internet si fara fir, prin unde radio. Probabil ai auzit de conexiunile
radio 3G, 4G si 5G. La buna functionare a Internet-ului ajuta si satelitii
de comunicatii, plasati de oameni in spatiu.

Pot sa conectez la Internet si telefonul meu inteligent? De ce am
nevoie ca sa pot face acest lucru?

Sigur! La reteaua Internet pot fi conectate diferite dispozitive digitale:
calculatoare, laptop-uri, tablete digitale, smartphoane — telefoanele
inteligente, etc.

Pentru a conecta la Internet un dispozitiv digital ai nevoie de un furni-
zor de servicii Internet.

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
® Furnizorul de servicii Internet poate asigura conectarea la Internet a

unui dispozitiv digital prin:
v linia telefonica;
v/ cablu special;




=
@

Wi-

=

Lumea digitala in extindere — retele si Internet

v cablu TV,
v/ fibra optica;
v/ unde radio: wireless, alfel zis Wi-Fi (conexiune fara fir).

parole.

® O retea Wi-Fi protejata prin parola are o pictograma-lacat (a) lan-
ga numele sau.

® Daca doresti sa faci conexiunea va trebui sa indici numele retelei si

cheia (parola) de acces.

)
T
il = 09:41 100 % -
{ Configuréri Wi-Fi
Wi-Fi
~ Retea Wi-Fi securizat3 " O)
ALEGET! O RETEA...
Public Wi-Fi = {

Alta...

B Cea mai simpla modalitate de a conecta la Internet smartphone-ul
sau tableta digitala este folosirea unei conexiuni Wi-Fi securizate,
adica o conexiune care permite accesul la retea doar in baza unei

Introduceti informatiile rejelel

Anulati Alta retea

Nume network

WPA2/WPA3 >




Lumea digitala in extindere — retele si Internet

|- f' n afard de ciutare si schimb de informatii la ce foloseste
Internet-ul?
\l Cu ajutorul Internet-ului poti sa faci o sumedenie de lucruri interesante

si utile. De exemplu, poti sa vorbesti cu prietenii la distanta, sa gasesti
%;l\ rapid informatia de care ai nevoie: texte; imagini; secvente sonore; vi-
g deoclipuri.

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Memoreaza! B |nternet-ul ofera o gama larga de servicii! lata doar cateva din ele:

v/ accesul dispozitivelor digitale la distanta;

v/ prezentarea si cautarea informatiilor;

v/ posta electronica, numita e-mail;

v schimbul de fisiere;

v/ optiuni de divertisment;

v/ comunicarea la distanta, inclusiv in timp real;
v/ comertul electronic si operatiile bancare, etc.

B Discuta cu parintii si afla in ce scopuri ei folosesc Internetul.

.........................
Exerseaza- 1. Alege si bifeaza varianta de rispuns corect la intrebarea ,,Ce este

Internet-ul?”.

|| Internetul este un program.

|| Internetul este o retea foarte mare de calculatoare din lumea
intreaga.

[ | Internetul este un loc in care gasesti jocuri pe calculator.

|| Internetul este un dispozitiv digital.

2. Cum te-ar afecta pe tine ori pe parintii tai disparitia brusca
a Internet-ului?

3. Ce servicii ofera Internet-ul?




Lumea digitala in extindere — retele si Internet

4. Tn imagine sunt prezentate costurile medii ale abonamentelor lunare
de conectare la Internet in diferite tiri. In care tari este cel mai mic
cost mediu al abonamentului? Cel mai mare?

7 e -
’l:i--"l‘g == bOLONIA |

1BS€E

= UNGARIA

=

§ R MOLDOVA

== BULGARIA

pana la 10 € " !
B 0-2se
B -so¢ ‘
B so-voe s
- peste 100 € l

5. Lucrati in perechi! Folositi un dispozitiv digital (smartphone, tableta,
laptop) si aflati denumirile:
a) tuturor retelelor WiFi din preajma;
b) retelelor WiFi securizate;
c) retelelor WiFi fara securizare.




Lumea digitala in extindere — retele si Internet

9. Aplicatii de navigare pe Internet

ce este o pagina web si cum cautam pe Internet o pagina web dupa
adresa ei;

ce este un browser web;

care sunt instrumentele unui browser.

La lectia precedenta am aflat multe lucruri interesante despre
Internet, inclusiv despre serviciile oferite de el.

B8, poti sa-mi povestesti mai detaliat despre serviciul de prezenta-
re si cautare a informatiilor in Internet?

Sigur! Serviciul de prezentare si cautare a informatiilor in Internet se
numeste WWW (provine de la expresia engleza World Wide Web, care
se traduce ca pdnza mondiald de pdianjen). in acest serviciu informatia
este prezentata in forma de pagini web.

Mai multe pagini web interconectate formeaza un site web.

Asa cum fiecare casa are o adresa unica, fiecare pagina web (sau site)
are o adresa web unica, care ne ajuta sa o gasim rapid.

Cum gasim o pagina web stiind adresa ei?

La fel cum automobilul modern ne ajuta sa ajungem la destina-
tie (stiind adresa) rapid si confortabil, un program special, numit
browser, ne ajuta sa gasim o pagina web stiind adresa ei.

Aidoma automobilulului care are comoditati (aer conditionat,
scaun confortabil, muzica, GPS — sistem global de navigatie
prin satelit si unde radio, etc.), browser-ul are instrumente care
faciliteaza calatoria prin Internet!
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.........................
Memoreaza- B Browser-ul este o aplicatie folositad pentru a cduta si a vizualiza in-

formatii din Internet.
B Cele mai cunoscute browser-e web sunt:

/0 — Internet Explorer; /0 — Firefox; /e— Microsoft Edge;

/‘. - —Google Chrome; /o — Safari.

B S3a examinam structura ferestrei unui browser!
n partea de sus a ferestrei se afld bara de adrese.
Bara de adrese este locul unde introducem adresa paginii web sau a
site-ului pe care dorim sa-| vizualizam.

F Oistractie pagini perig for. % | 4

€ =+ C @ dopotelro T e &

H: Apps 81 Ama20t8 @) Facebook W cSCTBUNGANI  f] Awnexc ™ Nowra [ MailRu Noweks Mirepriers P YandexTranslate—.. M Messje primite - ve..  [B) Soccer Livescare - L.

&Copotelr

Dupa ce am scris adresa paginii web apasam tasta Enter.

La ce foloseste butonul == ?
AR

|

\L Browser-ul poate afisa in acelasi timp cateva pagini web, care vor fi
{ue®) 1 listate ca si paginile unei carti.

SY

Pentru a afisa (uneori spunem a deschide) o alta pagina web efectuam
un clic pe butonul <.

in bara de adrese a paginii noi apdrute scriem adresa paginii web pe
care dorim sa o afisam.

Vreau sa citesc povestea ,Crdiasa zdpezii”. Tnvatitoarea mi-a dat
! ,' doua adrese web: a paginii cu textul povestii si a paginii cu video-ul
; acestei povesti. Le pot deschide in acelasi browser?
“‘ o
°®
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/..,@.8'\ Sigur! Urmeaza pasii de mai jos!

u B Aplicam!

1. Fa clic dublu pe pictograma browser-ului!

2. Acceseaza sau scrie/copie (Ctrl+C) in bara de adrese urmatoarea
adresa web: https://www.povesti-pentru-copii.com/hans-christian-
andersen/craiasa-zapezii.html. Apasa Enter.

3. F3 clic pe butonul ==;

4. Acceseaza sau scrie/copie (Ctrl+C) in bara de adrese urmatoarea ad-
resa web: https://www.youtube.com/watch?v=GtPghf vuTl. Apasa
Enter.

Am si eu multe adrese web! Trebuie sa le pastrez undeva si pe
[} ° acestea doua. Mi-i frica sa nu le pierd.

{

Il

.....@ Stai linistita, Ana! Browser-ul te poate ajuta si Tn acest caz!
S

Memoreazal

® 6 6 6 6 6 o o o o o o o o o o o o ©o o o ©°o o o o
Putem salva legatura catre o pagina web in momentul in care ea este
afisata in browser.

Pentru aceasta cream un ,,semn de carte” apasand pe butonul ﬁ al

browser-ului.
e N O X
& Craiasa Zapezii - povest. X @3 (494) CRAIASA ZAPEZII X | +

& > (C @ povesti-pentru-copiicom/hans-chri.. B @ ¢ 8 = o :
. facut o oglinda, dar 1*
daca se oglindea in ¢
oglinda foarte limpe«
parca erau spanac fie
jos. Fetele lor erau a:
care avea o alunica p
pata neagra. Dracul :
vreun gand bun, in o
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Apare o fereastra pentru screrea/editarea ,,semnului
ta Name scriem denumirea semnului de carte.

de carte”. In case-

@ Craiasa Zapezii - povest: X B (494) CRAIASA ZAPEZIl X [ -+

<_

c

Edit bookmark
Name | ezii - poveste de Hans Christian Andersen

Folder Bookmarks bar

To get your bookmarks on all your devices, turn

More...

on sync.

Turn on sync...

o scoala de vr

@ povesti-pentru-copii.com/hans-chri.. B & ﬁk »

o

= @
linda, dar 1+
jlindea in €
arte limpe«

X

1 spanac fie
lor erau a:
o alunica p

ra. Dracul
d bun, in o
¢ i Totl e
artile ca s-

Toate semnele de carte apar pe bara semnelor de carte sau in sectinea Bookmarks din meniu.

~

/ |

— O
& Craiasa Zapezii- 1 X | 0 (4% IASA ZL X New Tab X <+ t
c (6 Q * = O :
H! Apps ¥ Craiasa Zapezii- po.. @B (494) CRAIASA ZAP.. PR S
New window Ctri+N
New incognfto window  Ctrl+Shift+N
History 4
Down Ctrl+)
B%kmarks »
Zoom - 110% + i
I} Print Ctrl+P
Cast.
Find.. Ctrl+F
0"' é More tools >
- Edit Cut Copy Paste
Settings =
Help >
Exit
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Care este semnificatia celorlalte butoane de pe fereastra unui
browser?

Memoreazi! ® Butonul Back (,,inapoi”) 4 afiseaza paginile web incrcate inaintea

paginii curente.

® Butonul Next (,urmatoru
dupa pagina curenta.

® Butonul Reload (,reincarca”) c reincarca pagina web curenta.
Acest lucru poate fi util daca pagina nu a fost afisata corect sau s-a
blocat (de exemplu, dupa o intrerupere momentana a conexiunii la
Internet).

® Butonul Close (,inchide”) ¥ inchide pagina web curenta sau insusi
browser-ul.

® Bara de derulare verticald te ajuta sa parcurgi pagina web pe direc-
tiile sus, jos.

® Bara de derulare oriziontald te ajuta sa parcurgi pagina web pe di-
rectiile stanga, dreapta.
Aceste bare apar automat atunci cand informatia nu incape pe o
singura pagina de ecran.

B Butonul Maximizare extinde la maxim fereastra browser-ului, astfel
incat ea acopera toata suprafata de lucru a calculatorului.

® Butonul Minimizare reduce fereastra browser-ului la o pictograma si
o plaseaza pe bara de stare (in partea de jos a ecranului). Fereastra
poate fi reafisata printr-un clic pe aceasta pictograma.

s

III

) = afiseazd paginile web incircate

Cum inserati o subt G TXT to SRT Convert % Designlecta 2 De.. WP HSP-Create and § '@ Ce+ p

zii | Alfabetul roman | Ghicitori | Fabule |

Minimizare

Maximizare

makeadl Optimizare SEO de Agentia SEOlium

istiri pentru copii
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.........................
Exerseaza- 1. Cum crezi, de ce serviciul de prezentare si ciutare a informatiilor

in Internet a fost numit World Wide Web (panza mondiala de
paianjen)?

2. n ce conditii butonul Next = nu este disponibil?
3. Tn ce conditii butonul Back‘! nu este disponibil?

4. Adevdrat sau Fals?
a) Butonul mp permite deplasarea Thapoi la o pagina pe care ai vizi-
tat-o recent.
b) Pentru a inchide o pagind web folosim butonul <.

5. Tncercuieste raspunsul corect:
a) Pentru a afla noutatile din tara scriu yam.md in:
v/ bara de derulare;
v bara de adrese;
v/ bara de titlu;
v/ bara de stare.

b) Un browser web este:
v/ un virus de calculator;
v/ o aplicatie de lucru cu textele;
v/ 0 aplicatie folosita pentru a cauta si a vizualiza informatii din
Internet.

c) Bara care permite deplasarea in sus si in jos a paginii web se nu-
meste:
v/ bara de adrese;
v bara de derulare;
v/ bara de stare.

6. In ce conditii se poate folosi butonul Reload?
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10. Prima mea experienta de cautare a informatiei
pe Internet

B cum gasim paginile web cu informatiile de care avem nevoie daca
nu cunoastem adrese ale astfel de pagini;

B cum putem gasi informatii pe Internet in baza unor criterii de cautare;

B cum putem cauta pe Internet diferite tipuri de informatii: text; ima-
gini; sunete; animatii etc.

La lectia precedenta am aflat ca pentru a ,naviga” pe Internet
folosim serviciul WWW si un program de explorare, denumit
browser. Am gasit in calculatorul meu browser-ul Google Chrome.

@, Scriu adresa unei pagini web in bara de adrese a browserului si
pagina respectiva apare in cateva clipe.
0 ®
= [ X
New Tab x +
C' G Search Google or type a URL w O
Gmail Images EEE

A

# Customize

Q| Search Google or type a URL
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ﬂ Republica Moldova | Pagina Ofic X -

& C @& moldovamd I * ¢ e :

RO EN RU Cautare n n

Republica Moldova

Pagina Oficiala

Am scris adresa moldova.md si a aparut o pagina cu informatii
interesante despre tara noastra — Republica Moldoval!

ﬁ Ce adresa ar trebui sa scriu in browser ca sa-mi apara o pagina cu
N informatii despre roboti?
“ Cum sa aflu adresele paginilor de care am nevoie?
\L Stefan, nu este neaparat necesar ca intotdeauna sa stii adresele pagi-
{v*®| " nilor cu informatii de care ai nevoie.

Pentru gasirea rapida a informatiei orice browser foloseste un motor
de cautare.

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Un motor de cautare este un program special care ruleaza direct in fe-
reastra browser-ului si care cauta informatii pe Internet ce corespund
(ca si tema, denumire sau continut) unui cuvant sau mai multor cuvin-
te, numite cuvinte-cheie.

Memoreaza!

De exemplu, unul dintre cele mai populare motoare de cautare este
google.com (succint spunem Google).

Este suficient sa scriem in bara pentru adrese a browser-ului textul
»,google.com” si motorul de cautare va fi gata pentru explorarea
Internet-ului (vezi imaginea alaturata).
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Scriem in caseta de cdutare a motorului de cautare (marcata cu C>\)
cuvantul-cheie si tastam Enter!

G Google X -+ |

&« > C @ google.com & % 9

b\v
G a

Q
G Google X + B O X
&« > C & google.com B 9

‘.\I
Gmail Imagini 22 I |
G ’ 74
95 )

Q. roboti X

. roboti educationali

<. robotii de pe aurora

Q

roboti software =
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Apare o lista de fraze sau cuvinte care corespund cuvantului-cheie.
Daca efectuam un clic pe fiecare din ele, atunci ne deplasam la alta
resursa informationala din Internet. Astfel de texte (pe care se poate
efectua clic pentru deplasarea la alta resursa din Internet) se numesc
hiperlegaturi.

Apropo, google.ro este varianta motorului de cautare Google cu inter-
fatd in limba romana.

N - o X

& roboti - Cautare Google X +

< C @ google.com/search?source=hp&ei=eE97X afft.. B ¢ ©

G 2 ".g e roboti

enter.online » jucarii » roboti «

Jucarii Roboti Electronice in MD | > Enter.Online

Roboti de jucarii pentru copii, la preturi atractive in Moldova, pe site-ul Enter Online. €
Cashback; J- Livrare rapida; 4> in credit; 4> Specificatii.

ro.wikipedia.org » wiki » Robot «

Robot - Wikipedia

Astfel de roboti sunt virtuali, si nu mecanici. Cuprins. 1 Terminologie; 2 Istorie; 3 ...
Istorie - Robotica - Robot umanoid (sau ... - Robot explorator

u B Poti acum si gasesti cateva pagini web care contin informatii despre

profesiile parintilor tai?

Am inteles. Mi-a reusit. Ma apuc de lucru. Am nevoie de o imagine
cu un robot. Imi va lua timp s& caut in paginile afisate de Google
pana voi gasi imaginea potrivita.

Nu trebuie sa cauti paginile care contini imagini! Exista o metoda mai
simpla. Fii atent la meniul Google care este afisat in partea de sus.

Meniul unui motor de cautare contine optiuni de selectare a informa-
tiilor: imagini; videoclipuri; stiri; harti etc.
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Este suficient sa facem clic pe optiunea Imagini si vor ramane afisate
doar informatiile-imagini.

Nu toate informatiile din Internet au un caracter public. Inainte de a le
utiliza in diverse scopuri, trebuie sa ne asiguram ca nu sunt incalcate
drepturile de autor (copyright) — drepturile celor care sunt proprietarii
sau autorii acestor informatii.

R — | X
& roboti - Ciutare Google b 4 +
< C @& googlero/search?ei=Bgx8X4PMNaWEjLsPvbCGwA.. & ¥ O
robofi
Q Toate [ Imagini [ Videoclipuri  # Mai multe Setari

Aproximativ 16.800.000 rezultate (0,54 secunde)

darwin.md » = Gadget» = Distractie ~

Roboti pe darwin.md
Cauti Roboti pe darwin.md? Pe darwin.md avem peste 10000 de produse cu pret avanta
Moldova. + Multe produse in categoria Distractie in Credit 0%.

oL == O X

& roboti — Ciutare Google X -
< C' & googlero/search?q=roboti&tbm=isch&hl=ro&chips=qrobotionlinech.. & * @ !
roboti B & Q &

Q. Toate [ Imagini  [¥] Videoclipuri Stiri Q Harti { Mai multe Setdri  Instrumente




Exerseazal

Lumea digitala in extindere — retele si Internet

Optiunea Setari contine mai multe elemente de meniu care permit ca-
utarea selectiva a informatiei. De exemplu, alegand Cautare avansata
vom putea cauta informatii dupa cuvinte-cheie, dimensiunile imagini-
lor, drepturile de utilizare etc.

I o o i} *®
7 roboti — Cautare Google X -+

- C @& googlero/search?q=roboti&tbm=isch&hl=ro&chips=grobotionline_ch.. & ¥ e

roboti B 4 Q
Q, Toate [ Imagini  [¥] Videoclipuri  [&) Stiri Q Harti  # Mai multe Setdri  Instrumente
> Setari pentru cautare
Q) ; Limbi
% Cautare avansata
Activitatea de cautare
® . Datele dvs. din Cautare
Q Ajutor pentru cautare
L :
-y -

»

B Porneste” motorul de cautare Google. Alege din optiunea Setdri ele-
mentul de meniu Cautare avansatd si cauta imagini cu animalul tau
preferat.

1. Explica ce este un motor de cautare pe Internet.
2. Ce este o hiperlegatura?

3. Ce cuvinte-cheie vei folosi pentru a cauta pe Internet informatii des-
pre planetele sistemului Solar?

4. Cauta pe Internet imagini cu planeta Marte.

5. Poti determina rapid (folosind Internetul) 5 carti pentru copii scrise
de poetul Grigore Vieru?

6. Afla care sunt cele mai lungi 3 rauri din lume. Ce lungime au ele?

7. Ce cuvinte-cheie vei folosi pentru a cauta pe Internet teste online la
matematica?

8. Afla, utilizdnd Internetul, distanta rutiera dintre Chisinau si Bucu-
resti?
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11. Siguranta in lumea digitala

Vei afla:

® de ce Internetul poate fi periculos;

B ce este informatia privata;

B ce inseamna agresiune cibernetica;

® cum trebuie sa ne protejam in mediul online.

Salut, Stefan! Stiu de ce esti suparat. De doua zile nu-I poti invinge
pe Bim in jocul pe calculator.

°
Recunosc. Acesta este motivul, dar cum ai aflat ca eu joc online?
De unde cunosti numele adversarului meu?

0@
Sa continuam! Te-ai nascut pe 15 octombrie 2011.
Locuiesti pe str. Petru Zadnipru, or. Chisinau.

0 ®
Exact! Ma uimesti! M-ai spionat? Cum?

o®
Ba nu! De fapt eu am fost adversarul tau. Aliasul meu Tn acest joc
este Bim, iar al tau — STEFANEL25 10 2011. Am verificat profilul
tau si te-am identificat rapid.

°
Mda.... Se pare ca Internetul poate fi periculos.

o
°®

Presupui corect, Stefan! Daca pierzi vigilenta navigand pe Internet,
atunci cineva poate sa afle prea multe informatii despre tine.
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Memoreazal

=)

-

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Unii oameni folosesc Internetul in scopuri meschine.

Multi cred ca, fiind online, sunt in siguranta, de aceea ofera prea multe
informatii despre ei. Continuturile cu caracter personal pot fi utilizate
de raufacatoriin actiuni criminale: furturi bancare; violente; santaj etc.

Gandeste-te foarte bine Tnainte de a partaja informatii despre tine,
indeosebi fotografii si videoclipuri proprii!

B Comenteaza regula: Nu plasa o informatie in Internet daca nu esti
sigur ca mai tdrziu ea te va putea jena!

Am inteles! Nu postez un continut care nu le-ar fi pe plac parintilor
meil

[V VR

Memoreazal

Orice continut publicat pe Internet nu poate fi sters definitiv, deci nu
poate fi total controlat de autor. Mesajele sau fotografiile tale pot fi
salvate de orice alta persoana in calculatorul sau.

Nu impartasi informatii private oamenilor pe care nu-i cunosti! Daca
comunicarea cu cineva in mediul online te face sa te simti inconfortabil
sau n pericol, atunci opreste imediat comunicarea cu el si anunta un
parinte sau un alt adult de incredere.

Dar ce este informatia privata?

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Informatia privata este informatia despre numele, familia, numarul de
telefon, adresa unde locuiesti, parola la telefon sau alte date despre
tine si familia ta.

® Nu accepta cereri de prietenie de la persoane pe care nu le cunosti!

® Nu oferi informatii persoanelor straine, precum adresa e-mail, nu-
marul de telefon mobil, adresa la domiciliu. Persoanele necunoscu-
te te-ar putea mai apoi agresa.




¥
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Lumea digitala in extindere — retele si Internet

Dar ce este agresiunea?

Intimidarea cuiva prin intermediul Internetului, telefoniei fixe sau mo-
bile, precum si a altor tehnologii digitale se numeste agresiune ciber-
netica (in engleza Cyberbooling).

Ignora sau blocheaza mesajele de agresiune! Anunta despre ele pa-
rintii, un consilier scolar sau un adult de incredere.

Nu participa la discutii online cu persoane straine fara acordul pa-
rintilor!

Nu te intalni cu persoane pe care le-ai cunoscut doar online fara
stirea parintilor, chiar dacd ai comunicat mai multd vreme cu ei. in
spatele unui ,copil” din mediul online ar putea fi un matur.

Fereste-te de virusii pe calculator! Virusii sunt programe elaborate
de rauvoitori care iti pot afecta calculatorul. Nu instala o aplicatie
daca nu te-ai asigurat ca este cea de care ai nevoie.

Nu da clic pe orice hiperlegatura! Ea te poate duce pe un site care
contine virusi.

Nu deschide mesaje de la autori necunoscuti. La ele pot fi atasati
virusi!

Nu accesa site-uri care-ti interzic accesul din cauza limitei de var-
sta! Unele site-uri sunt pentru adulti si pot contine informatii care te
pot afecta emotional.

1. Imagineaza-ti ca joci digital si o imagine ciudata apare pe ecran.

Ce vei face? incercuieste raspunsul tiu:
a) Vei incerca singur sa remediezi problema si sa scapi de imagine;
b) Vei solicita ajutor parintilor sau unui alt adult.

. Alege raspunsul corect!

a) Esti online si faci cunostinta cu cineva de varsta ta prin chat. Oferi
adresa sau numarul tau de telefon pentru a va intalni?

[ |Da [ INu
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b) Ai o fotografie cu familia ta si cineva pe care I-ai cunoscut online
vrea sa o vada. Trimiti fotografia acelei persoane?

[ |Da [ I Nu

3. Tncercuieste rispunsul corect:

a) Cui i poti impartasi parola la contul tau de e-mail?
v/ prietenilor tai si familiei tale;
v/ fratilor sau surorilor tale;
v/ nimanui.
b) Gasesti un joc online gratuit, dar trebuie mai intai sa il descarci pe
dispozitivul tau. Cum procedezi?
/ Tl descarc dacd mi l-au recomandat prietenii mei.
/ 1l ardt unui adult si 1l intreb daca este bine sa-1 descarc.
v/ Nu-Il descarc — este cu siguranta un virus si ilegal.
c) Doresti sa postezi in Internet un videoclip cu tine, dar nu esti si-
gur. Cum procedezi?
v/ Internetul imi poate spune daca este potrivit sau nu.
v/ Postez. Voi sterge mai tarziu videoclipul daca va fi nevoie.
v Consult parintii sau adultii de incredere.

. Comenteaza sfaturile lui B8:

a) Nu oferi nimanui informatii private!

b) Nu trimite fotografii personale oamenilor straini!

c) Nu oferi nimanui parola la conturile tale, cu exceptia parintilor!
d) Nu descarca fisiere fara acordul parintilor!

e) Anunta parintii sau alta persoana adulta de incredere, daca esti
hartuit digital!
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12. Adevarat sau fals in lumea digitala
13. Selectii

14-15. Selectii in ... selectii si bucle
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12. Adevarat sau fals in lumea digitala

Nord

Vest <@mmm mmwd» Est
Sud

()
o

Vei afla:

B ce este o conditie in program;

B cum sa selectezi instructiunile care urmeaza a fi indeplinite;
® din ce este formata o instructiune de selectie.

Anul trecut ai invatat ce este o instructiune, un program, o bucla in
program.

Stii ca programul este format din instructiuni, iar acestea se executa
in ordinea 1n care sunt scrise in program. Mai stii si ca instructiunile
simple pot fi repetate cu ajutorul buclelor, iar numarul de repetari il
stabilesti chiar tu, atunci cand elaborezi programul!

Ai invatat sa depanezi programul, adica sa-l corectezi.

Cunosti ca exista diferite tipuri de instructiuni, care actioneaza in mod
diferit.

in continuare vom fnvita despre instructiunile care indeplinesc o ac-
tiune in baza unei conditii, sau, mai exact, in baza unei afirmatii, care
poate fi adevarata sau falsa.

o® Sa ne amintim cum se executa

un program. Pentru a deplasa
soricelul la cascaval in exem-
plul alaturat se executa de doua
ori instructiunea de deplasare
in jos (Sud), apoi sa executa o
instructiune de miscare spre
dreapta (Est) si din nou sa repe-
ta de doua ori instructiunea de
deplasare in jos (Sud).

Exerseaza, realizand primele doua exercitii din lectia,
la care te redirectioneaza butonul din dreapta!

CODE
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Gandim digital

ﬁa Tn activitatile cotidiene de multe ori esti pus in situatia de a alege din-

l) tre doua sau mai multe optiuni. Uneori trebuie sa executi o actiune

' sau alta Tn dependenta de anumite circumstante. Observa imaginile si
comentariile asociate.

Daca semaforul este Daca semaforul este Daca afara e soare, iesi la
verde — treci strada! rosu — asteapta! plimbare cu ochelari de soare.

Tn alte situatii, dimpotriva, alegerea corectd
presupune ca vei renunta la o actiune: daca
pe turnul salvamarilor este arborat drapelul
rosu — nu vei intra in apa.

l Tn caz general, situatiile in care programul ia decizii de

a realiza sau nu o actiune se numesc selectii.
‘ Tn programe pot fi incluse instructiuni speciale, numite

S0 . I . . .
instructiuni conditionale, cu ajutorul carora se poate
IZ'\,\,, _ decide daca o actiune trebuie sau nu efectuata.
6 Actiunea pentru

> cazul cand conditia Instructiunile conditionale contin o conditie, mai exact
este ADEVARATA o afirmatie, care poate fi adevarata sau falsa. De obi-

cei, valoarea ADEVAR a acestei afirmatii corespunde
cazului cand actiunea urmeaza sa fie efectuata.
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Este foarte simplu! Fie ca soricelul
colecteaza lapte pentru a produce
cascaval.

Daca intr-o celula a labirintului se
gaseste o sticla cu lapte, soricelul
ia sticla pentru a o duce in labora-
torul de productie a cascavalului.

Instructiunea conditionala are
toate cele necesare pentru a de-
scrie o conditie: obiectul cautat
@, cantitatea @), relatia dintre
ele 9 si zona de plasament a in-
structiunilor de actiune @).

Cum sa reprezint o instructiune conditionala in programele mele?
... si cum sa descriu conditia din instructiune?

(s ETer- 1 sticle cu Lap

atunci

atunci | ia o sticla cu lapte

Sa rezolvam problema: soricelul trebuie sa colecteze sticlele cu
lapte, daca acestea exista, si sa le duca in celula in care se produce

cascavalul.

and rulezi

- 0 Lapte *J( > Y} O J

atunci ia o sticla cu lapte ‘
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Este clar! Instructiunea conditionala este folosita in program atunci
cand nu cunosti sigur, daca ceva se va intampla sau nu.

Daci in celulele marcate cu semnul ? se afl3 cate o sticld cu lapte,
aceasta va fi colectata.

Daca vor fi mai multe sticle cu lapte intr-o celuld, doar una dintre
ele va fi luata de soricel, pentru ca actiunea descrisa in instructi-
unea conditionala se va indeplini cate o singura data in ambele

(9\ cazuri.

l’l ? Astfel, daca in celula se afla o singura sticla cu lapte, aceasta va
s fi colectata de soricel si celula va ramane libera. Daca insa celula

contine 2, 3, 4 sau mai multe sticle cu lapte, atunci dupa vizita so-

ricelului, vor ramane respectiv 1, 2, 3 sticle, adica cu o sticla mai

n celuld pot fi 0, 1,
2,... sticle cu lapte

putin.
ﬁ Cum sa le colectam pe toate? Despre aceasta vom discuta la lectia
dio urmatoare!

-

, lar acum, sa exersam!
AN -°

E 0.......................0
xérseaza. 1. Ajuti soricelul s3 colecteze laptele din celulele marcate cu ?. Se stie

ca fiecare celula astfel marcata poate contine nu mai mult decat o
singura sticla cu lapte! Soricelul se va opri imediat ce va colecta ulti-
ma sticla!

B Completeaza elementele lipsa in instructiunile din program.

cand rulezi

“dac: NN GEN) GEN
atunci|ia o sticla cu lapte .

repeta EJ

> | -
daca —m _—

atunci|ia o sticla cu lapte .
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2. Ajuti soricelul s3 colecteze laptele din celulele marcate cu ? si si-l transporte
la celula in care se produce cascaval. Fiecare celula marcata poate contine nu
mai mult decat o singura sticla cu lapte! Soricelul se va opri imediat ce va
ajunge la laboratorul de producere a cascavalului

m Descrie instructiunile din program, folosind formele simplificate ale lor:
Formele simplificate ale instructiunilor sunt texte si imagini simple care

reprezinta instructiuni, desenate manual. Ele sunt folosite la descrierea
programelor pe un suport traditonal: tabla, foaie, etc.

e A _‘ Py Daecs stick w&?'[‘r>o
_.1_ =B == _I [ [L*__Mw{u.nu e od—mgumgae'fe

I T ET S

] =

Dacd shch ow lapke >0
atuned ‘a0 ahidks m&f}(

| *
jremhi owjj
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3. Ajuta soricelul sa colecteze lapte-
le din celulele marcate cu ? si sa-|
transporte la celula in care se pro-
duce cascaval facand un numar cat
mai mic de miscari! Pentru a scrie
programul, foloseste formele simp-
lificate ale instructiunilor!

B Daca ti-a reusit sa gasesti solutia,
scrie programul care va contine cat
mai putine... instructiuni!

T

4. Descrie cateva situatii din viata reala, care pot fi modelate folosind
expresii tip: daca ... atunci.

poti accesa mai multe exercitii interactive, actio- "\ CODE

Q Daca ai dispozitivul conectat la Reteaua Internet,
® . nand butonul CODE. b*’

® 6 6 6 6 6 6 o o o o o o o o o o o o o o oo o o o
A'I'en'l'ie- Instructiunile pentru deplasare, utilizate pe platforma CODE s-au mo-
dificat! Ele pot aparea cu indicarea separata a directiilor de rotire si
deplasare.

»

n u muta inainte
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Gandim digital

13. Selectii
:} Vei afla:

® cum o conditie Tti permite sa selectezi;
® cum poti transforma instructiunea conditionala in una de selectie;
B cum sa alcatuiesti programe care sa contina selectii.

o © semaforul din imagine poate aprin-
de doar culoarea verde sau rosie. De

] ce sa folosesc de doua ori conditia
{ daca ... atunci pentru a explica sensul
culorilor?

Pot spune mai simplu: daca semaforul
este verde, atunci trec strada, altfel —
stau pe loc!

U - Este adevidrat! In situatiile Tn care urmeaz s& faci o actiune dacd o con-
.af,°0\ ditie este adevarata si alta actiune daca aceeasi conditie este falsa, poti

| l,w folosi o singura instructiune conditionala, dar cu doua ramuri: prima va

= corespunde valorii ADEVARAT a conditiei, a doua — valorii FALS!
,Daca maine mergi la scoala, atunci seteaza desteptatorul pentru ora

7.00, altfel — pentru ora 8.30.”

»,Daca vei lua medicamente, atunci te vei insanatosi repede, altfel sta-
rea ta se va agraval”

0530}
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U\ Instructiunile conditionale cu doua ramuri se mai numesc instructiuni
[u®) " de selectie — actiunea care urmeaza sa fie indeplinita este selectata in
l) dependentd de valoarea conditiei — ADEVARAT sau FALS.

Schematic o asemenea ADEVAR FALS
instructiune este V) ¥
reprezentata astfel: Actiunea pentru Actiunea pentru
cazul cand conditia cazul cand conditia
este ADEVARATA este FALSA

Tn aplicatiile de programare vizual3 instructiunea
de selectie este descrisa de urmatorul bloc:

L o® . . . :
m “ " Dupé fiecare din aceste usi se cand rulezi p

afl3 o sticld cu lapte sau un repetd WPIN o
laborator pentru producerea e repa? -%:émamte
cascavalului. Foloseste blocul :

,dacd/altfel” pentru a colecta dhca
laptele sau pentru a produce 5 | lasticia cu lapte
cascaval. In final soricelul tre-

buie sa ajunga la felia de cas-

produce cascaval

cavall muta inainte
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U\ Instructiunile conditionale si cele

ﬁ&\ de selectie se pot repeta de mai

1 multe ori, fiind combinate cu in-
structiunea REPETA.

Daca, de exemplu, in spatele usii repeta @KED ori
S sticie cu Lapte V][> V) 0]

ia o sticla cu lapte

se afla 1, 2, sau 3 sticle cu lapte, le fa
poti prelua pe toate repetand de
3 ori instructiunea conditionalad. =

Daca in spatele usii se poate afla
un labortor in care pot fi produ-
se 3 portii de cascaval, sau se pot
afla 3 sticle cu lapte, poti produce
tot cascavalul sau prelua tot lap- produce cascaval
tele repetand de 3 ori instructiu-

nea de selectie. —>

repeta EN ori

MBI N e sticla cu lapte

colecteaza lapte

repeta @R ori

[ “daca

Tn instructiunile de selectie condi-
tia poate fi inversata. Atunci se in-
verseaza si actiunile care urmeaza
a fi efectuate. Exemplul prece-
dent poate fi descris si astfel. —»

- . ~
‘ ' “ " 1n drum spre cascaval
soricelul trebuie sa vop-

"~ seascd bilele albe in ro-
; sii, iar pe cele rosiiin alb.
Foloseste blocul ,daca/

altfel” si instructiunile

vopseste in alb”, ,vop- [ﬁim inainte

fa

seste in rosu” pentru a AR bila este alba
modela actiunile.

e oy
vopseste [ETTISL]

muta inainte

\L
e Stefan a folosit conditii si actiuni noi! Deci pentru fiecare problema
g@\ instructiunile de selectie pot sa arate in mod diferit!

/

76
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Exerseazal

® 6 6 ¢ 6 ¢ 6 o o o o o o o o o o o o ©o o ©°o o o o
1. Dupa fiecare usa se afla o sticla cu lapte sau un laborator pentru pro-

ducerea cascavalului. Foloseste blocul ,,dacd/altfel” pentru a colecta
laptele, sau pentru a crea cascaval. Completeaza programul pentru
ca soricelul sa efectueze toate operatiile necesare si sa ajunga la cas-
caval.

cand rulezi p
repeti @ ori

2. Dupa fiecare usa se afla una sau mai multe sticle cu lapte. Soricelul va

lua cate o sticla din acele celule care contin doua sau mai multe sti-
cle. in celulele care contin o singura sticl3 soricelul va l3sa o sticld cu
lapte. Foloseste blocul ,,daca/altfel” si instructiunile ,ia lapte”, ,lasa
lapte” pentru a completa programul. Soricelul trebuie sa verifice fie-

care usa si sa ajunga la cascaval.

cand rulezi p
repeta @ ori
e repota B ori
: 'ﬁr;uté

=
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3. n fiecare lada se afld o bil3 rosie sau alba. Soricelul trebuie sa colore-
ze bilele albe in rosii, ar cele rosii — in albe. Completeaza programul.

cand rulezi }

altfel | VOECRICH alb

4. Tn fiecare lada se afla 3 bile rosii sau albe. Soricelul trebuie sa colore-
ze bilele albe in rosii, ar cele rosii — in albe. Completeaza programul
pentru soricel, care sa-i permita colorarea corecta!

cand rulezi }
repeta [ ori

repeta [ ori
fa | extrage o bila
B vopseste (D

vopseste (D

mai multe exercitii interactive, actionand butonul
CODE.

Q Daca ai dispozitivul conectat la Internet, poti accesa
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Gandim digital

14-15. Selectii in ... selectii si bucle

nv®)

{

Vei afla:

B ca selectiile pot contine cateva instructiuni incorporate;

B ca potiinclude instructiunile de selectie una in alta;

® c3a poti modifica functionarea buclelor cu ajutorul selectiilor.

Ai observat, probabil, ca instructiunile — bucle pot contine in sine mai
multe instructiuni simple: deplasare; actiune; selectie. in unele cazuri
buclele sunt incorporate unele in altele. La fel se intampla si in cazul
instructiunilor de selectie: o instructiune de selectie poate contine in
sine mai multe instructiuni, inclusiv selectii.

Fie cain lada sunt 5 bile albe, albastre si rosii. Bilele rosii urmeaza sa fie
colorate oranj, cele albe — negru, cele albastre — verde.

Deci, avem trei situatii posibile:
DACA bila extrasd este rosie — atunci o colordm oranj
ALTFEL
DACA bila extras3 este alb3 — atunci o colordm negru
ALTFEL (bila extrasa este albastrd) — o coloram verde

Fragmentul de program, care modeleaza colorarea celor 5 bile poate fi
descris in felul urmator:

repeta @ ori

éitrage o bila

bila este alba
. (negru)

. verde]

Se pare ca exista o regula! Cu o instructiune de selectie poti alege
intre douad actiuni diferite, cu doua instructiuni de selectie — intre
trei actiuni! Pentru a organiza alegerea intre 4 actiuni diferite voi

] o folosi trei selectii!
®
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Dupa una din usi se afla o bucata de cascaval, dupa fiecare din ce-
lelalte — o bila rosie sau alba. Daca dupa o usa se afla o bila, atunci
soricelul o vopseste: bila alba in negru, bila rosie — in verde. Daca
dupa usa se afla cascaval, atunci soricelul ia cascavalul.

2 ® Completeaza programul!
A ..

cand rulezi )

bila este alba

vopseste (D
altfel vopseste (D

cand rulezi }

deschide usa

| muta G
i |

fa

altfel | daca

vopseste (D
vopseste D
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Dupa una din usi se afla o bucata de cascaval, dupa fiecare din celelal-
te —o bila rosie sau alba. Daca dupa o usa se afla o bila, atunci soricelul
o vopseste: bila alba in negru, bila rosie — in verde. Daca dupa usa se
afla cascaval, atunci soricelul ia cascavalul.

B Scrie programul care va ajuta soricelul sa verifice toate usile!

Foloseste forma simplificata a instructiunilor!
cand rulezi p

a)

b)

Daca ai dispozitivul conectat la Internet, poti accesa

'A\ mai multe exercitii interactive, actionand butonul @

CODE.
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Gandim digital

U\ Vechiul nostru prieten Ariciul, poate sa culeaga mere si sa produca suc.
f'"_‘° Acum el a Tnvatat si sa numere! Ariciul foloseste instructiunile
\t

/

EECNEY dreapta)'VW culege mar (sac ++) produce suc (sac --) m

stanga
Schimba directia Face un pas Culege un mar:in  Produce un pahar  Goleste
de miscare. inainte. rucsac devine cu cu suc: in rucsac rucsacul.
un mar mai mult. devine cu un mar

Botisorul Ariciului mai putin.
indica directia de
miscare

ﬁ Sub frunzele uscate se pot afla 1, 2, sau 3 mere. Descrie programul

o care va ajuta Ariciul sa culeaga toate merele si sa produca atatea

pahare de suc, cate mere a cules.

sac=0

muta inainte

daca MTEEEA EEX) BB

|atunci| culege mar (sac ++)

muta inainte

repetd IKHB ori
BCE- B mir Y >Yll 0]

atunci | produce suc (sac --)

Si daca numarul de mere culese este mai mic decat 3? Buclele se
vor repeta fara nici un efect o data sau chiar de doua ori fiecare!

Pot folosi conditiile in descrierea buclei?

{
X o ®

{
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U\ Da! Exista bucle controlate de conditii. Acestea se repeta atat timp
ﬁ&\ cat conditia ramane adevarata. Dupa fiecare repetare a buclei condi-
I tia este verificatd din nou. Tn momentul in care conditia devine fals3,
repetarea buclei se intrerupe si programul trece la instructiunea care
urmeaza dupa bucla. Compara urmatoarele programe:

muta nainte

EhEEREE ATy lal mar YR >YJ O |
Eulege mar (sac ++)

muta inainte

repeta atat tigwp cat_CERIAA EERD (I
Dciroduce suc (sac --)

atunci Lpi"oduce suc (sac --)

Comparam urmatoarele programe: Programul din stanga obligd Ari-
ciul sa repete incercarile de a pune un mar in sac de 3 ori, indiferent
de numarul real de mere. Programul din dreapta va repeta adaugarea
merelor doar atat timp cat mai sunt mere printre frunze! Surprinzator,
el va lucra corect chiar daca in gramada de frunze sunt 4, 5, sau oricare
alt numar de mere!

Efectul programelor va fi diferit si la etapa de producere a sucului. Tn
programul din stanga Ariciul va incerca de 3 ori sa stoarca cate un pa-
har de suc, chiar dacd nu mai are mere in rucsac. In programul din
dreapta mai intai se verifica daca mai sunt mere in sac (sac > 0) si daca
e adevarat, se stoarce un pahar cu suc, iar cantitatea merelor se mic-
soreaza cu o unitate.
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.........................
Exerseaza- 1. Completeaza programul care va permite Ariciului sa colecteze toate
merele ascunse de frunze si sa produca din ele tot atatea pahare cu

suc:

repeta atattimp cat (D G G

rculege mar (sac ++)

ia-o la
muta (D

repeta atattimp cat

[-broduce suc (sac --)

cand rulezi }

repeta [ ori
fa Léulége mar

repetd atattimp cat (KD G @

repeta atat timp cat vl )

E;roduce suc
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2. Scrie programul care va permite Ariciului sa colecteze toate merele
ascunse de frunze si sa produca din ele tot atatea pahare cu suc. Fo-
loseste formele simplificate ale instructiunilor.

cand rulezi p

cand rulezi p




Gandim digital

Problema pentru campioni!

3. Scrie programul care va permite Ariciului sa colecteze mere ascunse
de gramezile de frunze. Ariciul va lua cate doua mere din fiecare
locatie unde sunt mai mult de doua mere. Ariciul nu va lua nici un
mar din locatiile cu cel mult doud mere. in final toate merele
colectate tre buie transformate in suc. Foloseste forme simplificate
ale instructiunilor!

A Daca ai dispozitivul conectat la Internet, poti accesa
'A\ mai multe exercitii interactive, actionand butonul .~ CODE
Py CODE. K_//
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