Anexa nr. 22
la Documentatia standard nr.

din*___” 2022
Specificatii tehnice (F 4.1)
MTenderID: ocds-b3wdp1-MD-1780580945719
Obiectul achizitiei: “Achizitionarea dispozitivelor de reabilitare conform necesitatilor institutiilor medico-sanitare publice Centrul Republican de
Reabilitare pentru Copii”
Denumirea Standar-
bunurilor Modelul Tara de | Producitor Specificarea tehnici deplina solicitati de cétre Specificarea tehnici deplini propusi de cétre de de
si/sau a articolului origine ul autoritatea contractanti ofertant .
. referinta
serviciilor
2 3 4 5 6 7 8
Bunuri
Upgrade la treadmill in dotare h/p/cosmos, model Pluto, Upgrade la treadmill in dotare h/p/cosmos, model Pluto,
pentru combinarea antrenamentului pe treadmil din dotare pentru combinarea antrenamentului pe treadmil din dotare
cu jocuri si realitatea virtuala. cu jocuri si realitatea virtuala.
Pacientul aflandu-se pe treadmill trebuie sa fie urmarit de Pacientul aflandu-se pe treadmill este urmarit de
videocamera videocamera
Tipul pozitionarii pacientului pe treadmil: Tipul pozitionarii pacientului pe treadmil:
- stand - stand
- mergand - mergand
- alergand - alergand
Trebuie sd permita exersarea cu membri superiori pentru Permite exersarea cu membri superiori pentru antrenarea
antrenarea intregului corp pe treadmill intregului corp pe treadmill
Antrenamentul functional combinat cu realitatea virtuald Antrenamentul functional combinat cu realitatea virtuala
Stati sub formad de joc (minim 20 jocuri) sub forma de joc (peste 25 jocuri)
atie de L AR N e
’ Diversitatea antrenamentelor datorita variatiei: Diversitatea antrenamentelor datorita variatiei:
gxersgrg ho/cosmos | jocurilor o - jocurilor o
Imersiva P - zonelor de corp implicate - zonelor de corp implicate
pentru VAST Rehab SPOTLS & | _ g rate - duratei
treadmill in functional G . mEdLCr?I - dificultatii - dificultatii Alte acte de
dotare training with ”earor:rg;r:;a gn} Domenii de reabilitare aplicate: Domenii de reabilitare aplicate: confirmare a
(h/p/cosmos virtual Brontes - neurologica - neurologici calitaii
Pluto) cu ecran reality Processing - musculoscl?eletqlé - musculoscheletglé
TV 43” Sp. 2 0.0. - balansare si echilibru - balansare si echilibru

(pozitia 01.1)

Posibilitatea evaluarii si documentarii rezultatelor
Posibilitatea afisarii pacientului jocurilor si rezultatelor pe
un display TV larg

Upgrade-ul va include:

- Panoul terapeutului cu licenta

- videocamera pentru detectarea corpului pacientului

- interconectarea panoului terapeutului cu interfata
treadmilului h/p/cosmos Pluto din dotarea institutiei (User
Terminal Touch Pro)

- TV min. 43” pentru pacient.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare impreuna
cu treadmill-ul existent, cu conditia demonstrarii

prezentate in ofertd.”.

Posibilitatea evaluarii si documentarii rezultatelor
Posibilitatea afisarii pacientului jocurilor si rezultatelor pe
un display TV larg

Upgrade-ul include:

- Panoul terapeutului cu licenta

- videocamera pentru detectarea corpului pacientului

- interconectarea panoului terapeutului cu interfata
treadmilului h/p/cosmos Pluto din dotarea institutiei (User
Terminal Touch Pro)

- TV 43” pentru pacient



https://mtender.gov.md/tenders/ocds-b3wdp1-MD-1780580945719
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(pozitia 02.1)

TELKO

Polonia

Technomex
Sp. Z.0.0.

Dispozitiv pentru terapia disfunctiilor neuromusculare prin
reabilitarea functionalda a membrelor inferioare, lant
cinematic inchis, asistat de statia computerizata a
pacientului, interconectabil la statia computerizata a
terapeutului din dotarea institutiei.

Antrenament specific in baza rezistentei in mediul realitatii
virtuale

Posibilitati:

- evaluarea amplitudinii de miscare

- antrenarea si evaluarea distributiei sarcinii membrelor
inferioare

- diverse planuri ale miscarii picioarelor

- jocuri terapeutice in mediul realitatii virtuale

Rezistentd de elemente din cauciuc va permite:

- cresterea rezistentei cu amplitudinea miscarii

- eliminarea inertiei sarcinii

Cauciucuri cu rezistenta inalta la uzura: inlocuire posibila
dupa min. 10 000 cicluri

Posibilitatea de adaptare a dispozitivului la corpul
pacientului:

- reglarea pozitiei scaunului pe

- reglarea unghiului spetezei

- reglarea unghiului fiecarui de picior

Platforme dinamografice integrate pentru antrenarea
balansarii si coordonarii

Fixator de stabilizare a piciorului

Mobilitatea dispozitivului: asiguratd de min. 2 rotile pentru
transportare

Posibilitatea depozitarii elastomerilor

Comunicarea fara fir a senzorului dispozitivului cu statia
computerizata a pacientului

Va include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationald unica
ACX.Rehab sau echivalent in dotarea institutiei si
conectarea la statia centralizata de control computerizat a
terapeutului in dotarea institutiei pentru setarea, control si
evaluarea sesiunilor terapeutice

Statia computerizata a pacientului, compusa minim din:

1. Stand mobil, min. 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala minim 40”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare minim de tip Windows 10, 64 bit

= Procesor min. 2 GHz,

- Memorie RAM min. 8 GB

- Placa grafica

- Placa de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori minim necesari: 2 x USB

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu

tehnice relevante prezentate in oferta.”.

Dispozitiv pentru terapia disfunctiilor neuromusculare
prin reabilitarea functionala a membrelor inferioare, lant
cinematic inchis, asistat de statia computerizata a
pacientului, interconectabil la statia computerizatd a
terapeutului din dotarea institutiei.

Antrenament specific in baza rezistentei in mediul
realitatii virtuale

Posibilitati:

- evaluarea amplitudinii de miscare

- antrenarea si evaluarea distributiei sarcinii membrelor
inferioare

- diverse planuri ale miscarii picioarelor

- jocuri terapeutice in mediul realitatii virtuale
Rezistentd de elemente din cauciuc permite:

- cresterea rezistentei cu amplitudinea miscarii

- eliminarea inertiei sarcinii

Cauciucuri cu rezistenta inalté la uzura: inlocuire posibila
dupa 10 000 cicluri

Posibilitatea de adaptare a dispozitivului la corpul
pacientului:

- reglarea pozitiei scaunului

- reglarea unghiului spetezei

- reglarea unghiului fiecarui de picior

Platforme dinamografice integrate pentru antrenarea
balansarii si coordonarii

Fixator de stabilizare a piciorului

Mobilitatea dispozitivului: asiguratd de 2 rotile pentru
transportare

Posibilitatea depozitarii elastomerilor

Comunicarea fara fir a senzorului dispozitivului cu statia
computerizata a pacientului

Include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationala unica
ACX.Rehab in dotarea institutiei si conectarea la statia
centralizata de control computerizat a terapeutului in
dotarea institutiei pentru setarea, control si evaluarea
sesiunilor terapeutice

Statia computerizata a pacientului, compusa din:

1. Stand mobil, 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala 43”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare Windows 10, 64 bit

- Procesor 2 GHz

- Memorie RAM 8 GB

- Placa grafica

- Placa de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori: 2 x USB 3.0

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir.

DM000821770
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(pozitia 03.1)

GAMMA

Polonia

Technomex
Sp. Z.0.0.

Dispozitiv pentru evaluarea si antrenarea balansarii si
distributiei de, asistat de statia computerizata a pacientului,
interconectabil la statia computerizata a terapeutului din
dotarea institutiei cu posibilitatea antrenarii in mediul
realitdtii virtuale.

Antrenament in baza 2 platforme independente care
masoard parametrii fiecarui picior prin masurarea fortei,
accelerdrii si velocitatii:

- antrenarea preciziei miscarilor, echilibrului, balansarii,
proprioceptiei

- analiza distributiei de sarcina in statica si dinamica
Testele:

- pasire

- sdriturd

- stind — sezind

- genoflexiuni

- distributia greutatii

Dimensiunile dispozitivului: 60 x 30 x 15 cm (+/- 10%)
pentru fiecare platforma

Greutatea suportata: > 150 kg

Va include o platforma cu o bariera de sigurantd din trei
parti, care sporeste confortul exercitiilor si testelor
efectuate pe platforma, cu dimensiuni de cel putin: 80 cm x
100 cm (= 10%).

Alimentarea i comunicarea prin cablu a dispozitivului cu
statia computerizatd a pacientului

Va include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationala unica
ACX.Rehab sau echivalent in dotarea institutiei si
conectarea la statia centralizata de control computerizat a
terapeutului in dotarea institutiei pentru setarea, control si
evaluarea sesiunilor terapeutice.

Statia computerizata a pacientului, compusa minim din:

1. Stand mobil, min. 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala minim 40

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare minim de tip Windows 10, 64 bit

- 3pecific3 min. 2 GHz,

- Memorie RAM min. 8 GB

- Placa grafica 3pecific3 sau 3pecific

- Placa de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori minim necesari: 2 x USB

- Tastatura si mouse: ambele fara fir.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu

tehnice relevante prezentate in oferta.”.

Dispozitiv pentru evaluarea si antrenarea balansarii si
distributiei sarcinii, asistat de statia computerizata a
pacientului, interconectabil la statia computerizatd a
terapeutului din dotarea institutiei cu posibilitatea
antrenarii in mediul realitatii virtuale.

Antrenament in baza 2 platforme independente care
masoard parametrii fiecdrui picior prin masurarea fortei,
accelerdrii si velocitatii:

- antrenarea preciziei miscarilor, echilibrului, balansarii,
proprioceptiei

- analiza distributiei de sarcina in statica si dinamica
Testele:

- pasire

- sdriturd

- stind — sezind

- genoflexiuni

- distributia greutatii

Dimensiunile dispozitivului: 63 x 30 x 14 cm pentru
fiecare platforma

Greutatea suportatd: 150 kg

Include o platforma cu o bariera de siguranta din trei
parti, care sporeste confortul exercitiilor si testelor
efectuate pe platforma, cu dimensiuni de 80 cm x 100 cm.

Alimentarea i comunicarea prin cablu a dispozitivului cu
statia computerizata a pacientului

Include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationala unica
ACX.Rehab in dotarea institutiei si conectarea la statia
centralizatd de control computerizat a terapeutului in
dotarea institutiei pentru setarea, control si evaluarea
sesiunilor terapeutice.

Statia computerizata a pacientului, compusa din:

1. Stand mobil, 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala 43”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare Windows 10, 64 bit

- Procesor 2 GHz

- Memorie RAM 8 GB

- Placa grafica integrata

- Placa de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori: 2 x USB 3.0

- Tastatura si mouse: ambele fara fir.

DMO000820966
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(pozitia 04.1)

SIGMA

Polonia

Technomex
Sp. Z.0.0.

Dispozitiv pentru evaluarea si antrenarea balansarii si
proprioceptiei, asistat de statia computerizata a pacientului,
interconectabil la statia computerizata a terapeutului din
dotarea institutiei cu posibilitatea antrenarii in mediul
realitdtii virtuale.

Antrenament in baza sistemului de masurare unghiului de
inclinare prin detectarea modificarii pozitiei platformei de
balansare:

- imbunatatirea coordonarii musculare si proprioceptiei

- antrenarea posturii, balansarii, mentinerii stabilitatii
Posibilitati de antrenare:

- intr-un picior

- in ambele picioare

- stind

- sezind

- jocuri terapeutice in mediul realitatii virtuale

Unghiul de inclinare masurat in toate directiile: min. & 15°
Diametrul dispozitivului: > 40 cm

Greutatea dispozitivului: < 10 kg

Greutatea suportata: > 150 kg

O platforma cu o bariera de siguranta din trei parti, care
sporeste confortul exercitiilor si testelor efectuate pe
platforma, cu dimensiuni de cel putin: 80 cm x 100 cm (+
10%).

Comunicarea fara fir a senzorului dispozitivului cu statia
computerizata a pacientului

Va include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationald unica
ACX.Rehab sau echivalent in dotarea institutiei si
conectarea la statia centralizata de control computerizat a
terapeutului in dotarea institutiei pentru setarea, control si
evaluarea sesiunilor terapeutice.

Statia computerizata a pacientului, compusa minim din:

1. Stand mobil, min. 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala minim 40”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare minim de tip Windows 10, 64 bit

- Procesor min. 2 GHz,

- Memorie RAM min. 8 GB

- Placa grafica 4pecific4 sau 4pecific

- Placé de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori minim necesari: 2 x USB

- Tastatura si mouse: ambele fara fir.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu

tehnice relevante prezentate in oferta.”.

Dispozitiv pentru evaluarea si antrenarea balansarii si
proprioceptiei, asistat de statia computerizata a pacientului,
interconectabil la statia computerizata a terapeutului din
dotarea institutiei cu posibilitatea antrenarii in mediul
realitatii virtuale.

Antrenament in baza sistemului de masurare unghiului de
inclinare prin detectarea modificarii pozitiei platformei de
balansare:

- imbunatatirea coordonarii musculare si proprioceptiei

- antrenarea posturii, balansarii, mentinerii stabilitatii

- intr-un picior

- in ambele picioare

- stind

- sezind

- jocuri terapeutice in mediul realitatii virtuale

Unghiul de inclinare masurat in toate directiile: + 15°
Diametrul dispozitivului: 42 cm

Greutatea dispozitivului: 6,5 kg

Greutatea suportatd: 150 kg

O platforma cu o bariera de siguranta din trei parti, care
sporeste confortul exercitiilor si testelor efectuate pe
platforma, cu dimensiuni de 80 cm x 100 cm

Comunicarea fara fir a senzorului dispozitivului cu statia
computerizata a pacientului

Include statia computerizata a pacientului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationala unica
ACX.Rehab in dotarea institutiei si conectarea la statia
centralizatd de control computerizat a terapeutului in
dotarea institutiei pentru setarea, control si evaluarea
sesiunilor terapeutice.

Statia computerizata a pacientului, compusa minim din:
1. Stand mobil, 4 roti

2. Monitor pentru pacient cu diagonala 43”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare Windows 10, 64 bit

- Procesor 2 GHz

- Memorie RAM 8 GB

- Placa grafica integrata

- Placd de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori: 2 x USB 3.0

- Tastatura si mouse: ambele fara fir

DM000820968
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(pozitia 05.1)
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Sistem pentru reabilitare utilizand realitatea virtuala
imersiva, echipat cu minim 3 ochelari de tip VR si asistat
de statia computerizata a utilizatorului, interconectabil la
statia computerizata a terapeutului din dotarea institutiei cu
posibilitatea antrenarii in mediul realitatii virtuale.
Antrenament in baza utilizarii ochelarilor de virtualitate
reala:

- imbunatatirea functiilor motorii, coordonarii, capacitatilor
cognitive

- exercitii multiplanare care implicd miscarea intregului
corp

- antrenarea puterii si diapazonului de miscari

- jocuri de reabilitare

Testele:

- teste de precizie a miscarilor

- test la viteza

- Go-NoGo test

- test de stabilitate

Memoria ochelarilor VR: min. 512 GB

Camere incorporate in ochelari VR: IR — min. 4 buc,
RGB — min. 2 buc.

Display ochelari VR: min. 4k

Comunicarea fara fir a ochelarilor VR cu statia
computerizata a utilizatorului

Alimentarea ochelarilor VR: de la baterii reincarcabile
Va include statia computerizata a utilizatorului, care
asigura integrarea entitatii in platforma operationald unica
ACX.Rehab sau echivalent in dotarea institutiei si
conectarea la statia centralizatad de control computerizat a
terapeutului in dotarea institutiei pentru setarea, control si
evaluarea sesiunilor.

Statia computerizata a utilizatorului, compusa minim din:
1. Stand mobil, min. 4 roti

2. Monitor pentru utilizator cu diagonala minim 40

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare minim de tip Windows 10, 64 bit

- Procesor min. 2 GHz,

- Memorie RAM min. 8 GB

- Placa grafica Specific5 sau Specific

- Placd de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori minim necesari: 2 x USB

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu

tehnice relevante prezentate in oferta.”.

Sistem pentru reabilitare utilizand realitatea virtuala
imersiva, echipat cu 3 ochelari de tip VR si asistat de statia
computerizata a utilizatorului, interconectabil la statia
computerizata a terapeutului din dotarea institutiei cu
posibilitatea antrendrii in mediul realitatii virtuale.
Antrenament in baza utilizarii ochelarilor de virtualitate
reala:

- imbunatatirea functiilor motorii, coordonarii, capacitatilor
cognitive

- exercitii multiplanare care implicd miscarea intregului
corp

- antrenarea puterii si diapazonului de miscari

- jocuri de reabilitare

Testele:

- teste de precizie a miscarilor

- test la viteza

- Go-NoGo test

- test de stabilitate

Memoria ochelarilor VR: 512 GB

Camere incorporate in ochelari VR: IR — 4 buc,

RGB - 2 buc.

Display ochelari VR: 4k+

Comunicarea fara fir a ochelarilor VR cu statia
computerizata a utilizatorului

Alimentarea ochelarilor VR: de la baterii reincarcabile
Include statia computerizata a utilizatorului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationald unica
ACX.Rehab in dotarea institutiei si conectarea la statia
centralizatd de control computerizat a terapeutului in
dotarea institutiei pentru setarea, control si evaluarea
sesiunilor.

Statia computerizata a utilizatorului, compusa din: 1. Stand
mobil, 4 roti

2. Monitor pentru utilizator cu diagonala 43”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare Windows 10, 64 bit

- Procesor 2 GHz

- Memorie RAM 8 GB

- Placa graficd integrata

- Placd de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori: 2 x USB 3.0

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir.

Alte acte de
confirmare
a calitatii
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(pozitia 06.1)
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Statia de proiectare in plan orizontal si interactiune cu
utilizator.

Sistem de proiectare laser

Activitati: min. 300

Controlul aplicatiei lansate:

- Viteza aparitiei obiectelor

- Viteza miscdrii obiectelor

- Viteza schimbarii intrebarilor

- Viteza schimbarii melodiilor

fn meniul de control:

- Denumirea aplicatiei

- Delimitarea aplicatiilor conform efectului

* Stergere: Aceste aplicatii contin o imagine sau mai multe
straturi de imagini ascunse sub o imagine de suprafatd. Atunci
cand are loc o interactiune, stratul de dedesubt este dezvaluit
treptat.

« Impristiere: Un obiect sau mai multe obiecte se vor deplasa
pe suprafatd atunci cand se detecteaza miscare. Viteza si
migcarea de intoarcere a acestora pot fi controlate cu ajutorul
butoanelor de pe telecomanda.

» Stropire: unul sau mai multe obiecte se vor deplasa pe
suprafatd. Aceste obiecte se vor transforma atunci cand are loc
interactiunea (ex.: bula se va sparge)

+ Victorina: n partea de sus a ecranului apare o intrebare, iar in
partea de jos a ecranului sunt afisate cateva variante de
raspuns.

* Apa: imitd suprafata apei, cu valuri si pesti. Atunci cand are
loc o interactiune, imaginea se unduieste, iar pestii
reactioneaza la orice miscare.

* Zone: spatii specifice de interactiune care nu se migcd. Atunci
cand are loc interactiunea, o zona se transforma instantaneu.

Posibilitatea redenumirii, editarii, crearii, duplicarii, relocarii
aplicatiilor

Posibilitatea importarii si inlocuirii imaginilor
Posibilitatea importarii si inlocuirii muzicii

Navigare prin meniu prin telecomanda

Telecomanda butoane de control:

- Butoane de navigare

- Butonul de selectie si accesare meniu

- Butoane de modificare nivelului sonor

- Butonul de blocare / deblocare a interactiunii cu utilizator
- Activarea / dezactivarea regimului de asteptare

Butonul de pornire/oprire pe dispozitiv

Butoanele de ajustare a indltimii pe dispozitiv

Alimentarea de la retea electrica

Ajustarea focusdrii prin maneta localizatd pe dispozitiv

USB port pentru importarea media

Tastatura fara fir

Inaltime ajustabild pentru posibilitatea proiectirii pe masi si
podea.

Dimensiunea imaginii proiectate: de la 1x1,5 metri la 2 x 2,5
metri minimum

Ajustarea Indltimii: 70 la 130 cm (+ 5%)

Dimensiuni (Lx1): 60 x 60cm (£ 5%)

Greutatea: <30 kg.

Statia de proiectare in plan orizontal si interactiune cu
utilizator. (L6. 05/82)

Sistem de proiectare laser (L6. 82/82)

Activitati: peste 300 (L6. 82/82)

Controlul aplicatiei lansate: (L6. 15/82, 27/82, 46/82, 51/82,
54/82,57/82, 71/82 s.a.)

- Viteza aparitiei obiectelor

- Viteza miscdrii obiectelor

- Viteza schimbarii intrebarilor

- Viteza schimbarii melodiilor

in meniul de control: (L6. 78/82)

- Denumirea aplicatiei

- Delimitarea aplicatiilor conform efectului

* Stergere: Aceste aplicatii contin o imagine sau mai multe
straturi de imagini ascunse sub o imagine de suprafata. Atunci
cand are loc o interactiune, stratul de dedesubt este dezvaluit
treptat. (L6. 22/82)

« Impristiere: Un obiect sau mai multe obiecte se vor deplasa
pe suprafatd atunci cand se detecteaza miscare. Viteza si
migcarea de intoarcere a acestora pot fi controlate cu ajutorul
butoanelor de pe telecomanda. (L6. 22/82)

« Stropire: unul sau mai multe obiecte se vor deplasa pe
suprafatd. Aceste obiecte se vor transforma atunci cand are loc
interactiunea (ex.: bula se va sparge) (L6. 22/82)

« Victorina: in partea de sus a ecranului apare o intrebare, iar in
partea de jos a ecranului sunt afisate cateva variante de
raspuns. (L6. 23/82)

 Apa: imitd suprafata apei, cu valuri si pesti. Atunci cand are
loc o interactiune, imaginea se unduieste, iar pestii
reactioneaza la orice miscare. (L6. 23/82)

* Zone: spatii specifice de interactiune care nu se miscd. Atunci
cand are loc interactiunea, o zona se transforma instantaneu.
(L6. 23/82)

Posibilitatea redenumirii, editarii, crearii, duplicarii, relocarii
aplicatiilor (L6. 32/82)

Posibilitatea importarii si inlocuirii imaginilor (L6. 48/82)
Posibilitatea importarii si inlocuirii muzicii (L6. 44/82)
Navigare prin meniu prin telecomanda (L6. 07/82)
Telecomanda butoane de control (L6. 08/82):

- Butoane de navigare

- Butonul de selectie si accesare meniu

- Butoane de modificare nivelului sonor

- Butonul de blocare / deblocare a interactiunii cu utilizator

- Activarea / dezactivarea regimului de asteptare

Butonul de pornire/oprire pe dispozitiv (L6. 06/82)
Butoanele de ajustare a inaltimii pe dispozitiv (L6. 06/82)
Alimentarea de la retea electrica (L6. 06/82)

Ajustarea focusarii prin maneta localizata pe dispozitiv (L6.
06/82)

USB port pentru importarea media (L6. 06/82)

Tastatura fara fir (L6. 31/82)

inaltime ajustabild pentru posibilitatea proiectirii pe masi si
podea. (L6. 06/82)

Dimensiunea imaginii proiectate: de la 1x1,5 metri la 2 x 2,5
metri minimum (L6. 82/82)

Ajustarea Indltimii: 69 la 135 cm (L6. 82/82)

Dimensiuni (LxI): 60 x 55cm (L6. 82/82)

Greutatea: 28 kg (L6. 82/82)

Alte acte de
confirmare
a calitatii
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Luna EMG
+

Mezos SIT

Polonia

Egzotech
Sp. Z0.0.

Robot pentru reabilitarea motorie automata si evaluarea
starii motorii a membrelor superioare si inferioare cu
biofeedback electromiografic.

Permite efectuarea exercitiilor robotice pasive si de forta

Permite aplicarea rezistente dinamice

EMG incorporat:

- minim pana la 6 canale masurate simultan

- Rezolutia: 24 bit

- impedanta de intrare: 10 MQ

- frecventa de esantionare per canal: 1000 secvente/secunda

Tipuri de exercitii de rezistenta dinamica: izokinetice,
izotonice, elastice

Tipuri de antrenari:

- bazat pe EMG

- utilizdnd extensie detasabila

- utilizand extensia detasabild in combinatie cu EMG

Posibilitatea setarii:

- duratei de exersare

- vitezei de exersare

- momentului de forta

- pauzei

- directiei de rotire

- canalelor EMG

- antrenament repetat

- Masurarea testarii performantei fizice si electromiografice
- Antrenamentul proprioceptiei

- Antrenamente de biofeedback EMG

- Antrenamente EMG-evocate

- antrenamente ortopedice (min. 5 cu lista protocoalelor)
- antrenamente neurologice (min. 4 cu lista protocoalelor)
- antrenamente sub forma de joc (min. 4 cu lista jocurilor)
Evaluari:

- EMG

- Evaluarea directiei pozitiei articulatiei

- masurarea diapazonului de migcare

- Test izometric de forta

- Evaluarea initiala a pacientului

- Test de spasticitate musculara

Electrozi EMG de singura folosinta

Posibilitatea utilizarii electrozilor EMG pelvici (vaginali si
anali)

Capacitati de diagnostic incorporate: evaluarea
dinamometrica a spasticitatii, evaluarea dinamometrica a
fortei musculare, evaluarea electromiografica a inervatiei.
Efectuarea reabilitarii: umar, cot, sold, genunchi, picior,
mana datorita extensiilor corespunzitoare.

Permite formarea biofeedback sub forma de jocuri de
reabilitare, implementate atat prin pozitia membrului
pacientului (controlata prin rezistentd dinamica), cat si prin
semnalul electromiografic

Robot pentru reabilitarea motorie automata si evaluarea
starii motorii a membrelor superioare si inferioare cu
biofeedback electromiografic — Luna EMG (LM. 10/80)
Permite efectuarea exercitiilor robotice pasive si de forta
(LM. 56/80)

Permite aplicarea rezistente dinamice (LM. 10/80)

EMG incorporat:

- 6 canale masurate simultan (LM. 31/80)

- Rezolutia: 24 bit (LM. 32/80)

- impedanta de intrare: 10 MQ (LM. 32/80)

- frecventa de esantionare per canal: 1000 secvente/secunda
(LM 32/80)

Tipuri de exercitii de rezistentd dinamica: izokinetice,
izotonice, elastice (LM. 56/80)

Tipuri de antrenari:

- bazat pe EMG (LM. 48/80)

- utilizand extensie detasabila (LM. 49/80)

- utilizand extensia detasabila in combinatie cu EMG (LM.
50/80)

Posibilitatea setarii (LM. cap. 15, 16):

- duratei de exersare

- vitezei de exersare

- momentului de forta

- pauzei

- directiei de rotire

- canalelor EMG

- antrenament repetat

- Masurarea testarii performantei fizice si electromiografice
- Antrenamentul proprioceptiei

- Antrenamente de biofeedback EMG

- Antrenamente EMG-evocate

- antrenamente ortopedice (7 protocoale: CPM, Progressive
CPM, Dynamic reversal exercises, Elastic resistance
exercises, Weight lifting, Joint position sense
(Proprioception) — Visible Position, Joint position sense
(Proprioception) — Hidden Position)

- antrenamente neurologice (4 protocoale: EMG
Biofeedback, Reactive Electromyography Trigger and
Hold, Reactive Electromyography Trigger and Release,
Advanced EMG Biofeedback)

- antrenamente sub forma de joc (4 jocuri: Space Shooter,
Bubbles game, Brick Pirates, Burger Mania)

Evaluari (LM pag. 59/80, 60/80):

-EMG

- Evaluarea directiei pozitiei articulatiei

- masurarea diapazonului de miscare

- Test izometric de forta

- Evaluarea initiala a pacientului

- Test de spasticitate musculara

Electrozi EMG de singura folosinta (LM. 63/80)
Posibilitatea utilizarii electrozilor EMG pelvici (vaginali si
anali) (LM. 29/80, 30/80)

Capacitati de diagnostic incorporate: evaluarea
dinamometrica a spasticitatii, evaluarea dinamometrica a

DM000822555

+
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- Generarea rapoartelor de antrenament pentru fiecare
pacient cu grafice

- Rapoarte exportabile in PDF

Salvarea in software a inregistrarilor antrenamentelor
pacientilor in fisiere dedicate

Posibilitatea accesarii profilului securizat prin parola
Posibilitatea vizualizarii istoricului antrenamentelor
pacientului inregistrat, inclusiv pentru fiecare extensie
conectata

Posibilitatea update-ului automat a software-ului
Disponibilitatea conectivitatii robotului la internet
Posibilitatea de a fi combinat cu un fotoliu de reabilitare
pentru acomodarea pozitiilor de exercitiu a articulatiilor
genunchiului, soldului, cotului, umarului, incheieturii
mainii si gleznei

Extensii detasabile:

- pentru membru superior

- pentru membru inferior

- pentru picior

- pentru antebrat

- pentru umar

- de tip volan

- de tip disc (min. 4 tipuri)

- de tip surubelnitad (min. 3 tipuri)

- de tip cheie (min. 2 tipuri)

Inaltimea ajustabild a capului robotului: < 75 cm pana la >
105cm

Viteza de ridicare: > 25 mm/s

Momentul de fortd maximal al capului robotului: > 60 Nm
Viteza unghiulard maximala a capului robotului: > 50°/s
Limitele de rotire a capului robotului: -315° — 315°
Sarcina sporitd aplicabild pe extensii: pana la 30 kg
Butoane de oprire urgenta

Alarme vizuale si sonore

Testare de autodiagnostic initiala

Telecomanda dotata 8pecific8 cu butonul opririi de
siguranta

Indicator a stdrii de pornire a dispozitivului

Indicator a limitelor de efectuare a miscarii de antrenament
Lungime cablu EMG cu 2 canale: > 150 cm

Ecran touchscreen color, diagonala > 12” pe integrat
Mobilitate: baza pe 4 rotile cu frana

Grad de protectie: min. IP 30

Dimensiuni (LxI): 40 x 60 cm (+ 10%),

Inaltimea ajustabild: 110 — 150 cm (£ 10%)

Greutatea: < 100 kg

Alimentarea electrica: 220 V, 50 Hz

Fotoliu cu reglare electrica motorizata, pentru examinari si
tratamente in pozitie sezand sau culcat, in set cu dispozitiv
robotizat pentru reabilitarea membrelor superioare si
inferioare

Latimea scaunului: minim 580 mm

Unghi inclinare spetezei: min. 0° - 85°

Unghi inclinare sezutului: min: 0°- 20°

Reglarea electricd a indltimii fotoliului: min. 500-850 mm

fortei musculare, evaluarea electromiografica a inervatiei
(LM 11/80, 59/80)

Efectuarea reabilitarii: umar, cot, sold, genunchi, picior,
mana datoritd extensiilor corespunzatoare (LM 26, 27/80)
Permite formarea biofeedback sub forma de jocuri de
reabilitare, implementate atat prin pozitia membrului
pacientului (controlata prin rezistentd dinamica), cat si prin
semnalul electromiografic (LM 55/80)

- Generarea rapoartelor de antrenament pentru fiecare
pacient cu grafice (LM 51/80)

- Rapoarte exportabile in PDF (LM 52/80)

Salvarea in software a inregistrarilor antrenamentelor
pacientilor in fisiere dedicate (LM 44/80)

Posibilitatea accesdrii profilului securizat prin parola (LM
71/80)

Posibilitatea vizualizarii istoricului antrenamentelor
pacientului Inregistrat, inclusiv pentru fiecare extensie
conectatd (LM 44/80)

Posibilitatea update-ului automat a software-ului (LM
63/80)

Disponibilitatea conectivititii robotului la internet (LM
15/80)

Posibilitatea de a fi combinat cu un fotoliu de reabilitare
pentru acomodarea pozitiilor de exercitiu a articulatiilor
genunchiului, soldului, cotului, umarului, incheieturii
mainii si gleznei (v. LK)

Extensii detasabile (LM, cap. 9.2):

- pentru membru superior

- pentru membru inferior

- pentru picior

- pentru antebrat

- pentru umar

- de tip volan

- de tip disc (4 tipuri)

- de tip surubelnita (3 tipuri)

- de tip cheie (2 tipuri)

inaltimea ajustabild a capului robotului: 72 cm péni la 107
cm (LM. 31/80)

Viteza de ridicare: 25 mm/s (LM. 31/80)

Momentul de forta maximal al capului robotului: 60 Nm
(LM. 31/80)

Viteza unghiulard maximala a capului robotului: 50°/s
(LM. 31/80)

Limitele de rotire a capului robotului: -315° —315° (LM.
31/80)

Sarcina sporita aplicabild pe extensii: 30 kg (LM. 31/80)
Butoane de oprire urgenta (LM. 16/80)

Alarme vizuale si sonore (LM 39/80)

Testare de autodiagnostic initiala (LM 19/80)
Telecomanda dotatd cu butonul opririi de siguranta (LM
36/80)

Indicator a starii de pornire a dispozitivului (LM. 36/80)
Indicator a limitelor de efectuare a miscarii de antrenament
(LM. 36/80)

Lungime cablu EMG cu 2 canale: 150 cm (LM 28/80)




Telecomanda pentru fotoliu

Mobilitate: min. 4 roti

Stabilitate: min. 4 picioare

Suporturi pentru picioare reglabile (dreapta si stinga),
complet pliabile.

Unghiul suportului pentru picioare: min 15° - 90°
Greutatea maxima a pacientului: min. 130 kg
Lungime totald: minim 1200 mm (suporturi pentru picioare
pliate), max. 1900 mm (suporturi picioare elevate)
Accesorii:

Suport picior pliabil — 2 buc

Suport picioare fix — 1 buc

Suport mana — 2 buc

Centura de fixare corp — 1 buc

Maner — 1 buc

Fixator lateral — 2 buc.

Ecran touchscreen color, diagonala 12” pe suport integrat
(LM 16/80, 34/80)

Mobilitate: baza pe 4 rotile cu frana (LM 32/80)

Grad de protectie: IP 30 (LM 31/80)

Dimensiuni (LxI): 42 x 60 cm (LM 31/60)

Inaltimea ajustabila: 113,5 — 148,5 cm (LM 31/60)
Greutatea: 90 kg (LM 31/60)

Alimentarea electrica: 220 V, 50 Hz (LM 32/60)

Fotoliu cu reglare electrica motorizatd, pentru examinari si
tratamente in pozitie sezand sau culcat, in set cu dispozitiv
robotizat pentru reabilitarea membrelor superioare si
inferioare (Mezos SIT)

Latimea scaunului: 580 mm (MS. 29/52)

Unghi inclinare spetezei: 0° - 87° (MS. 29/52)

Unghi inclinare sezutului: 0°- 20° (MS. 29/52)

Reglarea electrica a indltimii fotoliului: 490-890 mm (MS.
29/52)

Telecomanda pentru fotoliu (MS. 32/52)

Mobilitate: 4 roti (MS. 28/52)

Stabilitate: 4 picioare (MS. 28/52)

Suporturi pentru picioare reglabile (dreapta si stanga),
complet pliabile (MS 39/52)

Unghiul suportului pentru picioare: 15° - 90° (MS. 29/52)
Greutatea maxima a pacientului: 135 kg (MS. 29/52)
Lungime totald: minim 1200 mm (suporturi pentru picioare
pliate), max. 1900 mm (suporturi picioare elevate) (MS.
28/52)

Accesorii (MS. 22/52, 23/52):

Suport picior pliabil — 2 buc

Suport picioare fix — 1 buc

Suport mana — 2 buc

Centura de fixare corp — 1 buc

Maner — 1 buc

Fixator lateral — 2 buc.




Lift motorizat,
fixat pe podea,
pentru
coborarea si
ridicarea
pacientului in
piscina.
Echipat cu
scaun si cuseta
detasabile si pe
mobil

(pozitia 08.1)

i-swim3

Italia

Autolift
S.r.l

Elevator pentru bazine, montabil in podea.

Capacitatea maximal de ridicare: 180 kg

Alimentare: baterie reincarcabild detasabila

Control: butoane pe telecomanda (ridicare, coborare, rotire
la stanga si la dreapta)

Securitate:

- buton de oprire urgenta

- butonare de ridicare si coborare pe panoul unitatii de
control in caz de urgenta

Indicator nivelului de incércare a bateriei

Elevare: min. 150 cm

Rotirea elevatorului in jurul axei centrale: 360°
Pozitionarea bratului de ridicare a scaunului: min. 4 pozitii
de inaltime de-a lungul axei verticale

Posibilitatea pozitionarii la inaltimi diferite de-a lungul
bratului de ridicare a scaunului si cusetei

Greutatea elevatorului: max. 90 kg

Scaun echipat cu centura de siguranta

Scaun echipat cu suporturi de mana

Ridicarea si coborarea suportului de mana pentru accesul
persoanei pe scaun detasabil

Accesorii:

- scaun mobil detasabil — 1 buc

- cuseta mobile detasabild — 1 buc

- telecomanda — 1 buc

- baterie reincarcabild detasabild — 1 buc

incarcdtor baterie — 1 buc.

Elevator pentru bazine, montabil in podea. (Ift. 21/46)
Capacitatea maximal de ridicare: 180 kg (Ift. 12/46)
Alimentare: baterie reincarcabild detasabila (Ift. 37/46)
Control: butoane pe telecomanda (ridicare, coborare, rotire
la stanga si la dreapta) (Ift. 30/46)

Securitate:

- buton de oprire urgenta (Ift. 30/46)

- butonare de ridicare si coborare pe panoul unitatii de
control in caz de urgenta (Ift. 30/46)

Indicator nivelului de incércare a bateriei (Ift. 32/46)
Elevare: 157,7 cm (Ift. 10/46)

Rotirea elevatorului in jurul axei centrale: 360° (Ift. 46/46)
Pozitionarea bratului de ridicare a scaunului: 5 pozitii de
inaltime de-a lungul axei verticale (Ift. 26/46)
Posibilitatea pozitionarii la inaltimi diferite de-a lungul
bratului de ridicare a scaunului si cusetei (Ift. 28/46, 29/46)
Greutatea elevatorului: 85 kg (Ift. 12/46)

Scaun echipat cu centura de siguranta (Ift. 08/46, 09/46)
Scaun echipat cu suporturi de mana (Ift. 08/46, 09/46)
Ridicarea si coborarea suportului de mana pentru accesul
persoanei pe scaun detasabil (Ift. 09/46, 33/46)

Accesorii:

- scaun mobil detasabil — 1 buc (mobile seat) (Ift. 09/46)

- cuseta mobila detasabila — 1 buc (stretcher) (Ift. 09/46)

- telecomanda — 1 buc (Ift. 08/46)

- baterie reincarcabila detasabild — 1 buc (Ift. 08/46)

- incarcator baterie — 1 buc. (Ift. 38/46)

Alte acte de
confirmare
a calitatii




Statia pentru
reabilitare prin
videocamera
3D pentru
captarea
miscarilor din
cadrul
platformei
ACX.Rehab
sau echivalent

(pozitia 09.1)
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Sistem pentru reabilitare bazat pe captarea spatiala a
miscarilor utilizatorului de cétre videocampera 3D fara
necesitatea atasarii de corp a senzorilor suplimentari, asistat
de statia computerizata a utilizatorului, interconectabil la
statia computerizata a terapeutului din dotarea institutiei cu
posibilitatea antrenarii in mediul realitatii virtuale
Antrenament in baza captarii miscarilor de catre
videocamera 3D va asigura:

- antrenarea proprioceptiei

- antrenarea memoriei si atentiei

- antrenarea rapiditatii rezolvarii sarcinilor

- antrenarea intregului corp

- imbunatatirea proprietatilor motorii fine si grosiere

- analiza diapazonului de miscari

- efectuarea exercitiilor pentru segmente selectate ale
corpului sau pentru corpul intreg in pozitie sezanda si stand
- posibilitatea efectudrii exercitiilor cu un membru
specificat

- imbunatatirea puterii musculare si rezistentei

- imbunatatirea controlului posturii si stabilitatii

- imbunatatirea paternului de mers

- imbunatatirea orientarii spatiale

Testele:

- unghiuri de miscare

- teste de precizie a miscarilor

- teste balansare, stabilitate, Romberg, stationare intr-un
picior

- test la viteza

- Go-NoGo test

Videocamera spatiala 3D:

- distanta de captare a miscarilor: 0,3 m pana la 20 m

- detectarea: persoanelor, obiectelor customizate,
vehicolelor

- conectivitate: min. USB 3.0 type-C

- Rezolutia de iesire: 2x (2208 x 1242) la 15 fps, 2x (1920 x
1080) la 30 fps

- Campul de vedere (OxVxP): 110° x 70° x 120°

- Alimentare: prin cablu

Comunicarea prin fir a videocamerei spatiale 3D cu statia
computerizata a utilizatorului

Va include statia computerizata a utilizatorului, care
asigura integrarea entitatii in platforma operationald unica
ACX.Rehab sau echivalent in dotarea institutiei si
conectarea la statia centralizatd de control computerizat a
terapeutului in dotarea institutiei pentru setarea, control si
evaluarea sesiunilor.

Statia computerizata a utilizatorului, compusa minim din:
1. Stand mobil, min. 4 roti

2. Monitor pentru utilizator cu diagonala minim 40

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare minim de tip Windows 10, 64 bit

- Procesor min. 2 GHz,

Sistem pentru reabilitare bazat pe captarea spatiala a
miscarilor utilizatorului de catre videocamera 3D fara
necesitatea atasarii de corp a senzorilor suplimentari, asistat
de statia computerizata a utilizatorului, interconectabil la
statia computerizata a terapeutului din dotarea institutiei cu
posibilitatea antrenarii in mediul realitatii virtuale
Antrenament in baza captarii miscarilor de catre
videocamera 3D va asigura:

- antrenarea proprioceptiei

- antrenarea memoriei §i atentiei

- antrenarea rapiditatii rezolvarii sarcinilor

- antrenarea intregului corp

- imbunatatirea proprietatilor motorii fine si grosiere

- analiza diapazonului de miscari

- efectuarea exercitiilor pentru segmente selectate ale
corpului sau pentru corpul intreg in pozitie sezanda si stand
- posibilitatea efectudrii exercitiilor cu un membru
specificat

- imbunatatirea puterii musculare si rezistentei

- imbunatatirea controlului posturii si stabilitatii

- imbunatatirea paternului de mers

- imbunatatirea orientarii spatiale

Testele:

- unghiuri de miscare

- teste de precizie a miscarilor

- teste balansare, stabilitate, Romberg, stationare intr-un
picior

- test la viteza

- Go-NoGo test

Videocamera spatiala 3D:

- distanta de captare a miscarilor: 0,3 m pana la 20 m

- detectarea: persoanelor, obiectelor customizate,
vehicolelor

- conectivitate: USB 3.0 type-C

- Rezolutia de iesire: 2x (2208 x 1242) la 15 fps, 2x (1920
x 1080) la 30 fps

- Campul de vedere (OxVxP): 110° x 70° x 120°

- Alimentare: prin cablu

Comunicarea prin fir a videocamerei spatiale 3D cu statia
computerizata a utilizatorului

Include statia computerizata a utilizatorului, care asigura
integrarea entitatii in platforma operationala unica
ACX.Rehab in dotarea institutiei si conectarea la statia
centralizatd de control computerizat a terapeutului in
dotarea institutiei pentru setarea, control si evaluarea
sesiunilor.

Statia computerizata a utilizatorului, compusa din:

1. Stand mobil, 4 roti

2. Monitor pentru utilizator cu diagonala 43”

3. Conexiune wireless si integrare cu statia de control
computerizata a terapeutului

4. Computer PC

- Sistem de operare Windows 10, 64 bit

- Procesor 2 GHz

Alte acte de
confirmare
a calitatii




- Memorie RAM min. 8 GB

- Placa grafica 10pecificl0 sau 10pecific

- Placd de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori minim necesari: 2 x USB

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir.

Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu

tehnice relevante prezentate in oferta.”.

- Memorie RAM 8 GB

- Placa grafica integrata

- Placd de retea cu LAN si Wi-Fi

- Conectori necesari: 2 x USB 3.0

- Tastaturd si mouse: ambele fara fir




Upgrade la software a dispozitivului de reabilitare XCogni
Software in dotarg din cadrul platformei ACX.Rehab §au echivalent ,
pentru Eentrudwdeiocamera _stpatlalé 3D premontata incorporata.
. L pgrade-ul va permite:
dISpO.Z.I tivul de - Activarea videocamerei spatiale 3D
reablllta_rAe X- X-Cogni - Includerea protocoalelor terapeutice pentru interactiunea
Cogni in software pacie.nt.u.lui prin, miscé'r.ile mem.l.)relor si a Intregului corp
dotare, ubarade for - Posibilitatea efectudrii exercitiilor pentru un membru
protocoalelor tﬁg built-i Poloni Technomex | specific selectat
terapeutice cu s € tiUII 3-31 oloma Sp. Z.0.0. | - Posibilitatea efecturii exercitiilor in static si dinamica
3D camera patia - Jocuri terapeutice
integrate, . depth - Efectuarea exercitiilor 1n pozitie sezinda si stand
activarea Videocamera - Masurarea migc.a'}rilor, unghiurilor, vitezei si accelerarii pe
camerei parcursul exersarii.
' Nota: Vor fi acceptate orice solutii echivalente care asigura
L. compatibilitatea si functionarea corespunzatoare cu
(pozitia 10.1) conditia demonstrarii compatibilititii prin documente
tehnice relevante prezentate in ofertd.”

Upgrade la software a dispozitivului de reabilitare X-Cogni
in dotare din cadrul platformei ACX.Rehab, pentru
videocamera spatiald 3D premontata incorporata.
Upgrade-ul permite:

- Activarea videocamerei spatiale 3D

- Includerea protocoalelor terapeutice pentru interactiunea
pacientului prin miscarile membrelor si a intregului corp

- Posibilitatea efectuarii exercitiilor pentru un membru
specific selectat

- Posibilitatea efectuarii exercitiilor in statica si dinamica

- Jocuri terapeutice

- Efectuarea exercitiilor in pozitie sezinda si stand

- Mésurarea miscarilor, unghiurilor, vitezei si accelerarii pe
parcursul exersarii.
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