Termeni de Referinta
Front End & Python Developer (junior)

1. Informatii despre pozitie

Oficiu / Unitate / Proiect Ministerul Agriculturii si Industriei Alimentare
(MAIA)

Titlul pozitiei Front End & Python Developer (junior)

Locatia (oras si tara) Chisinau / Republica Moldova

Tip (regular sau pe termen Pe termen scurt

scurt)

Regim de lucru Hibrid (birou + de la distanta)

Data estimata de incepere 17 august 2026

Durata estimata 4,5 luni

2. Descrierea proiectului (context)

Ministerul Agriculturii si Industriei Alimentare (MAIA) anunta selectarea unui Front End &
Python Developer (junior) care va contribui la dezvoltarea si modernizarea ecosistemului
digital pentru agricultura (IACS/ANFR) al Republicii Moldova, ce include Registrul
Fermierului (RF) si platforme conexe de interactiune cu fermierii si operatorii.

Pozitia este una de nivel junior, potrivita pentru un dezvoltator la inceput de carierd, dornic sa
invete si sd se dezvolte intr-o echipa tehnica ce lucreaza la sisteme de importanta nationala.
Dezvoltatorul selectat va contribui la realizarea interfetelor de utilizator ale subsistemelor
IACS/ANFR, la integrarea acestora cu serviciile back-end si registrele guvernamentale (MPass,
MConnect, MTender, cadastru, ortofoto), precum si la dezvoltarea de componente de procesare
si validare a datelor in Python.

3. Obiective
Principalele obiective ale misiunii de dezvoltare sunt:

» Dezvoltarea si Intretinerea interfetelor web (React.js / Next.js) si mobile (React Native)
pentru subsistemele IACS/ANFR, conform cerintelor functionale (BRD/FSD) si a
standardelor de utilizabilitate.

« Implementarea componentelor web-GIS interactive (vizualizare straturi, parcele agricole,
instrumente de masurare si editare) In colaborare cu echipa.

» Dezvoltarea de servicii si scripturi Python pentru procesarea, validarea si transformarea
datelor spatiale si tabelare.

* Integrarea interfetelor cu API-urile REST/GraphQL ale back-end-ului si cu serviciile de
e-guvernare (MPass, MConnect).

» Asigurarea calitatii codului prin testare automata, respectarea bunelor practici si a
arhitecturii stabilite (ex. Feature-Sliced Design).

4. Domeniul de activitate (Scope)

Dezvoltatorul Front End & Python (Junior) va contribui la urméatoarele activitati:



4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Dezvoltare front-end web si mobil

Implementarea interfetelor de utilizator web folosind React.js / Next.js si TypeScript,
conform machetelor de design si a specificatiilor functionale.

Dezvoltarea aplicatiei mobile (React Native) pentru acces de teren al operatorilor si
fermierilor, cu suport pentru functionalitati offline acolo unde este necesar.

Construirea de componente reutilizabile si a unei biblioteci de Ul consistente (design
system), cu respectarea principiilor responsive si mobile-first.

Implementarea state management-ului (Redux Toolkit / React Query / Context API) si a
fluxurilor de date intre componente.

Asigurarea accesibilitatii (al 1y) si a internationalizarii (i18n) interfetelor, cu suport pentru
limba romana si, dupa caz, alte limbi.

Componente web-GIS

Integrarea si randarea hartilor interactive (ex. Leaflet, OpenLayers, MapLibre sau
echivalent) pentru vizualizarea parcelelor agricole si a straturilor GIS.

Implementarea instrumentelor de interactiune cu parcelele: vizualizare, selectare,
masurare, evidentierea suprapunerilor si a erorilor topologice (in colaborare cu echipa
GIS).

Consumul si afisarea datelor spatiale din servicii (WMS/WEFES, GeoJSON, vector tiles) si
sincronizarea cu back-end-ul.

Optimizarea performantei de randare pentru seturi mari de date spatiale (lazy loading,
clustering, virtualizare).

Dezvoltare si integrare Python

Dezvoltarea de servicii si endpoint-uri in Python (ex. FastAPI / Flask / Django) pentru
suportul functionalitatilor front-end, acolo unde este necesar.

Implementarea scripturilor de procesare, validare si transformare a datelor (inclusiv date
spatiale, ex. cu GeoPandas/Shapely), conform regulilor de business definite.

Integrarea cu bazele de date relationale (PostgreSQL/PostGIS, MySQL, MsSQL) si cu
API-urile back-end existente.

Dezvoltarea de utilitare pentru import/export de date si interoperabilitate cu registrele
guvernamentale (cadastru, RF, ortofoto).

Integrare cu servicii si autentificare

Integrarea autentificarii si autorizarii cu platformele de e-guvernare (MPass) si cu fluxurile
de schimb de date (MConnect), conform standardelor aplicabile.

Implementarea fluxurilor de autentificare securizata (JWT cu reimprospatare automata a
token-ului, OAuth dupa caz) si a gestiondrii sesiunilor.

Consumul si abstractizarea serviciilor REST/GraphQL printr-un strat tipizat de acces la
date.

Integrarea notificarilor (push/email) si a comunicarii in timp real (WebSockets/SSE) unde
este aplicabil.

Calitate, testare si livrare

Scrierea testelor unitare si de integrare (Jest, React Testing Library) si a testelor E2E de
baza (Cypress/Playwright).

Respectarea standardelor de cod (ESLint, Prettier, conventii de proiect) si participarea la
code review.



Configurarea si mentinerea pipeline-urilor CI/CD pentru build, testare si deployment
automatizat.

Documentarea componentelor, a APl-urilor consumate si a deciziilor tehnice relevante.

. Colaborare si suport

Colaborarea cu analistul de business pentru clarificarea cerintelor si a criteriilor de
acceptanta.

Participarea la ceremoniile Agile (sprint planning, grooming, review, retrospective).
Suport pentru fazele de UAT: remedierea defectelor identificate si ajustarea
functionalitatilor.

Transfer de cunostinte catre echipa MAIA si predarea documentatiei tehnice.

5. Livrabile (Deliverables)

5.1.

Componente front-end

Interfete web (React.js/Next.js) functionale pentru modulele IACS/ANFR atribuite,
conform BRD/FSD.

Aplicatie mobild (React Native) cu functionalitatile solicitate, testatd pe 10S si Android.
Biblioteca de componente Ul reutilizabile si documentatia aferentd (design system).

. Componente web-GIS

Module de vizualizare si interactiune cu hartile si parcelele agricole, integrate cu serviciile
GIS.

Instrumente de masurare si evidentiere a erorilor topologice, conform cerintelor.

. Servicii si scripturi Python

Servicii/endpoint-uri Python pentru suportul functionalitatilor, cu documentatic API
(OpenAPI/Swagger).

Scripturi de procesare, validare si transformare a datelor spatiale si tabelare.
Utilitare de import/export si integrare cu registrele guvernamentale.

. Calitate si livrare

Suite de teste automate (unitare, integrare, E2E de bazd) cu acoperire pentru
functionalitatile critice.

Pipeline CI/CD configurat si functional (build, test, deployment).

Codul sursa versionat in repository-ul proiectului, cu istoric curat si conventii respectate.

. Documentatie si transfer de cunostinte

Documentatie tehnica: arhitectura front-end, componente, fluxuri de date, instructiuni de
build si deployment.

Raport final de predare-primire, incluzand sumarul activitatilor, livrabilele predate si
recomandarile pentru etapele urmatoare.

6. Cerinte pentru candidat (calificari si experienta)

Studii si certificari

Studii superioare (in curs sau finalizate) in informaticad, tehnologii informationale,
ingineria software sau un domeniu conex.

Certificari relevante in dezvoltare web/front-end sau cloud — constituie avantaj.



Experienta si cunostinte (nivel junior)

Cunostinte de dezvoltare front-end cu React.js; familiaritatea cu React Native constituie
avantaj. Se accepta proiecte academice, personale, de tip internship sau open-source ca
dovada a competentelor.

Cunostinte de baza in programare Python (scripturi, procesarea datelor).

Notiuni privind integrarea cu APl-uri REST/GraphQL si principiile de autentificare
(JWT/OAuth) — constituie avantaj.

Orice experientd cu componente GIS/spatiale (harti interactive, date geospatiale)
constituie un avantaj major.

Experienta 1n proiecte guvernamentale, registre publice sau sisteme de agriculturd
constituie avantaj.

Competente tehnice si personale

Limbaje si fundamente: JavaScript (ES6+), TypeScript, HTMLS, CSS3, Python;
cunostinte C/C++ — avantaj.

Framework-uri si biblioteci: React.js, Next.js, React Native; cunostinte Vue.js — avantaj.
State management: Redux/Redux Toolkit, React Query, Context API; styling: Tailwind
CSS, Styled Components.

Baze de date: PostgreSQL/PostGIS, MySQL, MsSQL, Oracle (notiuni).

Testare si tooling: Jest, React Testing Library, Cypress/Playwright, Vite/Webpack,
ESLint/Prettier, Git.

Arhitecturd si pattern-uri: Feature-Sliced Design (FSD), custom hooks, monorepo,
principii SOLID.

Abilitati de comunicare in limba romand; cunoasterea limbii engleze la nivel de lucru
(minim B2).

Capacitate analitica, atentie la detalii si abilitatea de a lucra in echipa in metodologii Agile
(Scrum/Kanban).

Motivatie de a invata continuu, atitudine proactiva si deschidere catre feedback si mentorat
(esential pentru nivelul junior).

7. Durata si locatia

Durata: 5 luni; recomandare de etapizare: configurare mediu si intelegere context (1-2
sapt.), dezvoltare iterativa a componentelor front-end si GIS (continuu, pe sprinturi),
dezvoltare servicii Python si integrari (continuu), testare si suport UAT (3—4 sapt.),
predare finald si transfer de cunostinte (1-2 sapt.).

Locatie: Chisindu (sediul MAIA) + remote (hibrid); prezenta periodica la sediu pentru
sincronizari $i sesiuni cu echipa.

8. Raportare si supervizare

Raportare directa catre Managerul de Proiect MAIA / liderul tehnic al proiectului.
Activitatea se desfasoara sub indrumarea si cu suportul liderului tehnic si al dezvoltatorilor
seniori (mentorat adaptat nivelului junior).

Sedinte sdptamanale de sincronizare cu echipa; participare la ceremoniile de sprint
(metodologie Agile).

Rapoarte bilunare de progres (functionalitati livrate, defecte remediate, riscuri si blocaje).

Demonstratii (demo) la finalul fiecdrui sprint/fazd cheie catre echipa de proiect si
stakeholderi.



9. Criterii de acceptanta a livrabilelor

Functionalitatile livrate corespund cerintelor din BRD/FSD si criteriilor de acceptanta
definite.

Interfetele sunt responsive, accesibile si functioneaza corect pe browserele si dispozitivele
tintd (web + i0S/Android).

Codul respecta standardele proiectului (ESLint/Prettier, conventii), trece testele automate
si este aprobat la code review.

Componentele web-GIS afiseaza si proceseaza corect datele spatiale, cu performanta
acceptabila pe seturi mari de date.

Serviciile/scripturile Python proceseaza si valideaza datele conform regulilor de business,
cu documentatie aferenta.

Documentatia tehnica este completd, iar transferul de cunostinte cdtre echipa MAIA este
realizat.

10. Conditii de plata

Plata se va efectua pe baza de milestones, conform urmatoarelor etape orientative:

Milestone 1 — Configurarea mediului, plan de lucru detaliat si primele componente UI de
baza (luna 1).

Milestone 2 — Module front-end web functionale si integrare cu API-urile back-end (luna
2-3).

Milestone 3 — Componente web-GIS si aplicatia mobila (React Native) functionala (luna
3-4).

Milestone 4 — Servicii/scripturi Python, integrari (MPass/MConnect) si suite de teste (luna
4-5).

Milestone 5 — Suport UAT finalizat, documentatie si raport final de predare-primire (luna
5).

11. Procesul de aplicare

Candidatii interesati trebuie sa transmitd urmatoarele documente:

Elaborat: Reason: MoldSign Signature

CV actualizat, evidentiind experienta relevantd in dezvoltare front-end (React/React
Native), Python si, dupa caz, proiecte GIS/guvernamentale (inclusiv proiecte academice,
personale sau open-source).

Scrisoare de intentie, cu descrierea abordarii tehnice propuse pentru proiect.

Portofoliu / link-uri catre proiecte anterioare relevante (ex. repository GitHub, aplicatii
live), daca sunt disponibile.

Oferta tehnica/ financiara.
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