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Titlu: Circulatie rutiera...pentru cei mici Ver2.0.
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

W {‘ Opel sustine educatia rutiera s

Descriere:

Scopul programului: dezvoltarea unor deprinderi de comportare civilizata pe strada,
intelegerea necesitatii respectarii semnelor de circulatie si a rolului politistului in dirijrea circulatiei
pe strada; obisnuirea copiilor sa se deplaseze pe un spatiu limitat - trotuarul si sa respecte
traseele de acces.

Se bazeaza pe invatarea prin descoperire si joc.
Copiii investigheaza, descopera, prelucreaza informatii despre o tema de real interes pentru ei.
Constituie un material foarte bogat in:

e jocuri didactice (multimedia, interactive)

¢ informatii utile (in format multimedia)

Copiii au ocazia sa invete despre siguranta rutiera, acum si prin intermediul programului "PitiClic
educatie rutiera pentru cei mici". Programul este disponibil atat pentru calculatoare (PC si Mac),
cat si pentru tablete si smartphon-uri (iOS si Android).

Oboiectivele programului:
e dezvoltarea unor deprinderi de comportament civilizat pe strada;
o intelegerea necesitatti respectarii semnelor de circulatie;
o intelegerea rolului politistului in dirijrea circulatiei pe strada;
e respectarea traseelor de acces si deplasarea pe trotuare;

Toate prin joc si voie buna, cu o serie de jocuri multimedia interactive!



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/circulatie-rutiera-pentru-cei-mici-2
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic si dinozaurii isteti
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Echipa micilor exploratori se afla intr-o padure tropicala, cautand drumul catre o pestera de care
s-a auzit, ca acolo s-ar gasi dinozauri. PitiClic, ghidul micilor exploratori se ghideaza dupa o harta
veche primita de la un bunic.

Drumul spre pestera este marcat pe harta, dar este foarte complicat. Marcajul de pe harta trebuie
respectat intocmai, numai asa pot ajunge la locul dorit, adica la pestera. Toate marcajele
intalnite in hartd ascund cate un indiciu, fiecare fiind o proba greu de trecut. Cu cat descopera
mai repede indiciile si trec probele la care sunt supusi, exploratorii sunt tot mai aproape de
pestera.

Ce vor gasi cei mici in acest program? Activitati transdisciplinare, dupa programa scolara:

activitati matematice

e informatii despre dinozauri

e DinoClic in domeniul "Stiinte"

e jocuri de educarea limbajului

+ DinoClic stie sa picteze un pic (educatie plastica)
e jocuri de perspicacitate

Am ales aceasta tema deoarece copiii sunt foarte atrasi de lumea dinozaurilor, pun multe
intrebari la care asteapta raspunsuri clare si concise.

Datorita acestui fapt ne-am propus sa intram in lumea dinozaurilor pentru a le satisface
curiozitatea si a le imbogati bagajul de cunostinte, pe aceasta tema.

Copiii gasesc aici multe informatii interesante despre dinozauri si au apoi prilejul sa se joace
pe aceasta tema, a dinozaurilor, jocuri din diferite domenii: matematica, stiinte, limba si
comunicare, educarea limbajului, educatie plastica, perspicacitate, informatii si curiozitati,
evaluare.

Jocuri educative adaptate Tn functie de varsta copilului (3-4 ani, 5-7 ani).



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-dinozaurii-isteti
http://infomediapro.ro/

Titlu: CALATORIE MISTERIOASA - PitiClic la biblioteca
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

PitiClic cel neobosit, se bucura sa ofere prietenilor lui, copiii, noi nofiuni, noi provocari
matematice, lingvistice, de logica si perspicacitate. Aliatii sai sunt cartile si personajele povestilor
mult indragite de copii.

Pe parcursul calatoriei copiii nu vor avea timp sa se plictiseasca. Complexitatea domeniilor
abordate ii va tine ocupatj, si le va pune la dispozitie 0 gama variata de sarcini:

¢ Ne apucam de colorat;

e PitiClic acum le spune, poeziilor pe nume;

e Siacum sa ne jucam, ghicitori sa asccultam;
e Povesgtile le indragim, matematica noi stim;

e Casuta greierasului;

¢ Gaseste drumul;

e Nu stiu cum de-am reusit, puzzle am descoperit;
e Pregateste-i Cenusaresei {inuta de bal;

e Repara jucaria;

e Ghiceste indiciile;

e Sa verificam si sa ne jucam;

e Siasacum ne jucam, hai si grupe sa formam;
e La biblioteca am intrat si e totul rasturnat;

e Cu silabe ne jucam, graunte la greier dam.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/calatorie-misterioasa-piticlic-la-biblioteca
http://infomediapro.ro/

Titlu: Castana fermecata si cei 5 prieteni
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

QASHNAVM

(-.!N si 'cgd cincl prth, y

Descriere:

PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa invete,
pentru a se deschide catre lume.

e CD pentru dezvoltarea proceselor gandirii logice
e Se bazeaza pe invatarea prin cooperare si joc

e Copiii investigheaza, descopera, prelucreaza informatii despre o tema de real interes
pentru ei.

e Abordare interdisciplinara

e Arta, natura: un mare univers de explorat.
e Hai sa ne jucam!

e Descopera prietenii castanului
e Vreau sa stiu si sa ma joc!

¢ PitiClic educativ

e Personaje... in figuri!

e Labirint

e Informatji

e Uneste punctele

e Jocul frunzelor

e De colorat



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/castana-fermecata-si-cei-5-prieteni
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic — Alfabetul prin integrame cu desene
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest program este un instrument care ajuta. Este sub forma de joc, este pentru aparatele iubite
de ei (PC, laptop, tableta), dar este educativ 100%. Pentru a-l face pe copil sa dobandeasca
foarte usor tehnica citit/scrisului, noi ii propunem in acest program 53 de grile de cuvinte
incrucisate (integrame). Demararea nu reprezinta nici o dificultate. Definitiile integramelor sunt
inlocuite de grafica viu colorata si amuzanta. Copilul "citeste" cuvantul ajutdndu-se de un desen.
El se va amuza recunoscand imaginea sugestiva si il va scrie in careu ce reprezinta aceasta.
Este la inceputul Tnvatarii scrisului si va fi foarte mandru cand va reusi sa faca si el integrame,
precum adultii. Si fara nici o greutate, fara sa isi dea seama, va invatal

Litera pentru care se doreste afisarea integramei se alege din fereastra principala.

Versiunea pentru PC a programului, ofera 2 seturi de integrame (de careuri): unul in limba
romana si unul pentru limba engleza. Prilej sa invatam si un set important de cuvinte in limba
engleza.

Selectia limbii se face la inceputul programului.

Jocul e simplu: Trebuie completat careul, astfel incat sa obtinem pe orizontala sau pe verticala
definitiile corespunzatoare imaginilor alaturate. Completarea integramelor se face automat
folosind litere mari. Verificarea careului completat se face apasand butonul "Verifica".

Prin joaca, scrisul si cititul vor deveni mult mai usoare!
Caracteristici:
Cate 1 integrama pentru fiecare litera a alfabetului

¢ Definitiille sunt date prin desene

e Bilingv (romana si engleza)

¢ Ne jucam siinvatam

e Invatam sa citim si sa scriem

e Posibilitate de tiparire la imprimanta a integramelor rezolvate



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/alfabetul-prin-integrame-cu-desene
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-dinozaurii-isteti
http://infomediapro.ro/

Titlu: Cu PitiClic pe taramul marilor inventii
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Lumea inventiilor este fascinanta. Imaginatia, munca si dedicarea cercetatorilor au condus la
realizarea unor mecanisme extraordinare care sa ne ajute pe noi toti in viata de zi cu zi.

Pe parcursul acestui CD, PitiClic le prezinta prietenilor sai, copiii, patru dintre cele mai importante
inventii: ROATA, CEASUL, TELEFONUL, COMPUTERUL.

e Jucandu-se, copiii vor beneficia de:

e Informatii despre inventii

e Exercitii cu numerele si numeratia dela 11la 10
e Operatii matematice

e Exercitii cu silabe si litere

o Exercitii de indemanare si istetime

e Exercitii de invatare si potrivire a ceasului clasic, analogic

La rezolvarea corecta a tuturor joculetelor legate de o inventie sau a jocului concurs, se va
castiga cate un element virtual care va fi utilizat la construirea unei Robo-fetite sau a unui
Robo-baietel care vor putea fi manuiti cu ajutorul unei telecomenzi virtuale.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-pe-taramul-marilor-inventii
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic in lumea nazdravana a boabelor de grau
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Programul de fata isi propune sa faca mai usor de infeles de
catre copii parcursul boabelor de grau, intregul proces de
productie, incepand de la stadiul de bob, trecand prin inmulirea
boabelor de grau si terminand cu painea de pe masa. Aceasta
intr-un cadru distractiv, intr-un cadru de joc, prin diverse
activitati transdisciplinare, pe baza deja binecunoscutei ,metode
a proiectelor’. Produsul contribuie semnificativ la educarea
copiilor in privinta alegerii unei alimentatji sdnatoase si cat mai naturale.

Le-am pregatit celor mici o vizita atat la fabrica de paine cat si la magazinul de paine unde vor
fnvata lucruri foarte interesante despre procesul de fabricatie al painii prin o multitudine de jocuri
interactive. Copiii vor afla cum se fabrica faina, vor construi cu biscuiti, vor prepara coca si paine
si vor afla noutati despre munca campului. La final, dupa ce vor parcurge toate etapele in
procesul de fabricatie al painii, vor avea ocazia sa testeze cat de bine au asimilat informatiile din
aceasta poveste, printr-un joc de ordonare a pasilor prin care se produce péainea. Pe langa toate
acestea, le-am pregatit istetilor si povestea bobului de grau, cu care vor avea ocazia sa se joace,
impreuna cu fratiorii acestuia.

Copiii vor avea la dispozitie planse de lucru pentru a isi evalua cunostiintele acumulate, imagini
cu PitiClic pentru desktop si totodata le-am pregatit si pastila de ecologie prin care vor descoperi
cum pot contribui la protejarea Planetei prin lucruri simple pe care le pot face in fiecare zi.

Prin intermediul jocurilor propuse, copiii isi formeaza unele deprinderi de activitate intelectuala
cum ar fi:

ordonare crescatoare — descrescatoare
fnvatam sa numaram

invatam literele — descoperim cuvinte
jumatate-sfert-intreg

construim din biscuiti

.gaseste ce nu se potriveste”
proverbe si ghicitori

fnvatam sa cantarim

comparatii usor — greu

povestea bobului

traseul de la bob la painea calda
probleme

exercitii de evaluare

informatii

jocuri

Suma activitatilor propuse in CD reprezinta un continuum intre activitatea de invatare si cea de
joc, fiind totodata si o metoda educativa, distractiva si interactiva, fapt care aduce un plus de
valoare produselor Infomedia Pro si care ne diferentiaza in raport cu restul produselor existente
pe piata.

Cu noi copiii dumneavoastra castiga teren amuzandu-se!



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/in-lumea-nazdravana-a-boabelor-de-grau
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tnvatam sa desenam...poezii noi recitam!
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Carti de desenat si de colorat pentru cei mai mici - pentru copii intre 3 si 9 ani. Copilul invata sa
deseneze folosind linii, puncte, elemente geometrice elementare, litere si cifre.

Bine ati venit in atelierul nostru de lucru. Noi suntem Omiduta Pictorita si Omidel Pictorel si
impreuna te vom invata sa desenezi. Alege ce vrei sa desenezi.

Alege ce obiect vrei sa inveti sa desenezi, facand clic pe unul din obiectele de pe paleta.

Mai intai o sa vezi cum se deseneaza obiectul respectiv. Asculta si urmareste cu atentie cum se
combina elementele.

La pasul doi primesti elementele si tu va trebui sa le pui la locul potrivit. Sus, in centru ai un
cerculet cu obiectul desenat. Daca ai uitat ce trebuie sa desenezi, apasa pe el si o sa vezi
modelul pe care tu trebuie sa-l completezi cu elementele date alaturi. Trage fiecare element cat
mai aproape de locul lui.

Dupa ce ai terminat de desenat, poti sa colorezi. Alege o culoare de pe paleta, apoi picteaza cu
ea zona dorita.

Coloram desenele obtinute, dupa dorinta proprie.

Modelele originale sunt usor de personalizat si tiparit.

Fiecare desen este explicat in versuri si realizat etapa cu etapa.

Cuprinde o colectie de poezii cu ajutorul careia copilul invata sa deseneze.

Exista posibilitatea tiparirii la imprimanta inainte sau dupa colorare.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/invatam-sa-desenam-poezii-noi-recitam
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic- Carnaval la gradinita
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Copiii d-voastra iubesc calculatorul? Suntem siguri ca da !! El le-a devenit prieten si tovaras de
joaca, atat acasa cat si la gradinita. L&sati-i s& se bucure de acest prieten si de « jocurile» lui! in
programul nostru educational ,,Carnaval la gradinita!” dorim sa va lansam o noua provocare!
Jocurile propuse sunt pentru copii cu varsta cuprinsa intre 3 si 7 ani care, utilizandu-le, isi vor
exersa gandirea logica, puterea de concentrare, capacitafile de memorare si asociere.
Programul nostru va ofera o poveste atractiva, imagini de colorat, trasee cu cifre, jocuri cu
diferente, exercitii de numarat si socotit, astfel, fiind solicitate inteligenta, psihomotricitatea fina,
spiritul de observatie, simtul artistic, creativitatea, si nu in ultimul rand, sim{ul umorului.

Viitorul apartine celor ce stiu si stdpaneascd stiinta cunoasterii si arta inventivitatii. in acest
context, educatorii si parintii trebuie sa faca totul pentru a uni forta informaticii cu dezvoltarea
aptitudinilor si abilitatilor fiecarui copil, a capacitatilor lui creatoare. Implementarea sistemelor
informatice in educatie este necesara inca de la gradinita, deoarece ajuta la pregatirea copiilor
pentru a stapani volumul imens de informatie disponibil si accesibil lor, formandu-le abilitaii
timpurii de a le utiliza.

Utilizarea calculatorului reprezinta un mijloc de invatare/recreere preferat de copii pentru faptul
ca le pare animat, viu, activ si este interactiv. In nici un caz, insa, folosirea calculatorului sa nu
inlature total activitatile traditionale, ci doar sa le completeze.

e Pentru a traversa strada este nevoie de multa atentie! Ajuta-l pe PitiClic sa dezlege
misterul semnelor de circulatie.

¢ PitiClic se intdlneste cu cateva persoane care si-au pierdut cainii. Asa caini, asa stapanil!
Se spune ca fiecare caine seamana cu stapanul sau.

e Merele nu sunt intotdeauna verzi! Pot fi colorate in rosu, galben. Coloreaza si tu marul
folosind cele trei culori.

e Tasteaza cifra care arata numarul merelor din farfurie.

e Un viermisor pe nume, Piro, care adora merele a tot gustat de ici si de colo dintr-un mar.
Acum Piro s-a ratacit. Sa-l ajutam sa gaseasca drumul pentru a iesi din mar.

e Poveste interactiva: Carnavalul de Halloween

e PitiClic trebuie sa o Tnvete pe Merlina sa rezolve operatii de adunare de la 1 la 10.

e Dupa fiecare bostan se ascunde cineva. Asociaza animalul cu umbra lui si a bostanului
dupa care se ascunde.

e Ajut-o pe Merlina sa scrie corect formula magica. Tasteaza literele corespunzatoare!

e Ai spirit de observatie ? Se pare ca oglinda vrajitoarei nu arata imaginea sa reala.
Descopera diferentele.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-carnaval-la-gradinita
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului:

o “SA CRESTEM SANATOSI!- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena
corporala si alimentara ocupa un loc central.

e “‘CUM NE COMPORTAM?"- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic,
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor
principii sociale sanatoase).

e “SA CIRCULAM CORECT!- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit
acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si
punerea lor in practica.

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine, limba
si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia si imaginatia.

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele
caruia copilul razbate rezolvand exercitii matematice dintre cele mai diverse, identificand
diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale
semenilor sai.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-ro
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI-ENG
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

EDUCATIONAL
ENTERTAINING | "MEDIA
INTERACTIVE .

Descriere:

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului:

e “SA CRESTEM SANATOSI!- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena
corporala si alimentara ocupa un loc central.

e “‘CUM NE COMPORTAM?"- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic,
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor
principii sociale sanatoase).

o “SA CIRCULAM CORECT!- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit

acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si
punerea lor in practica.

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine, limba
si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia si imaginatia.

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele
caruia copilul razbate rezolvand exerciti matematice dintre cele mai diverse, identificand

diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale
semenilor sai.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-en
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI-FR
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

wuLTIMEDIA

Descriere:

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului:

e “SA CRESTEM SANATOSI!- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena
corporala si alimentara ocupa un loc central.

e “‘CUM NE COMPORTAM?"- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic,
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor
principii sociale sanatoase).

o “SA CIRCULAM CORECT!- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit
acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si
punerea lor in practica.

o Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine,

limba si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia
si imaginatia.

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele
caruia copilul razbate rezolvand exerciti matematice dintre cele mai diverse, identificand

diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale
semenilor sai.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-fr
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic CAZEMATA MATE
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Bine afi venit la Cazemata Mate! Aici te poti lupta cu balaurul MateBauBau. De ajutor ifi vor fi cei
cinci frati isteti, luati prizonieri de balaur.

Cu MULTIMIX, in grajdurile cazematei, te vei juca si vei forma multimi.
HOPSUSJOS iti va arata calea prin gradina in care e prizonier.

GEOMETRIX te asteapta in biblioteca, unde, trebuie sa recunosti forme geometrice, sa le
ordonezi si sa realizezi constructii cu ajutorul lor

Pe CIFRULET trebuie sa-l salvezi din sala stafiilor. Le vei numara si aseza la locurile lor. Nu te
sperial

Numai rezolvand corect operatiile, vei darama zidurile eliberandu-l pe OPERIX.

Istetimea ta iti va arata ca matematica nu este un balaur. Deschide toate cele cinci porti, joaca-te
si participa la marea confruntare! Sigur te vei amuza!

MULTIMIX - Invaté despre multimi
HOPSUSJOS - Stii sa te orientezi?
GEOMETRIX - Joaca-te cu figurile geometrice!
CIFRULET - Numara si potriveste!

OPERIX - Rezolva operatji!

CD-ul vine in sprijinul prescolarilor ajutandu-i sa exerseze si aplice cunostinte matematice Tn
situatii noi.

Jocurile antreneaza operatiile gandirii, captivandu-i prin frumusetea continuturilor si a formelor de
abordare, trezindu-le interesul pentru acest domeniu de cunoastere.
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Titlu: PitiClic — Ciubotelele ogarului

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Inca o daté PitiClic ne surprinde pl&cut invitandu-ne in lumea fascinanta a povestilor. De aceast&
data iepurasul si ogarul fac echipa pentru a aduce un plus de voie buna in sufletul celor mici.

CD-ul cuprinde povestea, frumos ilustrata si colorata si o multime de joculete educative care au
ca scop:

e rezolvarea de operatii matematice;

e dezvoltarea gandirii logice si a creativitatii;

e dezvoltarea limbajului si a comunicarii;

e reprezentari matematice elementare (forme geometrice, intelegerea modelelor);
e dezvoltarea gandirii logice si rezolvarea de probleme;

e dezvoltarea premiselor citirii si scrierii;

e educatie muzicala.

Jocul este forma cea mai naturala de invatare. Copilul are posibilitatea de a explora, de a
descoperi, de a deveni independent, dezvoltandu-si in acelasi timp capacitatea de a gasi solutji la
situatii si actiuni ale personajelor, de a castiga singur banuti prin munca sa si apoi de a decide
cum sa ii cheltuiasca. Atmosfera de poveste, creata cu ajutorul culorilor calde, a sunetelor potrivit
alese, personajele amuzante, creeaza cadrul optim pentru a dezvolta copilului un sentiment
pozitiv pe intreaga durata a jocului.

La final exista posibilitatea evaluarii cunostitelor dobandite prin parcurgerea CD-ului, munca celor
mici fiind rasplatita cu diploma "Cel mai atent ascultator!"
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Titlu: PitiClic - FORME DE RELIEF
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

"Salut sunt PitiClic si va prezint harta Romaniei, cu formele ei de relief, adica muntii, dealurile si
campiile. Daca vrei sa calatorim la munte, alege culoarea maro, la deal vom ajunge alegand
galbenul, iar verdele ne va conduce la campie. Hai la joc copii, peste dealuri, munti, campii.
Corect de te vei juca, rebusul vei rezolva! Te asteapta si alte surprize: busola, aparatul foto si
lanterna. Straduieste-te sa le aduni si nu vei regreta!”

forme de relief

jocuri educationale
jocuri cu litere

jocuri de cuvinte
jocuri matematice
forme, dimensiuni
jocuri cu numere
jocuri de memorie
jocuri de indemanare

Respectand "Programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii" si bazandu-se pe
tehnici moderne de invatare, acest CD aduce in prim plan formele de relief:

"Campie" - copilul poate alege: "Labirintul" care il ajuta sa invete adunari si scaderi prin joc sau
"Jocul literelor" care il ajuta sa invete literele.

"Deal" - copilul poate alege: "Livada" - care este un joc de memorie si indemanare sau "Sonda
de petrol" - unde trebuie sa construiasca o conducta de petrol.

"Munte" - copilul trebuie sa treaca de trei probe pentru a ajunge la cabana unde poate primi o
litera si o busola.

La terminarea unui joc, copilul primeste o litera. Daca termina toate jocurile de la o forma de
relief, primeste bonus un obiect care il va ajuta in calatoria finala. Rebusul poate fi completat
numai dupa ce a strans toate literele de la formele de relief de mai sus (adica 5 litere). Dupa
completarea rebusului si descoperirea cuvantului surpriza, are acces la jocul final (surpriza
promisa la inceput) unde copilul va folosi obiectele adunate pe parcursul jocului, pentru a ajunge
la cabana, unde il asteapta multe animale pe care le va putea fotografia si va afla informatii
despre ele.

CD-ul poate fi folosit cu succes in diferite tipuri de activitati specifice invatamantului prescolar:
educarea limbajului, cunoasterea mediului, activitati matematice (jocuri logice, formare de
perechi, numarat si socotit).
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Titlu: PitiClic -larna. Tn asteptarea lui Mos Cré&ciun

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE ctoy W
v

Producator: Infomedia Pro 0 oy Crkcun_
Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul
cadrelor didactice din invatamantul prescolar. Asemeni altor
programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa, este
construit pe ,Metoda proiectelor”.

Buna, eu sunt Omiduta! Brrr, am cam inghetat. Prietenii mei
Turturel si Fulg-de-nea mi-au spus ca asa e iarna. Ei sunt veseli
si pusi pe ghidusii. Daca vrei sa ne jucam impreuna, vino cu noi!

Apasa pe Fulg-de-nea si vei afla cum e vremea iarna. Turturel te
invita la joaca in zapada.Apasa pe Omul de zapada si vei invata
sa-l construiesti. Da un clic pe bradul cu steluta si ne vom pregati impreuna pentru sarbatoarea
Craciunului.”

Dupa ce te-ai jucat cu prietenii mei, apasa pe sanie si Mos Craciun va veni cu daruri.

¢ PitiClic ofera copiilor dumneavoastra posibilitatea de a descoperi un anotimp, o
indeletnicire, o planta, o pasare, un animal.
Natura, un mare univers de explorat
Are un larg continut tematic
Se bazeaza pe invatarea prin cooperare si joc
Copiii investigheaza, descopera, prelucreaza informatii despre o tema de real interes
pentru ei
Abordarea proiectului este interdisciplinara
e ...pentru plimbari educative, ludice si care te imbogatesc spiritual
PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa
invete, pentru a se deschide catre lume
Inventar de activitati:
Educarea limbajului
Jocuri didactice
Activitati matematice
Jocuri logico-matematice
Educatie pentru societate
Sporturi de iarna
Educatie estetica
Desen: coloram podoabe de pom; invatam culori compuse
Educatie muzicala
-cantecel animat
-dicteu sol, mi
-uditii ("larna" de A. Vivaldi)
Informatii utile
Temperaturi de iarna
Imbracamintea potrivita
Jocuri de actiune cu elemente ale anotimpului respectiv
Sanius
Patinaj
Schi
Construim oameni de zapada
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Titlu: PitiClic - In imparatia timpului trecut
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

in locul povestilor clasice, copilul descoperd, prin joc, originile poporului roman, istoria
strabunilor, frumusetea tezaurului popular, cultura si traditiile romanesti.

Caracterul transdisciplinar al programului ii ofera copilului posibilitatea:
- intelegerii identitatii culturale si nationale;
- cunoasterii valorilor stramosesti;
- formarii respectului fata de strabuni;
- exersarii gandirii logice si analitice;
- largirii orizontului cunoasterii;
- formarii de priceperi si deprinderi;
- Invatarii prin descoperire;
- dezvoltarii gustului estetic.
“Drumul strabunilor” il poarta pe copil prin mai multe domenii:
e STRAMOSII NOSTRI
¢ ROMANII
o DACIH
e CONDUCATORI
e MESTESUGURI POPULARE
e EVALUARE
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Titlu: PitiClic — In tara lui Brum Vaj Pac

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din
invatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa,
este construit pe ,Metoda proiectelor”.

OBIECTIVE PROPUSE

stimularea curiozitatii si interesului pentru cunoasterea si investigarea lumii;

recunoasterea anumitor schimbari si transformari din natura, in{elegerea relatiei cauza-
efect;

exersarea actional-operatorie a cunostintelor si deprinderilor de care dispun copiii in
situatii diverse ale investigarii temei;

formarea unor deprinderi de munca intelectuala prin joc, utilizand calculatorul;
imbinarea traditionalului cu modernul prin utilizarea jocului de masa si a calculatoarului.

consolidarea/sistematizarea cunostintelor privind fenomene, schimbari sSi transformari
din mediul inconjurator caracteristice anotimpului toamna.

PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa
invete, pentru a se deschide catre lume

PitiClic ofera copiilor dumneavoastra posibilitatea de a descoperi un anotimp, o
indeletnicire, o planta, o pasare, un animal.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-tara-lui-brum-vaj-pic
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic O ZI LA CIRC
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

In tinuta sa de clovn, in lumina reflectoarelor, PitiClic ii asteaptd pe cei mici in arena unde toate
lucrurile devin posibile. Mers pe sarma, scamatorii, dresaj de animale, acrobatii indraznete, toate
condimentate cu informatji si sarcini educative. Nu este vorba de un truc reusit al unui iluzionist
priceput ci de o adevarata incursiune in lumea fascinanta a circului.

Intr-un cadru plin de culoare, prin joc, copiii vor parcurge mai multe domenii de invétare, vor lua
contact cu multe notiuni si cunostinte noi:

e Inlumea matematicii
e Forme geometrice

e Invatam sa numé&ram
e Multimi

e Pictorul iscusit

e Sa ne jucam cu sunete si litere
o Invatam si ne jucam
e Safim atentj!

e Bani

¢ Animale dresam

e Silabe si propozitji

e Cuvinte cu sens opus

Si cum circul este un loc fascinant si provocator, cei mici vor avea ocazia sa isi dovedeasca
abilitatile de dresori, de scamatori, dar si sa-si dezvolte atentia, limbajul, gandirea logica,
perspicacitatea, gandirea matematica prin intermediul numeroaselor activitati educationale puse
la dispozitie de program. Va fi un timp petrecut cu folos in fata calculatorului, cu un castig clar in
dezvoltarea intelectului si personalitatii celor mici.
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Titlu: PitiClic - OMUL
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din
fnvatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa,
este construit pe ,Metoda proiectelor

PitiClic 1i Tnvata pe cei mici sa descopere fiinta umana si aspectele esentiale legate de aceasta:
partile vizibile ale corpului, organele interne, organele de simt si simfurile, activitatea omului,
imbracamintea si alimentatia.

OBIECTIVE PROPUSE

largirea orizontului de cunoastere a copilului Tn legatura cu fiinfa umana, ca fiinta
biologica si sociala;

dezvoltarea capacitatii de utilizare a cunostintelor;

invatarea prin participare;

exersarea capacitatii de a face deosebire intre actiunile pozitive si cele negative;
familiarizarea copiilor cu fiinta umana si aspectele specifice acesteia;

valorificarea cunostintelor insusite anterior.

Caracterul interactiv face ca deprinderile practice necesare utilizarii calculatorului sa
poata fi insusite cu usurita.
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Titlu: PitiClic - | Am Alive_Eng
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din
fnvatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa,
este construit pe ,Metoda proiectelor

PitiClic 1i Tnvata pe cei mici sa descopere fiinta umana si aspectele esentiale legate de aceasta:
partile vizibile ale corpului, organele interne, organele de simt si simfurile, activitatea omului,
imbracamintea si alimentatia.

OBIECTIVE PROPUSE

largirea orizontului de cunoastere a copilului in legatura cu fiinfa umana, ca fiinta
biologica si sociala;

dezvoltarea capacitaiji de utilizare a cunostintelor;

invatarea prin participare;

exersarea capacitatii de a face deosebire intre actiunile pozitive si cele negative;
familiarizarea copiilor cu fiinta umana si aspectele specifice acesteia;

valorificarea cunostintelor insusite anterior.

Caracterul interactiv face ca deprinderile practice necesare utilizarii calculatorului sa
poata fi insusite cu usurita.
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Titlu: PitiClic - Je Suis Vivant
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din
fnvatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa,
este construit pe ,Metoda proiectelor

PitiClic 1i Tnvata pe cei mici sa descopere fiinta umana si aspectele esentiale legate de aceasta:
partile vizibile ale corpului, organele interne, organele de simt si simfurile, activitatea omului,
imbracamintea si alimentatia.

OBIECTIVE PROPUSE

e largirea orizontului de cunoastere a copilului in legatura cu fiinfa umana, ca fiinta
biologica si sociala;

e dezvoltarea capacitatii de utilizare a cunostintelor;

e invatarea prin participare;

e exersarea capacitatii de a face deosebire intre actiunile pozitive si cele negative;
o familiarizarea copiilor cu fiinta umana si aspectele specifice acesteia;

o valorificarea cunostintelor insusite anterior.

e Caracterul interactiv face ca deprinderile practice necesare utilizarii calculatorului sa
poata fi insusite cu usurita.
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Titlu: PitiClic — Ovipui al nu stiu Cui
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Infomedia Pro, producator de software educational pentru PC si primul creator roman de software
educational pentru Apple Macintosh ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia,
creandu-le oportunitatea unei dezvoltari armonioase.

Un ou, Ovipui, incearca sa afle carei specii apartine. Colinda alaturi de PitiClic si cei patru
prieteni ai acestuia:

in minunata lume a cunoasterii, strabatand cele patru domenii ale “jocului”
Alaturi de PitiClic si incantatoarele personaje ale programului, copilul tau:
e Tisi va imbogati vocabularul si cunostintele;
e va exersa notiuni matematice;
e Tisi va forma deprinderi si indemanari;
e i va fi stimulata creativitatea;

e isi va dezvolta simtul estetic si artistic.

Provoaca-ti copilul sa se aventureze in universul cunoasterii!!!
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Titlu: PitiClic — Printul Salvator
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

Sunt lucruri in viatd care nu se vor schimba niciodata, indiferent cate generatii vor trece,
momente pe care ne dorim sa le traim indiferent de varsta, vise pe care le vedem aievea cu ochii
mintji. Este o varsta cand printii si printesele nu sunt doar personaje de poveste, ci prieteni si
parteneri de joaca, cand salvarea unei frumoase fete de imparat tinuta captiva de zmeul cel urat
este o adevarata aventura, cand nu vrem sa ratam nici o ocazie de a deveni eroi si de a invinge
fortele raului.

PitiClic, prietenul nostru cel viteaz, ii provoaca pe cei mici la o aventura unica si fascinanta, in
tinuturile fermecate, unde o frumoasa fata de imparat asteapta sa fie salvata din mainile uratului
zmeu de care a fost rapita.

Drumul catre Castelul zmeului este motivant, pitoresc si atat de plin de amuzament, copiii avand
posibilitatea de a parcurge un traseu fermecator, prin tinutul usilor inchise, prin Padurea Verde,
prin Padurea de Arama si prin Padurea de Argint unde vor avea de rezolvat diverse sarcini
educative alaturi de PitiClic.

Ca sa il ajute pe PitiClic, sa ajunga la Castelul zmeului si sa salveze frumoasa fata, copilul va
trebui:

e sarezolve diverse probleme matematice;

e sadesparta in silabe;

e saraspunda la ghicitori;

e sa coloreze;

e sa gaseasca diferente;

e safaca fata la diverse situatii de logica si perspicacitate;
e sa ia decizia potrivita in diverse situatii.

Dar, orice erou are nevoie si de un pic de ajutor. Chiar daca va fi recompensat cu obiecte
fermecate care il ajuta sa deschida usi ferecate, sa zboare peste obstacole care par imposibil de
trecut, sau sa imblanzeasca fiarele padurii, PitiClic va fi bucuros sa primeasca ajutorul celor mici,
care vor avea posibilitatea sa devina si ei, nigte mici eroi.
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Titlu: PitiClic — Zbor printre stele
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Universul este un lucu impresionant, care a fascinat generatii intregi prin misterele care 1l
fnconjoara, enigmele sale, care reprezinta o preocupare constanta a oamenilor chiar si astazi, in
ciuda tehnologiei avansate detinute ramanand inca nedeslusite. Printre asteroizi si comete,
meteorifi si planete, misterele Universului incep sa fie elucidate. Ghidati de PitiClic, cei mici
pleaca intr-o fascinanta calatorie in jurul Pamantului, printre planetele Sistemului nostru solar
pentru a-si dezvolta si folosi creativitatea, atentia, gandirea logica si pentru a acumula cunostinte
intr-un mod extrem de distractiv.

Calatoria printre planete ii va antrena pe copii in diverse activitati de educare a limbajului,
activitati plastice, matematice, practice, prin rezolvarea sarcinilor primite, cu grade de dificultate
crescatoare sau contra cronometru. Scopul acestui program il constituie stimularea curiozitatii
copiilor in investigarea Universului si infelegerea relatiilor de interdependenta intre elementele
Universului si a cauzalitatii diferitelor fenomene prin:

e Exercitii de logica si perspicacitate;

e Simularea diverselor fenomene din natura;

e Operatii matematice si reprezentarea lor grafica;
e Exercitii pentru incurajarea potentialului creativ;
e Exercitii cu mulfimi;

e Notiuni complexe despre Univers si corpurile ceresti.

Copiii isi vor putea testa cunostintele acumulate in cadrul Concursului - ,Cel mai destept
astronaut”’, unde vor avea de raspuns la 10 intrebari ale caror raspunsuri le-au aflat prin
parcurgerea integrala a programului. Scenariul programului a fost premiat in cadrul concursului
de scenarii ,Cum sa concepem materiale didactice moderne”, din cadrul proiectului educational
cu acelasi nume desfasurat in parteneriat cu Ministerul Educatiei, Cercetarii si Inovarii.
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Titlu: PitiClic ... si camera cu surprize

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din
fnvatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa,
este construit pe ,Metoda proiectelor.

PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa invete,
pentru a se deschide catre lume.

Lectia de engleza

Joc de indemanare
Umbrici

Lectia de limba romana
Banda ta desenata
Forme geometrice
Cubulex

Desenam pe intuneric

Creioco

PitiClic - un CD pentru copilul scormonitor, dornic sa stie, dornic sa afle, dornic sa descopere
lucruri noi prin forta mintii lui.

PitiClic - un concept nou, e un altfel de program. O linie de noi produse destinate prescolarilor.
Toti isi vor face treaba, fie ca este usor, fie ca este greu, si vor fi fericiti ca au reusit sa duca la
indeplinire sarcina data de calculator, fiecare dupa puterea mintii sale. Vor invata si vor dori sa
faca din ce in ce mai mult, vor scormoni si vor invata, vor gresi, vor persevera, dar vor reusi. In
cele din urma vor fi copiii zilelor noastre, dinamici si plini de surprize.

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, orientare spatiala,
limba si limbaj, cunostinte generale si dezvolta spiritul de observatie, atentia si imaginatia.
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Titlu: PitiClic descopera Pamantul
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

*** Sa descoperim Pamantul impreuna cu noul CD educational : "PitiClic descopera Pamantul"
*** Prin intermediul acestui CD, PitiClic le propune copiilor sa-l insoteasca intr-o calatorie pentru
a descoperi inca putin din lumea in care traiesc. Copiii sunt condusi de PitiClic intr-o calatorie
virtuala si sunt implicati in diverse experiente de invatare dn mai multe domenii:

domeniul limba si comunicare
domeniul stiinta
domeniul om si societate

domeniul estetic si creativ

Acest nou produs va contribui la educarea copiilor dumneavoastra prin:

imbogatirea cunostintelor despre planetele sistemului solar, despre Pamant, clima si
animale

stimularea curiozitatii in investigarea si cunoasterea mediului inconjurator
intelegerea relatiilor de interdependenta intre clima si conditiile de viata
formarea unor deprinderi de munca intelectuala prin joc, folosind calculatorul
cultivarea sentimentului de protejare a naturii

dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatiei si memoriei.

Toate acestea prin multiple jocuri si activitati interdisciplinare, trecand printr-o multime de jocuri
educative de matematica, limba, vocabular, orientare spatiala, educatie estetica si multe altele.

Produs avizat de Ministerul Educatiei si de catre Observatorul Astronomic din Bucuresti "Vasile
Urseanu", in conformitate cu programa scolara.
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Titlu: PitiClic explorator in lumea animalelor
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

De acum Tinainte Savana africana, Tinuturile inghetate si Padurea tropicalda nu vor mai avea
niciun fel de secrete. Animalele care locuiesc in fiecare colf al acestor tinuturi minunate vor fi
descoperite de catre cei mici impreuna cu PitiClic, care a devenit...EXPLORATOR. Animalele
sunt prietenoase, mesajele jocurilor sunt incurajatoare, peisajele frumoase si calde. Cu
siguranta, copiii vor fi atrasi si isi vor petrece intr-un mod foarte placut timpul liber jucandu-se cu
ele.

Pe parcursul calatoriei, cei mici nu vor avea timp de pierdut pentru ca sarcinile sunt numeroase
si timpul se scurge repede - repede, precum nisipul intr-o clepsidra. lata ce vor avea de rezolvat
si Tnvatat:

e Exercitii de matematica;

¢ Informatji despre animale;

e Educatie artistico-plastica;

e Exercitii de logica;

o Impaértirea animalelor in diverse categorii.

Calatoria prin Savana africana este plina de informatii despre animalele erbivore si cele
carnivore, vor afla ca fiecare animal este deosebit de celelalte si isi vor dezvolta latura artistica
cu ajutorul planselor de colorat. In Padurea tropicala, printre jocul umbrelor, vor porni in ciutarea
animalelor, vor rezolva puzzle-uri si vor face cunostinta cu locuitorii patrupezi ai acestei lumi de
vis. Dar este timpul ca cei mici sa mearga mai departe, in Tinuturile inghetate, acolo unde ursii
polari, pinguinii si renii sunt stapani peste lumea vesnica a zapezii si unde ii asteapta noi
provocari: labirinturi intortocheate, puzzle-uri cu animale, vor ajuta fiecare pui sa-si gaseasca
mama si vor reuni familiille de animale.

Programul ajuta la dezvoltarea inteligentei, imaginatiei, gandirii logice si abilitatilor de creatie prin
jocuri si exercitii, dar si imbogatirea culturii generale cu numeroase informatii si curiozitati despre
animale. Dupa ce vor cunoaste toate animalele, se vor juca impreuna, vor explora {inuturile si
vor admira peisajele pline de culoare, pe cei mici 1i asteapta o mare provocare: castigarea
trofeului de Cel mai mare “Mic explorator”. Si cum un trofeu nu vine niciodata singur, eforturile
celor mici vor fi rasplatite si cu o diploma.

Atentie! Cei mici sunt in mare pericol: sa se indragosteasca in mod iremediabil de aceasta lume
mirifica a animalelor de pretutindeni.
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Titlu: PitiClic Tn Delta Dunarii
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Pentru ca vacanta de vara bate la usa, PitiClic le-a pregatit celor mici o surpriza: o aventura in
Delta Dunérrii.

in acest loc plin de mistere naturale, inconjurati de o vegetatie de un verde nemaiintalnit, acolo
unde animalele si pasarile te privesc curioase caci nu multi sunt cei care au avut curajul sa le
faca o vizita, cei mici vor avea posibilitatea sa-si testeze calitatile de pescari dar si abilitatile de
constructori de nave.

Diversitatea locurilor in care se desfagoara actiunea si jocurile diferite asigura dinamism si mentin
viu interesul copilului, care este angrenat in diverse experiente de invatare din mai multe
domenii:

e Domeniul limba si comunicare
e Domeniul stiinte
e Domeniul om si societate

e Domeniul estetic si creativ

Prin intermediul acestui program se urmareste:
e dezvoltarea memoriei
e largirea orizontului cunoasterii
e stimularea curiozitatii pentru investigarea mediului inconjurator
e exersarea gandirii logice si analitice
o dezvoltarea spiritului de observatie

o formarea de priceperi si deprinderi

Scenariul programului a fost premiat in cadrul concursului de scenarii "Cum sa concepem
materiale didactice moderne", din cadrul proiectului educational cu acelasi nume desfasurat in
parteneriat cu Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului.
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Titlu: PitiClic in Lumea gazelor
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

"In lumea gazelor", o calatorie instructiva in care vei reusi sa descoperi cum arata cele mai
cunoscute insecte, sa afli lucruri mai putin stiute despre ele si sa inveti multe notiuni noi si
distractive pentru tine. Pe parcursul acestei vizite nazdravane vei folosi in cadrul acestor jocuri:

e Figuri geometrice

e Numere si numaratie
e Cuvinte si expresii noi
e Silabe si litere

e Culori

Alaturi de PitiClic si gazele nazdravane vei folosi notiuni de :
e Educatie plastica
o Matematica: adunari, scaderi, ordonare crescatoare si descrescatoare
e Limbaromana
e Asociere a unor elemente
e Orientare in spatiu
e Dezvoltarea gandirii
e Perspicacitate

e Logica

Produsul contine pastila de ecologie in care vei mai descoperi inca un secret despre cum poti sa
contribui la salvarea Planetei, planse de lucru foarte interesante, un desen animat: “Hainele noi
ale imparatului’, de H.C. ANDERSEN precum si un joc pentru Covorasul PitiClic.
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Titlu: PitiClic in satul bunicilor - Traditii si obiceiuri populare
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Pentru noi, cei mari, cele mai frumoase amintiri din copilarie sunt legate de satul bunicilor, de
casa batranesca in care fiecare lucru era aranjat cu gust, de mirosul cozonacilor bunicii, de
jocurile din sat si de tot ce Tnsemna timpul petrecut cu placere in mijlocul acelor locuri atat de
familiare si de vesele. PitiClic, cel nazdravan s-a hotarat sa-i invite pe cei mici intr-o calatorie de
neuitat in lumea satului roménesc de odinioara.

Impreuna cu PitiClic vor reusi sd descopere obiectele pe care le folosea bunica altddata,
elemente definitorii ale costumului popular, vor fi antrenati in jocuri specifice fiecarei zone
etnografice si vor ajuta la construirea unei case taranesti sau a unui taraf. De asemenea vor afla
informatji despre diferitele mancaruri traditionale specifice zonelor etnografice din care provin si
vor scormoni prin podul bunicii dupa lucruri interesante.

Activitatile propuse in cadrul programului antreneaza si energizeaza gandirea, memoria, atentia,
imaginatia, creativitatea, spiritul de disciplina, logica.

Despre ce invata copiii?
Obiecte din casa bunicilor
Urcioare

La tesut

Farfurii, strachini si linguri
Casa taraneasca
Construieste casa
Muzeul satului
Costumul popular
Portul potrivit

Figuri geometrice
Litera potrivita
Instrumente muzicale
Alcatuieste un taraf
Bucataria traditionala

Prin valorificarea frumusetii traditjiilor si obiceiurilor populare in cadrul acestui CD ne dorim sa
infrumusetam viata copiilor, sa ii ajutam sa cunoasca traditile romanesti si rolul important pe
care-l au in viata oamenilor din cele mai vechi timpuri, modul cum aceste traditii au dainuit peste
ani.
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Titlu: PitiClic isi alege o meserie - Micul intreprinzator
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

“PitiClic isi alege o meserie” este un program dinamic, atractiv care atinge un subiect mai putin
cunoscut de prescolari - tainele meseriilor. Programul i invitda pe prichindei sa descopere in
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale:

e Tnsemnatatea unei meserii,
e tehnologia de lucru a diverselor produse,
e rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin.

Asemeni unui mic intreprinzator, prin jocuri matematice, de limbaj, indeméanare, perspicacitate,
atentie si observatie, copilul investigheaza, exerseaza, descopera o meserie, 0 pasiune.

Cd-ul propune o paleta variata de “jocuri” grupate in sapte meserii:

e Postas
o Cofetar
e Pictor

e Tamplar

e Constructor
e Medic
e Croitor
Obiective urmarite:
e descoperirea tainelor, frumusetii si importantei fiecarei meserii;
e imbogatirea cunostintelor legate de tehnologia de lucru a diferitelor produse realizate;
e dezvoltarea sentimentului de pretuire si respect pentru munca altora;
e dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatie si memorie.

o formarea deprinderilor si priceperilor de manuire a mouse-ului.
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Titlu: PitiClic isi alege o meserie - Micul intreprinzator - ENG
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

“PitiClic isi alege o meserie” este un program dinamic, atractiv care atinge un subiect mai putin
cunoscut de prescolari - tainele meseriilor. Programul i invita pe prichindei sa descopere in
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale:

e Tnsemnatatea unei meserii,
e tehnologia de lucru a diverselor produse,
e rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin.

Asemeni unui mic intreprinzator, prin jocuri matematice, de limbaj, indeméanare, perspicacitate,
atentie si observatie, copilul investigheaza, exerseaza, descopera o meserie, 0 pasiune.

Cd-ul propune o paleta variata de “jocuri” grupate in sapte meserii:

e Postas

o Cofetar
e Pictor

e Tamplar

e Constructor
e Medic
e Croitor
Obiective urmarite:
e descoperirea tainelor, frumusetii si importantei fiecarei meserii;
e imbogatirea cunostintelor legate de tehnologia de lucru a diferitelor produse realizate;
e dezvoltarea sentimentului de pretuire si respect pentru munca altora;
e dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatie si memorie.

e formarea deprinderilor si priceperilor de manuire a mouse-ului.
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Titlu: PitiClic isi alege o meserie - Micul intreprinzator - FR
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

“PitiClic isi alege o meserie” este un program dinamic, atractiv care atinge un subiect mai putin
cunoscut de prescolari - tainele meseriilor. Programul i invitda pe prichindei sa descopere in
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale:

e Tnsemnatatea unei meserii,
e tehnologia de lucru a diverselor produse,
e rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin.

Asemeni unui mic intreprinzator, prin jocuri matematice, de limbaj, indeméanare, perspicacitate,
atentie si observatie, copilul investigheaza, exerseaza, descopera o meserie, 0 pasiune.

Cd-ul propune o paleta variata de “jocuri” grupate in sapte meserii:

e Postas

o Cofetar
e Pictor

e Tamplar

e Constructor
e Medic
e Croitor
Obiective urmarite:
e descoperirea tainelor, frumusetii si importantei fiecarei meserii;
e imbogatirea cunostintelor legate de tehnologia de lucru a diferitelor produse realizate;
e dezvoltarea sentimentului de pretuire si respect pentru munca altora;
e dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatie si memorie.

o formarea deprinderilor si priceperilor de manuire a mouse-ului.
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Titlu: PitiClic la Marea Neagra
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Vacantele la malul marii cu lopatica in mana construind castele de nisip, rasfatati de briza marii
si coplesiti de nemarginita apa sunt printre cele mai frumoase amintiri ale copilariei. Cu ajutorul
lui PitiClic acestor clipe magice din Vacanta Mare le putem adauga explorare, aventura,
distractie si cunoastere.

PitiClic a terminat anul scolar cu rezultate foarte bune, ca toti copiii isteti de altfel, de aceea, el
primeste drept recompensa o binemeritata vacanta la Marea Neagra. Sa-l insotim!

Bonus
e Pastila de ecologie
e Planse de lucru
e Jocuri pentru Covorasul PitiClic

Beneficii educationale:
e Educarea limbajului

e Activitati matematice
¢ Cunoasterea mediului
¢ Educatie pentru societate

Deprinderi/abilitati castigate :
e Sarecunoasca literele alfabetului

e Sa desparta in silabe cuvinte simple

e Sa realizeze clasificari in raport cu criterii date (culoare , marime)

e Sarealizeze serieri (ordonari dupa criterii date)

e Sa efectueze operatii matematice simple, adunari si scaderi cu 1-2 unitati
e Sa exploreze fenomene si procese din mediul inconjurator

e Formarea si exersarea unor deprinderi de ocrotire a mediului inconjurator

e Sa identifice elemente specifice zonei de sud-est a Romaniei (istorie, geografie, obiective
culturale
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Titlu: PitiClic ne invata cum sa ne purtam in viata
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Bunele maniere il ajuta pe copil sa-si dezvolte simful respectului de sine si increderea in propria
persoand, dar au si un rol important in integrarea copilului in societate. invatarea bunelor
maniere este un proces indelungat, care trebuie inceput de mic. "Cei sapte ani de acasa" sunt
definitorii pentru formarea comportamentului micutului in societate.

Si pentru ca educarea unui copil este destul de dificila, PitiClic s-a gandit sa sara in ajutor si sa
participe si el activ la acest proces de invatare.

Alaturi de animalute dragute si prietenoase, copiii vor invata sa-si dezvolte vocabularul folosind
termeni specifici disciplinelor sociale, sa identifice reguli de comportare civilizata, sa-si exprime
opinia cu privire la comportamentul in diferite situatii:

e acasa

e pe strada

e lagradinita

¢ 1n sala de spectacole
e 1n excursie

Pe langa informatii legate de ce este bine sau rau, programelele ascund sub masca lor zglobie si
prietenoasa cunostinte de matematica, perspicacitate, indemanare si multe notiuni noi, pe care
copilul le asimileazé jucandu-se.

Pentru castigarea diplomei de "COPIL BINE EDUCAT", cei mici vor avea de rezolvat un test
de evaluare a cunostintelor acumulate prin parcurgerea integrala a programului. Nu trebuie sa
mai mentionam ca nu este vorba de o diploma obignuita, ci una inedita deoarece este semnata
chiar de ...PitiClic.

Pentru acest CD cuvintele de ordine sunt MOTIVANT si CAPTIVANT, deci o alternativa placuta,
utila si educativa de petrecere a timpului liber pentru copii.
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Titlu: PitiClic pe drumul cartii
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Intalnirea cu PitiClic este de data aceasta o incursiune in "lumea cartii", incursiune menita sa-i
ajute pe cei mici sa descopere inca putin din tainele lumii in care traiesc.

Tema abordata este valoroasa prin faptul ca ofera copiilor prilejul sa cunoasca procesul
tehnologic de fabricatie a hartiei, care este materia prima folosita precum si utilitatea hartiei.
Copiii vor descoperi ce pot face pentru a proteja mediul inconjurator si in acelasi timp vor fi
indemnati sa citeasca — virtual sau real — pentru ca adevarata fericire, conform unui vechi proverb
indian, nu poate fi gasita decét in invatatura.

Cu ajutorul acestui CD copiii vor reusi sa isi consolideze cunostintele asimilate anterior, la
gradinita sau in viata cotidiana, sa le sintetizeze si sa le imbogateasca, contribuind astfel la
formarea unor competente pentru viata.

Exercitiile propuse sunt interdisciplinare, asigurand integrarea intre diferite domenii ale
cunoasterii:

Dezvoltarea limbajului si comunicarii

Dezvoltarea premiselor citirii si scrierii

Dezvoltarea gandirii logice si rezolvarea de probleme
Numere si reprezentari numerice

Operatii matematice

Concepte de masurare

Multimi

Indemanare si origami virtual

Cunoasterea si intelegerea lumii

Pe drumul cartji reprezinta reteta perfecta de sunet, miscare si culoare imbinate cu mult
suflet si bucurie de a darui ceva bun si folositor copiilor.

Odata cu aceasta aparitie copiii vor beneficia si de un bonus, reprezentand "Pastila de ecologie"
prin care copiii vor invata cum sa contribuie la protejarea Planetei, prin lucruri simple pe care le
fac in fiecare zi, dar care inseamna foarte mult pentru aceasta. Pe langa toate acestea, copiii vor
regasi in acest CD plange de colorat prin care vor da viata lucrurilor prin culoare si imaginatje.
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Titlu: PitiClic pirat la vanatoare de cunostinte!
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Intr-o lume fermecata,
PitiClic ne poarta-n data,
Marile le scotocim,

Pe pirati sa ii gasim.

Cu ei mult ne vom juca,
Lucruri noi vom invata!

Misterele piratilor ii fascineaza dintotdeauna pe copii. Pe parcursul acestui CD, piratii vor deveni
personaje pozitive, ii vor amuza pe cei mici si le va deschide mari pentru explorarea unor domenii
foarte bogate in cunostinte. Sa pornim pe mare alaturi de PitiClic pirat si sa descoperim misterele
ascunse pe mare!

Piratul PitiClic va fi alaturi de tine la parcurgerea diverselor incercari educative selectate dintr-o
multime de domenii pregatite atent:

Domeniul Stiinte

Jocuri matematice
Limba si comunicare
Formam cuvinte

Busola nazdravana
Opusul cuvintelor
Silabe

Istoria piratilor

Jocuri educationale, jocuri serioase
Ghicitori

Domeniul estetic-creativ
Culori reci / culori calde
Jocuri de perspicacitate

Daca reusiti sa rezolvati toate provocarile piratilor veti regasi la final o mare surpriza!
PitiClic pirat v-a pregatit si un desen animat din seria de H.C.Andersen.

Mult succes la vanatoarea de ... cunostinte!

Titlu: PitiClic Ratacit in Zaurania
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Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

CD-ul ,PitiClic ratacit in Zaurania” ofera piticilor ocazia sa invete multe lucruri interesante despre
dinozauri jucandu-se.
CD-ul este impartit in patru capitole:

e Dinozauri,

e Lamuzeu,

e Evaluare.

e Povestea lui Minizaurus,

Fiecare dintre cele patru capitole ii va ajuta pe cei mici :
e sainvete cuvinte noi si informatii despre dinozauri,
e sa gandeasca logic,

e sa invete operatii simple de matematica
e sa fie creativi,

e sa faca deosebirea intre bine si rau,

e saisi evalueze cunostiintele dobandite

Copiii se vor distra in lumea dinozaurilor prin construirea unui muzeu, asocierea unor perechi de
dinozauri, prin diferentierea unor imagini, prin descoperirea modului de aflare a varstei unui
dinozaur si prin organizarea unei expozitii. Vor fi incantati sa coloreze si sa decupeze planse din
lumea fascinanta a dinozaurilor.

L,PitiClic ratacit in Zaurania” va contribui la dezvoltarea inteligentei, imaginatiei, gandirii logice si
abilitatilor de creatie prin jocuri si exercitii, dar si imbogatirea culturii generale cu numeroase
informatii si curiozitati despre dinozauri.

Pana si pariniii vor fi incantati sa descopere lucruri interesante pe care poate nu le stiau inca,
ratacindu-se cu PitiClic in Zaurania.

Titlu: PitiClic si cele 7 minuni ale lumii
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Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Enigme, mistere, maretie, toate cuprinse in cadrul unui program captivant si interesant ce
reuseste sa-i antreneze pe cei mici intr-o incursiune in lumea minunata a celor 7 minuni ale lumii
antice. La tot pasul vor avea de descoperit informatii inedite, curiozitati si vor avea de rezolvat
sarcini educative menite sa ajute la dezvoltarea individuala a fiecarui copil.

¢ Marea piramida din Gizeh

e Gradinile suspendate ale Semiramidei
e Statuia lui Zeus din Olimp

e  Templul lui Artemis

e Colosul din Rhodos

e Farul din Alexandria

¢ Mausoleul din Halicarnas

Piramide antice si secretele lor, statui impresionante si temple marete, toate vor sta la picioarele
celor mici. lar daca se vor rataci, nu trebuie sa isi faca griji caci drumul le va fi luminat de Farul
din Alexandria si cu bine vor putea intra in lumea fascinanta a gradinilor babiloniene. Pe Muntele
Olimp, impreuna cu PitiClic vor putea admira Statuia lui Zeus, cel mai temut zeu al antichitatii.

Este o lectie de istorie care imbina intr-o maniera amuzanta si captivanta elementele de arta cu
notiuni semnificative ale unor edificii reprezentative pentru intreaga lume, dar si cu notiuni de
matematica, limba romana, arta plastica si probleme de perspicacitate si indemanare.

Scenariul programului a castigat locul | in cadrul concursului de scenarii "Cum sa concepem
materiale didactice moderne”, din cadrul proiectului educational cu acelasi nume desfagurat in
parteneriat cu Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului.
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Titlu: PitiClic si comorile din inima Pamantului
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

O noua incursiune, de data aceasta in inima pamantului, le va dezvalui copiilor taine despre
lumea ascunsa a pesterilor, a minelor si a florilor de mina, precum si despre bogatiile care se afla
aici de atatia ani. Drumul catre inima pamantului nu va fi unul foarte usor, astfel incat copiii vor
parcurge o serie de lectii educative, menite sa contribuie la imbogatirea cunostiintelor si vor avea
de parcurs o serie de provocari ce le vor deschide locuri de explorat nemaiintalnite...

Ca sa il ajute pe PitiClic, sa ajunga in inima pamantului, copilul va trebui sa rezolve o serie de
exercitii propuse in acest CD, fapt ce va contribui la:

Imbogétirea vocabularului

Dezvoltarea limbajului

Invatarea unor sunete si litere

Despartirea in silabe

Ordonarea numerelor

Invatarea numerelor de la 1 1a 10

Rezolvarea unor operatii matematice

Intelegerea modelelor

Masurare

Cunoasterea si intelegerea lumii

Invatarea culorilor simple si a culorilor compuse
Dezvoltarea simfului artistic, jucandu-se cu sunete muzicale
Dezvoltarea abilitatilor de manipulare de finete in vederea pregatirii pentru scris

Legenda si mister, falfait de aripi de lilieci si sclipiri ale apelor ascunse, culori si umbre, iata ce
vor intalni micutii in aceasta calatorie alaturi de prietenul lor preferat.

Pe langa toate acestea, PitiClic le-a pregatit copiilor o noua surpriza si un desen animat
“Galosii aducatori de noroc”, din seria H.C. Andersen — Cele mai frumoase povesti — 200 ani.

lar asa cum v-am obisnuit, nu lipsesc din acest numar nici “Pastila de ecologie” si jocurile
pentru Covorasul PitiClic!
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Titlu: PitiClic si Emotica in gradina lui Mos Suflet
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE
Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Scopul acestui program este acela de a oferi copilului
posibilitatea de a invata prin joc sa fisi inteleaga si sa Tsi
controleze emotiile. Emotiile tratate sunt: bucurie, tristete, furie si
fricd deoarece acestea pot fi identificate si diferentiate atat de
copiii de 3-4 ani cat si de cei mai mairi.

Si toate acestea, pe scheletul unui program transdisciplinar,
copilul fiind antrenat in activitati interactive de matematica,
educarea limbajului, limba si comunicare, educatie artistica-
plastica etc.

- Copilul va vedea ca indiferent de sarcinile in care ne angajam
si situatiile/problemele cu care ne confruntam zilnic, in momente
diferite simtim emoitji diferite. El va trebui pe parcursul jocului sa colecteze emotiile traite pentru a
le folosi mai tarziu.

- Copilul va invata ca toate starile emotionale incep si se termina, ele putand fi controlate.

- Copilul va invata de asemenea, ca trairea tuturor emotiilor imbogateste sufletul si ca experienta
acumulata te dezvolta.

Personajele cheie ale jocului sunt:

- Termenul “soul” (suflet) sugereaza incarcatura emotionala a unui stil de muzica avand ca izvor
cultural muzica afro-americanilor, o muzica romantica, de suflet. Astfel, personajul principal al
acestui CD, ,,Mos Suflet”, nu poate imbraca decat forma unui cantaret de culoare, al carui
prieten nedespartit este saxofonul. Mos Suflet reprezinta experienta emotionala.

- Emotica, nepoata lui “Mos Suflet”, prin farmecul sau copilaresc face ca emotiile care par ceva
foarte serios descrise de catre un adult, sa devina mult mai usor de inteles. Emotica reprezinta
tineretea si descoperirea emotionala.

- PitiClic este personajul cu care se identifica pe parcursul jocului copilul.

Acordarea de recompense
Pentru fiecare individ lucrurile/situatiile recompensa difera ca importanta. Copilul este implicat in
alegerea recompenselor care sunt importante pentru el, si invatat ca recompensele cele mai
valoroase SUNT DE FACUT (adic& activitati placute) nu DE CUMPARAT (obiecte). Dup4 fiecare
tip de joc efectuat (cu variantele sale) i se vor oferi 3 variante de recompensa din care acesta sa
aleaga. Pe ecran vor aparea trei optiuni:

e obiecte (recomense materiale) — reprezentate de o etajera cu jucarii,

e Jaude (recompense sociale) — reprezentate de o cutiutd muzicala cu cheita si

e actiuni (activitati preferate) — reprezentate de un album foto.

Se acorda recompensa si in cazul in care copilul nu a rezolvat exercifiul sau nu |-a rezolvat
integral, apreciindu-se faptul ca acesta a depus efort sa il rezolve si ca a invatat din acesta
experienta de lucru.

Cresterea increderii in sine si perseverenta

Pe parcursul programului, aleator, in momentele in care copilul nu a mai facut nimic de ceva
timp, PitiClic incepe sa discute in gand cu cate unul dintre membrii familiei sale (mama, tata,
bunicul, bunica), declarandu-se foarte mandru de ceea ce a realizat pana atunci in joc, avand
incredere in faptul ca va reusi sa rezolve corect exercitiul. Identificandu-se cu PitiClic, copilul
jucator va fi motivat, va invata sa aiba si el incredere in propriile forte si sa fie perseverent pentru
a reusi. De asemenea, ideea de “familie” este valorizata in acest fel.

Ex:
e Mama/Tata/Bunico/Bunicule, sunt mandru de mine ca lucrez!
¢ Mama/Tata/Bunico/Bunicule, sunt perseverent si nu ma dau batut!
¢ Mama/Tata/Bunico/Bunicule, seman cu tine! Lucrez si reusesc!



http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic, Dintisor si Zana Maseluta
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE
Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT.

Informatiile si “jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de
plecare in abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare
de catre prescolari (si nu numai).

in plus, aceastd tem& este cu bataie lungd, urmarind in
perspectiva educarea persoanelor pentru a adopta
comportamente alimentare sanatoase, schimbarea modului de

a privi igiena dentara in special si a igienei in general si de a aplica practic, in mod curent,
cunostintele dobandite.

Utilizadnd acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-si Tnsusi cunostinte noi si de a exersa
diferite deprinderi intr-un ritm propriu, fara constrangeri, eliminadndu-se astfel teama si inhibitia.

Programul isi propune sa urmareasca obiective strans legate de programa activitatilor instructiv-
educative din gradinita, cum ar fi:

stimularea si dezvoltarea unor procese psihice de cunoastere si a unor calitai ale
acestora;

imbogatirea bazei senzoriale a cunoasterii in vederea formarii reprezentarilor matematice
corecte;

formarea capacitatilor de reprezentare mentala a imaginilor concrete din realitatea
obiectiva etc.

informatii

jocuri

prezentari

experimente

demonstratii

povesti

activitati interactive

plange de colorat

tipuri de dint;

alimente sanatoase pentru dinti

cum se produce o carie

instrumentele medicului stomatolog

prietenii dintilor: pasta si peria de dintj

coroborat cu:

exercitii matematice

notiuni despre multimi

Situatii variate:

la medicul stomatolog
la magazinul alimentar
in laborator
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Titlu: PitiClic, Dintisor si Zana Maseluta - ENG
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE
Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT.

Informatiile si “jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de
plecare in abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare
de catre prescolari (si nu numai).

in plus, aceasta tema este cu bataie lunga, urmarind in
perspectivda educarea persoanelor pentru a adopta
comportamente alimentare sanatoase, schimbarea modului de a
privi igiena dentara in special si a igienei in general si de a
aplica practic, in mod curent, cunostintele dobandite.
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Utilizand acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-si insusi cunostinte noi si de a exersa
diferite deprinderi intr-un ritm propriu, fara constrangeri, eliminandu-se astfel teama si inhibitia.

Programul isi propune sa urmareasca obiective strans legate de programa activitatilor instructiv-

educative din gradinita, cum ar fi:

o stimularea si dezvoltarea unor procese psihice de cunoagtere si a unor calitati ale

acestora;

o imbogatirea bazei senzoriale a cunoasterii in vederea formarii reprezentarilor matematice

corecte;

o formarea capacitatilor de reprezentare mentala a imaginilor concrete din realitatea

obiectiva etc.

informatii

jocuri

prezentari

experimente

demonstratii

povesti

activitati interactive

planse de colorat

tipuri de dint;

alimente sanatoase pentru dinti
cum se produce o carie
instrumentele medicului stomatolog
prietenii dintilor: pasta si peria de dintj
coroborat cu:

exercitii matematice

notiuni despre multimi

Situatii variate:

¢ |a medicul stomatolog
la magazinul alimentar
e in laborator
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Titlu: PitiClic, Dintisor si Zana Maseluta - FR
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE
Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT.

Informatiile si “jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de
plecare in abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare
de catre prescolari (si nu numai).

in plus, aceasta tema este cu bataie lunga, urmarind in
perspectiva educarea persoanelor pentru a adopta
comportamente alimentare sanatoase, schimbarea modului de a
privi igiena dentara in special si a igienei in general si de a
aplica practic, in mod curent, cunostintele dobandite.
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Utilizand acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-si insusi cunostinte noi si de a exersa
diferite deprinderi intr-un ritm propriu, fara constrangeri, eliminandu-se astfel teama si inhibitia.

Programul isi propune sa urmareasca obiective strans legate de programa activitatilor instructiv-

educative din gradinita, cum ar fi:

o stimularea si dezvoltarea unor procese psihice de cunoagtere si a unor calitati ale

acestora;

o imbogatirea bazei senzoriale a cunoasterii in vederea formarii reprezentarilor matematice

corecte;

o formarea capacitatilor de reprezentare mentala a imaginilor concrete din realitatea

obiectiva etc.

informatii

jocuri

prezentari

experimente

demonstratii

povesti

activitati interactive

planse de colorat

tipuri de dint;

alimente sanatoase pentru dinti
cum se produce o carie
instrumentele medicului stomatolog
prietenii dintilor: pasta si peria de dintj
coroborat cu:

exercitii matematice

notiuni despre multimi

Situatii variate:

la medicul stomatolog
e la magazinul alimentar
e in laborator
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Titlu: Sa pornim la drum! — Mijloace de transport
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest CD propune o noua intalnire cu PitiClic menita sa ii ajute pe cei mici sa descopere inca
putin din lumea in care traiesc, si de ce nu, sa invete sa se descopere si sa se defineasca pe ei
nsisi.

De aceasta data, cateva mijloace de transport au prins viata. Cu bucurie si voie buna, copilul este

condus de catre acestea intr-o calatorie plina de amuzament si este angrenat in diverse
experiente de invatare din mai multe domenii:

¢ Domeniul estetic si creativ.

e Domeniul lingvistic si literar;

e Domeniul gtiintelor;

e Domeniul om si societate;
Ce invatam:

¢ Notiuni noi legate de mijloacele de transport si utilitatea acestora;
Notiuni de cunoastere a mediului (plante, animale, activitati specifice
anotimpurilor);

Reguli de circulatie rutiera importante la aceasta varsta;

Reguli de comportament in diverse mijloace de transport in comun;
Luarea deciziilor in functie de anumite criterii;

Educatie muzicala;

Educatie artistico-plastica;

Dezvoltarea empatiei;

Matematica prin exercitji;

Gandire ecologica;

Logica;

Perspicacitate.
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Titlu: Un weekend cu PitiClic!

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

PitiClic s-a intors din minunata vacanta de vara petrecuta in strainatate, unde a invatat atat de
usor Limba Engleza. Acum vrea sa va invite sa petreceti un weekend alaturi de el si de familia lui
si sa va invete si pe voi aceasta limba.

"Da! Veti invata foarte usor Engleza alaturi de PitiClic! Parcurgénd acest CD veti descoperi un
cadru mirific de vacanta, imagini animate, elemente noi si multe surprize.

PitiMobilul ne va duce la casa bunicilor, ne vom juca impreuna si veti fi surprinsi cat de usor vi se
va parea totul! Uite cate lucruri noi si fascinante v-am pregatit:

Peste 100 cuvinte si expresii noi in limba engleza despre:

Membrii familiei
Imbracaminte

Jucarii

Vesela si tacamuri
Legume

Alimente

Flori

Fructe

Animale si pasari domestice
Numere de la 1 la 10
Culori

Partile corpului

Muzica si miscare pe Covorasul PitiClic, orientare spatiala Educatie ecologica Si multe multe alte
surprize.... Pentru ca joaca este preferata copiilor, am imbinat alaturi de aceasta cele mai
eficiente metode de invatare, pentru a crea cea mai buna reteta pentru distractie, amuzament,
imaginatie, creativitate si dorinta de a invata prin joc !
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Titlu: Visul lui PitiClic
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

De aceasta data, cei mici il vor insoti pe PitiClic in minunata Lume a Fructelor, unde se vor
imprieteni cu frumoasa Printesa a acestui regat. Pe taramul pomilor fructiferi, cei mici vor avea
multe sarcini de rezolvat, iar ca premiu vor castiga drept trofee diverse fructe, care le vor
deschide portile Palatului Printesei.

Ne vom juca impreuna cu notiuni de:

matematica (operatii matematice, numere si numarat),

limba romana (imbogatitea vocabularului, despartirea in silabe),

limba engleza (notiuni despre anotimpuri si fructe),

inteligenta (sa punem logica in loc de inteligentas nu putem spune notiune de inteligenta)
si perspicacitate ,

e arta — culori si forme

De asemenea copiii vor experimenta multe lucruri interesante in plangele de lucru introduse n
CD.

"Visul lui PitiClic" ii va ajuta pe copii sa isi dezvolte abilitatile de comunicare, creativitatea, vor
reusi sa isi imbogateasca vocabularul prin cuvinte noi si vor face fata unor provocari interesante
care le vor starni curiozitatea de a descoperi in permanenta ceva nou.
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Titlu: Covorasul PitiClic

Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Infomedia Pro are placerea sa va prezinte o inovatie in domeniul software: Covorasul PitiClic.
Acest produs, unic pe piata din Romania, reprezinta o metoda noua si inedita prin care copiii
interactioneaza cu calculatorul, Tn scop educativ. Covorasul PitiClic se adreseaza copiilor cu
varste cuprinse intre 3 si 7 ani si ofera acestora posibilitatea de a face miscare in timp ce invata
lucruri noi, pasind pe covoras, fapt care le va dezvolta dorinta de a fi activi inca de mici. Copiii vor
fi plini de energie si vor descoperi ce distractiv este sa faci miscare alaturi de PitiClic ACTIV.

Pachetul cuprinde programe educationale multimedia concepute in conformitate cu programa
scolara. Acestea sunt menite sa ajute la:

e aprofundarea notiunilor de orientare in spatiu

e dezvoltarea calitatilor motrice, simful echilibrului, reflexele si reacfiile rapide

o copilul invata lucruri noi si interesante, se joaca si face miscare in acelasi timp.

Jocurile au la baza:

¢ notiuni de matematica
forme geometrice
numerele dela0la 10
orientare in spatiu
recunoasterea animalelor
operatji cu mulfimi
Si .... multe altele

Caracteristici:
e compatibil PC (Windows XP/Vista/WWindows 7)
suprafata durabila
format mare
8 butoane pentru directii
alimentare direct de la portul USB al calculatorului
dimensiuni: 81 x 91 cm
suprafata de joc: 80 x 80 cm
lungime cablu USB: 1.8 m
numar total de butoane: 10
senzitivitate: medie
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Avantajele utilizarii Covorasului PitiClic:

¢ interactiune cu calculatorul
invatarea si aprofundarea de cunostinte
dezvoltarea activitatii intelectuale
stimularea copiilor sa faca miscare
jocuri interesante si creative
utilizarea timpului Tn mod placut si util
instalare rapida si utilizare facila
pretabil si pentru copiii cu nevoi speciale
interfata prietenoasa
suport pentru parinti in educatia copiilor

Mod de Utilizare:

Covorasul PitiClic inlocuieste clasica tastatura si mouse-ul oferind copilului posibilitatea de a
lansa aplicatii in calculator apasand pe talpitele imprimate pe covoras. Copiii vor fi incantati sa
descopere animale ascunse, sa compuna melodii, sa contureze formele unor animale si sa
descopere o multime de alte jocuri menite sa dezvolte dorinta lor de miscare. Utilizarea noilor
tehnologii imbinate cu noile metode educative vin in ajutorul educatiei, care la randul ei trebuie sa
se adapteze si sa tina pasul cu procesul de dezvoltare continua.

Infomedia Pro si-a dedicat intreaga atentie asupra educatiei copiilor, concentrandu-si toate
eforturile in dezvoltarea de solutii educationale care sa vina atat in sprijinul parintilor cat si al
cadrelor didactice. Pentru ca ne dorim tot ce este mai bun pentru copiii nostri la fel ca si
dumneavoastra, vom continua sa oferim in permanenta solutii noi si eficente, in concordanta cu
dezvoltarea tehnologica.

Produsele oferite de noi suntem convingi ca se vor ridica la nivelul asteptarilor dumneavoastra iar
pentru orice detalii tehnice cat si comerciale va stam cu mare placere la dispoziie.

Cu noi copiii dumneavoastra castiga teren amuzandu-se!




Titlu: Tablou cu ceas - Clovn
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

e Tablou de pictat
o Ceas de asamblat — obtinem un original ceas de perete functional
e CD cujoc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!”

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa
citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat?

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi:

e Picteaza tabloul

o Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia
in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei

o Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas.
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se.

Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si
jumatate". PitiClic, extraterestrul galben cu mat, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida
si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc...

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a
masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de
gandire si de reactie, precum si istetimea.
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Titlu: Tablou cu ceas - Floare
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

e Tablou de pictat
o Ceas de asamblat — obtinem un original ceas de perete functional
e CD cujoc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!”

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa
citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat?

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi:

e Picteaza tabloul

o Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia
in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei

e Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas.
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se.

Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si
jumatate"”. PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida
si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc...

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a
masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de
gandire si de reactie, precum si istetimea.



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-floare
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu ceas - lepure
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro

(Cwww.PitiClic.ro)
——

Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

o Tablou de pictat
o Ceas de asamblat — obtinem un original ceas de perete functional
e CD cujoc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!”

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa
citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat?

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi:

e Picteaza tabloul

o Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia
in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei

e Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas.
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se.

Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si
jumatate"”. PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida
si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc...

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a
masurarii sale, oferind o0 metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de
gandire si de reactie, precum si istetimea.



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-iepure
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu ceas - PitiClic
Adresabilitate: GRADINITA, PREGATITOARE

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

o Tablou de pictat
o Ceas de asamblat — obtinem un original ceas de perete functional
e CD cujoc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!”

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa
citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat?

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi:

e Picteaza tabloul

o Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia
in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei

e Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas.
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se.

Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si
jumatate"”. PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida
si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc...

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a
masurarii sale, oferind o0 metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de
gandire si de reactie, precum si istetimea.



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-piticlic
http://infomediapro.ro/

Titlu: ABECEDAR INTERACTIV_partea a Il a_ver 3.0
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

A, B, C, D...alfabetul e usor si il invatam cu spor!

ChiChic, soricelul nostru grasut si mov este pregatit! Alatura-te lui
pentru 0 noua experienta, in lumea Abecedarului. Sunetele,
silabele, cuvintele, propozitile devin dintr-o data tovarasii tai de
joaca, ajutandu-te pe negandite sa intelegi, sa inveti.

Marele avantaj al acestui program este acela ca toti copiii pot
folosi continutul informational la un nivel propriu, il pot achizitiona
intr-un ritm personal, ceea ce contribuie la sporirea stimei de sine
si a increderii in fortele proprii.

ChiChic propune copiilor 16 joculete care sa le fie sprijin la inceputul lor de drum in
cunoasterea cititului si scrisului corect:

e Sainvatam litera H;

e Scrierea cu M inainte de P si B;

e Sainvatam litera V;

e Sa recapitulam literele H, B, V;

e Sainvatam literele F si G;

e Sainvatam literele J si Z;

e Sa invatam grupurile de litere GE, Gl;

e Sa invatam grupurile de litere CHE, CHI;
e Sa recapitulam grupurile de litere invatate;
e Sa invatam impreuna litera X;

e Sainvatam literele K si Q;

o Alfabetul limbii roméane;

e Limba romaneasca, de George Sion;

e Sa invatam grupurile de litere GHE, GHI;
e Sainvatam literele W si Y.

Programul ajuta la imbogatirea vocabularului activ cu termeni din domeniile studiate, copiii avand
posibilitatea sa foloseasca calculatorul in scop educativ, determinandu-i astfel sa renunte la
acele jocuri care, pe langa faptul ca nu educa, incita la violenta.



http://infomediapro.ro/

Titlu: ABECEDAR INTERACTIV — Lectii multimedia pentru clasa | (ver. 3.0) partea |
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:
A, B, C, D... alfabetul e usor si il invatam cu spor!

Programul cuprinde 15 leciii prezentate sub forma de joculete care i vor ajuta pe copii sa
inteleaga literele, silabele, cuvintele, propozitiile:

e Ghiceste cui apartin obiectele

e Sunet, silaba, cuvant, propozitie
o Invata cu mine literele A si M si cuvintele care pot fi formate cu ele
e Sainvatam literele U si N

e Sainvatam literele R si E

e Sainvatam literele | si O

o Silabe

e Sainvatam literele Asi T

e Sainvatam literele C si L

e Grupurile de litere CE, CI

e Sainvatam litera T

e Sainvatam literele Tsi A

e Sainvatam literele Ssi

e Sainvatam literele D si P

e Sarecapitulam literele T, $, S, D, P



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/abecedar-interactiv-lectii-multimedia-pentru-clasa-i-partea-i
http://infomediapro.ro/

Titlu: Academia Dubluclic
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Acadenmia Diliile

ora, invatd si aplica cu Dublucy;

Descriere:
Un reportaj MULTIMEDIA pentru a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie...

Aceasta serie de CD-uri multimedia reprezintd o sansa pentru ca elevii sa interactioneze cu
materiale, resurse si informatii ale generatiei lor.

Profesorii inovatori si elevii lor impartasesc o relatie unica. Cu cat mai creative sunt leciile
dumneavoastra, cu atat mai interesati devin elevii si cu atat devine mai productiv timpul petrecut
impreuna.

e "Descoperiri" - "Circuitul electric"

e "Misterele limbii romane" - cum se scrie corect
e "Micul artist" - cum sa desenam pe intuneric

¢ "Mica gospodind"

¢ "Indeménare tehnica"

e Micul autor de "Benzi desenate"

e Lectia de engleza

e Cu DubluCLIC la ora de STIINTE

e JOCURI

e "Ascute-{i mintea" - test de cultura generala

e O plimbare MULTIMEDIA prin diferite domenii



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/academia-dubluclic
http://infomediapro.ro/

Titlu: Cand voi fi mare voi fi...bogat — versiune integrala
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

CAND VOI FIMARE,
VOIFl - DOGAT:

Descriere:

Exista cel putin doua variante de a creste copii prosperi. Prima si cea mai usoara este sa ne transformam
in sponsorii lor si sa le asiguram tot ce isi doresc, fara ca ei sa fie nevoiti sa faca ceva. A doua varianta, mai
dificila, dar mai benefica, este sa-i invatam principiile de dobandire a prosperitatii si modul in care
functioneaza economia si finantele.

Scopul principal al seriei de povesti de educatie financiara “Cand voi fi mare voi fi... BOGAT”
este sa construiasca la copii comportamente financiare sanatoase care sa-i ajute in viitor. Sa-i
invete sa economiseasca, sa aiba spirit antreprenorial si s& investeasca intelept si cu iscusinta
banii, fiind in acelasi timp si generosi.

llustratiile grafice pentru fiecare cadru si lectura calda dau posibilitatea fiecarui copil sa inteleaga
povestea indiferent de canalul de comunicare preferat de acesta, vizual sau auditiv.

In varianta “start” de utilizare a aplicatiei copilul poate derula inainte si inapoi paginile povestii
intocmai ca intr-o carte tiparita.

Varianta ,autoplay” de lectura a povestilor oferad parintilor posibilitatea sa opreasca derularea
povestii pentru a oferi explicatii copiilor sau sa raspunda intrebarilor adresate de copii.

Seria povestilor de educatie financiara contine 6 povesti:
Povestea 1- Recastigarea bogatiei
Povestea 2 — Mira, rabojul fermecat si regula celor 10 galbeni
Povestea 3 — Zidarul Petre si Banutul Fermecat
Povestea 4 — Invataturile zidarului Petre
Povestea 5 — Visul lui lonica

Povestea 6 — Cand voi mare voi fi...BOGAT



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/copil-bogat-versiune-integrala
http://infomediapro.ro/

Titlu: IMPARTIREA cu Matix
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Invata impartirea impreuna cu Matix! Alege un personaj, fa un clic si vei pleca in calatorie insotit
de unul din prietenii lui Matix. Trebuie sa aduni puncte, care la jocul final se vor transforma in
vieti. Pentru 10 puncte primesti o viata. Cu cat ai mai multe vieti, cu atadt mai mult te poti juca!
Punctele acumulate la joc le vei regasi in top, daca obtii un rezultat bun!

Vei invata impartirea urmand o metoda pedagogica din patru pasi pentru fiecare tabla a
impartirii:

repetarea impartirii,

punerea semnului corect ("=" sau "#")) intre o impartire data si un rezultat dat, cu
verificarea raspunsului prin proba inmultirii,

alegerea raspunsului corect dintre cele date (tip grila),
rezolvare de impartiri, alese aleator.

Dupa ce isi alege tabla impartirii pe care doreste sa o invete, pleaca in calatoria
cunoasterii insotit de unul din prietenii lui.

La sfarsit il asteapta un joc foarte atractiv.

Se bazeaza pe invatarea prin cooperare si joc

Metoda de invatare a tablei impartirii, superb imbinata cu jocuri atractive si distractive!
Metoda de invatare a impartirii din patru pasi fixeaza temeinic si logic rezultatul

CD pentru stimularea proceselor memoriei si dezvoltrea capacitatilor si procedeelor
imaginative

CD pentru dezvoltarea proceselor gandirii logice ale operatiilor matematice: inmultirea si
impartirea.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/impartirea-cu-matix
http://infomediapro.ro/

Titlu: DubluClic JOACA-TE S| DESCOPERA CU E.U.
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala,
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa
asociezi corect numele cu tara.

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole.

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori),
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la
opere.

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare.

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care
ii vei putea cheltui la ultimul capitol.

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva.

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE.
Obiective:

e Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E.

e Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana
prin activitati de compunere si descompunere a hartii

e Cunoasterea valorilor europene

e Cunoasterea institutiilor europene

¢ Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului

e Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale

e Abilitatea de a realiza rationamente complexe.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/joacate-si-descopera-cu-uniunea-europeana-ro
http://infomediapro.ro/

Titlu: DubluClic JOACA-TE S| DESCOPERA CU E.U. - EN
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

MULTIMEUIA

Descriere:

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala,
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa
asociezi corect numele cu tara.

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole.

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori),
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la
opere.

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare.

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care
ii vei putea cheltui la ultimul capitol.

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva.

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE.
Obiective:

e Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E.

e Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana
prin activitati de compunere si descompunere a hartii

e Cunoasterea valorilor europene

e Cunoasterea institutiilor europene

¢ Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului

e Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale

e Abilitatea de a realiza rationamente complexe.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/play-and-discover-with-the-europen-union-en
http://infomediapro.ro/

Titlu: DubluClic JOACA-TE SI DESCOPERA CU E.U. - FR
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

MULTIMEUIA

Descriere:

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala,
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa
asociezi corect numele cu tara.

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole.

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori),
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la
opere.

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare.

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care
ii vei putea cheltui la ultimul capitol.

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva.

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE.
Obiective:

e Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E.

e Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana
prin activitati de compunere si descompunere a hartii

e Cunoasterea valorilor europene

e Cunoasterea institutiilor europene

¢ Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului

e Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale

e Abilitatea de a realiza rationamente complexe.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/joue-et-decouvre-avec-european-union-fr
http://infomediapro.ro/

Titlu: DubluClic Magazin MULTIMEDIA Interactiv
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:
Un reportaj MULTIMEDIA pentru a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie...

Aceasta serie de CD-uri multimedia reprezinta o sansa pentru ca elevii sa interactioneze cu
materiale, resurse si informatii ale generatiei lor.

Profesorii inovatori si elevii lor impartasesc o relatie unica. Cu cat mai creative sunt lectiile
dumneavoastra, cu atat mai interesantidevin elevii si cu atat devine mai productiv timpul petrecut
impreuna.

e "Descoperiri" - "Stele si constelatii”

e "Misterele limbii romane" - cum se scrie corect
e "Micul artist" - cum sa desenam pe intuneric

¢ "Mica gospodina"

¢ "Indemanare tehnica"

e Micul autor de "Benzi desenate”

e Lectia de engleza

e Cu DubluCLIC la ora de STIINTE

e JOCURI

e "Ascute-ti mintea" - test de cultura generala

e O plimbare MULTIMEDIA prin diferite domenii
e Jocuri atractive

e Un mare capitol educativ pentru a completa programa scolara

e Natura si arta - un univers de explorat... si multe altele!



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/magazin-multimedia-interactiv
http://infomediapro.ro/

Titlu: MATEMATICA PENTRU CLASA | (ver. 3.0) - partea |
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest program se adreseaza copiilor care tocmai incep scoala, avand ca scop principal formarea
unei gandiri matematice logice, formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu
relevant pentru viata sociala, manifestarea tenacitatii, a perseverentei, a capacitaii de
concentrare si a atentiei distributive, dezvoltarea initiativei, a unei gandiri deschise, creative, a
independentei in gandire si in actiune.

Lectiile predate de soricelul ChiChic:

¢ Recunoasterea culorilor

e Stanga, dreapta. Orientare spatiala

e Inalt, mijlociu, scund

e Usor, greu. Aprecierea greutatji

e Aproape-departe; afara-inauntru; pe-sub-intre
e Linii orizontale, oblice, verticale

e Figuri geometrice plane

e Figuri in spatiu

e Multimi

e Numeratia 0-10

e Ordonarea crescatoare de la0la 10

e Ordonarea descrescatoare de la 10 1a 0
e Adunarea si scaderea cu 0, 1 si 2 unitaj

Parintii pot urmari tot timpul rezultatele copilului prin intermediul unui modul de analiza pus la
dispozitie de catre program. Modalitatea de invatare este una noua si extrem de atractiva: prin
exploatare si investigare, nu prin memorare si repetare.

Lectiile sunt conforme cu programa scolara.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-clasa-i-partea-i
http://infomediapro.ro/

Titlu: MATEMATICA PENTRU CLASA | (ver. 3.0) - partea a-ll-a
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Acest program se adreseaza copiilor care tocmai incep scoala, avand ca scop principal formarea
unei gandiri matematice logice, formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu
relevant pentru viata sociala, manifestarea tenacitatii, a perseverentei, a capacitaii de
concentrare si a atentiei distributive, dezvoltarea initiativei, a unei gandiri deschise, creative, a
independentei in gandire si in actiune.

Lectiile predate de soricelul ChiChic:

¢ Recunoasterea culorilor

e Stanga, dreapta. Orientare spatiala

e Inalt, mijlociu, scund

e Usor, greu. Aprecierea greutatji

e Aproape-departe; afara-inauntru; pe-sub-intre
e Linii orizontale, oblice, verticale

e Figuri geometrice plane

e Figuri in spatiu

e Multimi

e Numeratia 0-10

e Ordonarea crescatoare de la0la 10

e Ordonarea descrescatoare de la 10 1a 0
e Adunarea si scaderea cu 0, 1 si 2 unitaj

Parintii pot urmari tot timpul rezultatele copilului prin intermediul unui modul de analiza pus la
dispozitie de catre program. Modalitatea de invatare este una noua si extrem de atractiva: prin
exploatare si investigare, nu prin memorare si repetare.

Lectiile sunt conforme cu programa scolara.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-clasa-i-partea-ii
http://infomediapro.ro/

Titlu: Matematica pentru pregatitoare
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

Lumea circului este fascinanta. Lumini si umbre, animale si acrobati, ne incanta si ne fac sa
simtim de fiecare data aceeasi bucurie de a le vedea. PitiClic s-a decis ca pe parcursul acestui
CD sa le arate prietenilor sai, copiii, o parte din activitatile desfasurate in spatele scenei, fara de
care spectacolele nu ar putea sa aiba loc.

Copiii vor contribui si vor ajuta active la:
e Pregatirea transportului dresorilor, animalelor si a hranei acestora: numere, compunerea

si descompunerea numerelor

o Insotierea transportului catre urmatoarea destinatie de spectacol: numere, vecinii
numerelor

e Gruparea animalelor in custi: mulimi de elemente
e Pregatirea unui numar de dresura: serii de elemente
¢ Repetitiile jongleriilor clovnilor hazlii: poziionarea in spatiu

¢ Repetitiile numerelor cateilor acrobati: masurare cu etaloane

Daca vor fi alaturi de PitiClic pana la sfarsit si daca vor rezolva correct exercitiile propuse, copiii
vor fi recompensati cu diploma: “Cel mai istet matematician” ! si multe dintre activitati pot fi jucate
cu Covorasul PitiClic!

Culoare, muzica, farmec si continut educational integral, iata ce va propune acest nou CD dedicat
clasei pregatitoare!

Aria curriculard — Matematica si stiinte ale naturii - disciplina MATEMATICA S| EXPLORAREA
MEDIULUI

Aria curriculara — Arta si tehnologii - disciplina TEHNOLOGII DE INFORMARE $1 COMUNICARE
(JOCUL CU CALCULATORUL)



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-pregatitoare
http://infomediapro.ro/

Titlu: MATIX MATEMATICA PT CLS. a- lll-a si a- IV-a
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

CD-ul contine peste 1500 de exercitii si probleme de mtematica pentru clasele a lll-a si a IV-a,
intr-un cadru stimulativ, imbinate cu un superb joc de actiune pentru copii.

Jocul educativ MATIX urmareste programa scolara pentru clasele a llla si a IVa.

Acum 5.000 de ani, Bebel a pornit sa cucereasca spatiul. In drumurile sale I-a intalnit pe marele
Intelept care i-a spus:

"Daca vrei sa ajungi stapanul tuturor planetelor si sa primesti titlul de Matix, trebuie mai intai sa
inveti matematica!" Bebel trebuie sa raspunda la intrebari si sa castige astfel vieti pentru a putea
sa se lupte cu locuitorii planetelor.

e Mercur - Numere naturale

¢ Venus - Adunarea numerelor naturale
e Pamant - Scaderea numerelor naturale
e Marte - Inmultirea numerelor naturale

e Jupiter - Impartitrea numerelor naturale
e Saturn - Probleme

¢ Uranus - Unitati de masura

¢ Neptun - Elemente de geometrie

e Pluto — Logica/Fractii

e Soare — Sclipiri



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matix-matematica-pentru-clasele-iii-si-iv
http://infomediapro.ro/

Titlu: MATIX 3 INVATAM RAPID INMULTIREA (pentru clasa a llla)
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:

Matix, in clasa a lll-a invata Tnmultirea urmand o metoda pedagogica din patru pasi pentru
fiecare tabla a inmultirii:

e ordonarea crescatoare,

e adunarea repetata,

e alegerea raspunsului corect dintre cele date (tip grila),
e rezolvare de inmultiri, alese aleator.

Dupa ce isi alege tabla inmultirii pe care doreste sa o invete, pleaca in calatorie insotit de unul
din prietenii lui. Tn gradina sub umbra petalelor florilor este insotit de albine, paianjeni, fluturasi,
furnicute si buburuze. in apa este insotit de pesti, scoici, caracatite, caluti de mare si melci. La
sfarsitul fiecarei inmultiri pe Matix il asteapta un joc foarte atractiv.

Dupa ce isi alege tabla impartirii pe care doreste sa o invete, pleaca in calatoria cunoasterii
insotit de unul din prietenii lui.

La sfarsit il asteapta un joc foarte atractiv.

e Se bazeaza pe invatarea prin cooperare si joc
¢ Metoda de invatare a tablei inmultirii, superb imbinata cu jocuri atractive si distractive !
e Metoda de invatare a inmultirii din patru pasi fixeaza temeinic si logic rezultatul

e CD pentru stimularea proceselor memoriei si dezvoltrea capacitatilor si procedeelor
imaginative

e CD pentru dezvoltarea proceselor gandirii logice ale operatiilor matematice: adunarea si
fnmultirea.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matix-3-invatam-rapid-inmultirea
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic - Engleza si franceza ca un joc - partea |

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

PitiClic Senior si prietenii sai Ti vor acompania pe copii in lumea minunata a limbii engleze si
franceze, unde vor invata primele cuvinte si notiuni jucandu-se cu ele:

e Numerele

e Orele

e Culorile

o Zilele saptamanii

e Lunile anului

e Anotimpurile
Sa numeri in engleza si franceza va fi foarte usor. Vei invata ceasul si vei putea discuta despre
cum iti folosesti tu timpul. Vei intra in universul culorilor pentru a descrie ceea ce te inconjoara.

Zilele saptamanii, lunile anului si anotimpurile nu vor mai avea secrete pentru tine. Plansele de
lucru incluse in CD vor aduce un plus de valoare in jocul lor, prin stimularea creativitatji.

Copiii vor reusi prin intermediul acestui CD sa:
e isilargeasca orizontul de cunoastere

e se familiarizeze cu notiuni de baza in engleza si franceza

e isi dezvolte abilitatile de intelegere orala si de utilizare a notiunilor dobandite

Acest produs reprezinta un inceput pentru copiii care doresc sa invete Engleza si Franceza, fiind
0 metoda usoara si captivanta de a intelege anumite notiuni de baza, precum si de a verifica
cunostintele acumulate pe parcursul interactiunii cu personajele prezente in fiecare joc.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/piticlic-engleza-si-franceza-ca-un-joc-partea-i
http://infomediapro.ro/

Titlu: PitiClic - Engleza si franceza ca un joc - partea a ll-a
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

PitiClic Senior si prietenii sai te vor insoti in lumea minunata a limbilor engleza si franceza. Copiii
vor invata primele cuvinte si notiuni jucandu-se cu ele.

Veti descoperi ce usor se invata in limbile engleza sau franceza :
e care sunt membrii unei familii si caracteristicile lor
e cum sa i{i alegi hainele in functie de anotimp si la diverse evenimente
e animale salbatice si animale domestice
e care sunt cele mai importante cladiri intr-un oras, salile si laboratoarele
e care sunt camerele si diferite obiecte din casa

o diverse tari si particularitati specifice acestora

Copiii vor descoperi o noua metoda de invatare a limbilor straine, vor fi motivati, se vor distra si
vor invata multe lucruri noi si interesante !

Acest program este structurat in 6 capitole:

e Animale
e Familie
e Oras

e Tari

e Gusturi

e Haine



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/pitclic-engleza-si-franceza-ca-un-joc-partea-ii
http://infomediapro.ro/

Titlu: Portofoliul elevului (Limba romana si Educatie plastica)

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Domeniile abordate n cadrul acestui software sunt limba romana si educatie plastica, copiii
avand de rezolvat 12 teme atractive, fiecare reprezentand o adevarata provocare.

Temele sunt impartite pe categorii de varsta:
e pentru clasele | si a ll-a;
e pentru clasele a lll-a si a IV-a.

Limba romana:

e Printre cuvinte
Selectie ortografica
Cuvinte incrucisate
n lumea cuvintelor
Jonglerii
Cuvinte ascunse

Dino va pune la dispozitie o serie de jocuri amuzante si atractive, care va vor pune la incercare,
la finalul fiecarui joc in parte, eforturile voastre fiind rasplatite cu calificative sau cu posibilitatea
printarii rezultatului muncii. Cu ajutorul foilor printate veti putea mai apoi sa va organizati propriul
PORTOFOLIU. Veti deveni astfel niste vedete printre copiii de varsta voastra, demne de un covor
rosu.

Educatie plastica:

e Pe urmele lui Dino
In oglinda
Autoportret
Alfabetozaurul
Cauta dinozaurul
Dinozaurul cu pete

Pentru parintj

Programul reprezinta o modalitate extraordinara de petrecere a timpului liber, oferindu-le celor
mici posibilitatea de a-si fixa cunostintele dobandite dar si de a afla noi informatii din domeniile
abordate.

Programul ofera posibilitatea de a vedea de fiecare data in colful de sus al paginii calificativul
obtinut, putand urmari foarte usor progresul copilului.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/portofoliul-elevului-limba-romana-si-educatie-plastica
http://infomediapro.ro/

Titlu: Portofoliul elevului (Matematica si Perspicacitate)
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:
Domeniile abordate in cadrul acestui software sunt matematica si perspicacitatea; copiii avand
de rezolvat 12 teme atractive, fiecare reprezentand o adevarata provocare.

PERSPICACITATE:
¢ Memozaur - stimuleazd memoria;
e Careozaur - dezvolta abilitatea copilului de a rezolva probleme;
 Invataturi stravechi - proverbe si zicatori:
o Estiistet? - exercitii de logica;
e Stinozaur - cultura general;
e Dazaurus si Nazaurus - dezvolta atentia si logica.
MATEMATICA:
e Descopera dinozaurul;
e Ploua cu oué;
e Dino este zidar;
e Colierul din oase;
e Tinteste baloanele!;
e Cantec matematic.
Temele sunt impariite pe categorii de varsta:
e pentru clasele | si a ll-a;
e pentru clasele a lll-a si a IV-a.

Programul ofera posibilitatea printarii rezultatelor obtinute in urma rezolvéarii sarcinilor, si
organizarea foilor tiparite intr-un dosar care este nici mai mult nici mai putin decat....
PORTOFOLIUL copiilor, iar parintii pot vedea de fiecare data in colful de sus al paginii
calificativul obtinut.



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/portofoliul-elevului-matematica-si-perspicacitate
http://infomediapro.ro/

Titlu: Super DubluClic Galactic cucereste Universul Cunoasterii — NTSF

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:

Calculatorul a devenit prietenul si tovarasul tau de joaca, atat acasa cat si la scoala? Bucura-te
de acest prieten si de “jocurile” educative pe care INFOMEDIA PRO ti le oferal!

NTSF este un program educational construit pe modelul celebrului joc “Nu te supara, frate!”,
menit sa testeze cultura generala a tuturor, de la mic la mare, dar mai ales s-o imbogateasca.
Are la baza enunturi grila de dificultate diferita, de la simple definitii, la intrebari care solicita
istetimea si agerimea mintii.

Noua domenii variate (“Lb. romana”, “Matematica”, “Personaje din povesti”, “Geografia
Romaniei”, “Istoria romanilor”, “Arte”, “Stiintele naturii”, “Bunele maniere”, “Proverbe si zicatori”)
asteapta sa-ti provoci parintele, fratele, un coleg, un prieten sau chiar pe tine la o aventura pe
“Planeta Cunoasterii”.

Incearca sa iesi invingator si diploma iti apartine!



http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/super-dubluclic-galactic-cucereste-universul-cunoasterii
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

(www.Piticlic.ro)

Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

e Tablou de pictat

e CD cujoc pentru PC: “Rezolvam, coloram, matematica invatam!”
Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi:

e Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi fara trecere
peste ordin)

e Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus
un “cod al culorilor”)

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza... E vorba
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il
ajuta sa invete jucandu-se.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica!

Include si o pensula pentru pictura.

Din aceeasi serie:
e Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100
e Tablou cu opratii 08 - Inmultiri

e Tablou cu opratii 09 - Impartiri



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-fara-trecere-peste-ordin
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

e Tablou de pictat

e CD cujoc pentru PC: “Rezolvam, coloram, matematica invatam!”
Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi:

e Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi cu trecere
peste ordin)

e Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus
un “cod al culorilor”)

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza... E vorba
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il
ajuta sa invete jucandu-se.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastical!

Include si o pensula pentru pictura.

Din aceeasi serie:
e Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100
e Tablou cu opratii 08 - Inmultiri

e Tablou cu opratii 09 - Impartiri



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-cu-trecere-peste-ordin
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro

Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:

e Tablou de pictat

e CD cujoc pentru PC: “Rezolvam, coloram, matematica invatam!”
Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi:

e Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi de numere
formate din zeci, pana la 100)

e Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus
un “cod al culorilor”)

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza... E vorba
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il
ajuta sa invete jucandu-se.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastical!

Include si o pensula pentru pictura.

Din aceeasi serie:
e Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 08 - Inmultiri

e Tablou cu opratii 09 - Impartiri



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-de-numere-formate-din-zeci-pana-la-100
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu opratii 08 - Inmultiri
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:
e Tablou de pictat
e CD cujoc pentru PC: “Rezolvam, coloram, matematica invatam!”
Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi:
e Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva inmultiri)

e Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus
un “cod al culorilor”)

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza... E vorba
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il
ajuta sa invete jucandu-se.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica!

Include si o pensula pentru pictura.
Din aceeasi serie:
e Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100

e Tablou cu opratii 09 - Impartiri



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-inmultiri
http://infomediapro.ro/

Titlu: Tablou cu opratii 09 - Impartiri
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Infomedia Pro
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Descriere:
Linia de produse “PitiClic — Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva.
Un produs complex:
e Tablou de pictat
e CD cujoc pentru PC: “Rezolvam, coloram, matematica invatam!”
Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi:
¢ Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva impartiri)

e Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus
un “cod al culorilor”)

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza... E vorba
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il
ajuta sa invete jucandu-se.

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica!

Include si o pensula pentru pictura.
Din aceeasi serie:
e Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin
e Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100

e Tablou cu opratii 08 - Inmultiri



http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-impartiri
http://infomediapro.ro/

Titlu: Matematica clasa a ll-a, Vol. | - MateMagia - Scormonila sparge gheata

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Intuitext

Descriere: Matematica clasa a ll-a, Vol. | - MateMagia — Scormonila sparge gheata
Scopul acestui CD este de a-l ajuta pe copilul tau sa invete matematica de clasa a ll-a, intr-un
mod placut.
Lectiile sunt in conformitate cu programa scolara de matematica dar abordeaza si notiuni de
Stiintele naturii.
Copiii vor invata matematica cu ajutorul:

o Exemplificarilor si exercitiilor adaptate nivelului lor de cunostinte;

o Testelor de verificare cu grade crescatoare de dificultate;

o Exercitiilor asistate (copiii vor primi indicii particularizate fiecarui exercitiu, in cazul
raspunsurilor incorecte);

e Jocurilor educationale prin care copiii vor descoperi notiunile din programa scolara.

Cuprins:

Matematica:

e Adunarea si scaderea numerelor naturale in intervalul 0 — 100, fara trecere peste ordin;

e Adunarea si scaderea numerelor naturale in intervalul 0 — 30, cu trecere peste ordin;

e Adunarea si scaderea numerelor naturale in intervalul 0 — 100, cu trecere peste ordin.
Stiintele naturii:

e Elemente ale mediului natural;

o Plante si animale;

e Activitatile oamenilor specifice fiecarui anotimp.

In fiecare lectie, copilul parcurge predarea cu ajutorul jocului si animatiilor, testele care dezvolté
abilitati de rezolvare de probleme, jocurile distractive in care exerseaza notiunile invatate,
testele cu exercitii si probleme de dificultate crescatoare si alte surprize.
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Titlu: Matematica clasa a lll-a Vol.l - MateMagia - Initierea

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Intuitext
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Descriere: Matematica clasa a lll-a, Vol. | - MateMagia — Initierea

MateMagia — Initierea ajuta copiii sa invete mai usor matematica de clasa a lll-a: numerele
naturale de la 0 la 1 000 000, Adunarea si scaderea numerelor de la 0 la 10 000.

in cazul in care copilul dumneavoastra a parcurs deja aceste lectii, produsul nostru il va ajuta sa
isi testeze cunostintele, s& exerseze sau s& ISI FIXEZE NOTIUNILE NECLARE.

Lectiile din acest produs sunt in conformitate cu programa scolara.

in cadrul fiecarei lectii intalnim:

- explicarea notiunilor noi in cadrul unor rezumate teoretice
- jocuri educationale contratimp

- probleme cu rezolvare asistata

- teste de verificare cu grad crescator de dificultate

- statistici care reflecta performanta copilului

In plus, in produs mai g&sim planse de colorat, jocuri concurs, curiozitati si informatji privind
animalele si obiceiurile oamenilor, poezii, fabule intr-o abordare interdisciplinara care vizeaza

cunoasterea mediului, educatia moral-civica si dezvoltarea limbajului.

Initierea sprijina invatarea intuitiva, relaxanta si placuta a matematicii.
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Titlu: Matematica clasa a Ill-a Vol.ll - MateMagia - Infruntarea

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Intuitext
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Descriere: Matematica clasa a lll-a, Vol. Il - MateMagia — infruntarea

MateMagia -Infruntarea ajuta copiii s& invete mai usor matematica de clasa a lll-a: inmultirea si
impartirea numerelor naturale de la 0 la 100, Ordinea efectuarii operatiilor si folosirea
parantezelor, Inmulfirea si impartirea numerelor de la 0 la 1 000.

In cazul in care copilul dumneavoastra a parcurs deja aceste lectii, produsul nostru il va ajuta sa
isi testeze cunostintele, s& exerseze sau s& ISI FIXEZE NOTIUNILE NECLARE.

Lectiile din acest produs sunt in conformitate cu programa scolara.

In cadrul fiecarei lectii intalnim:

1.explicarea notiunilor noi in cadrul unor rezumate teoretice
2.jocuri educationale contratimp

3.probleme cu rezolvare asistata

4 teste de verificare cu grad crescator de dificultate
5.statistici care reflecta performanta copilului

In plus, in produs mai g&sim planse de colorat, jocuri concurs, curiozitati si informatji privind
animalele si obiceiurile oamenilor, poezii, fabule intr-o abordare interdisciplinara care vizeaza
cunoasterea mediului, educatia moral-civica si dezvoltarea limbajului.

Infruntarea sprijina invatarea intuitiva, relaxanta si placutd a matematicii.
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Titlu:

Matematica clasa a lll-a Vol.lll - MateMagia Ultima Sansa

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Intuitext

Descriere: Matematica clasa a lll-a, Vol. lll - MateMagia Ultima Sansa

MateMagia — Ultima S$ansa ajuta copiii sa invete mai usor matematica de clasa a lll-a: Elemente
intuitive de geometrie, Unitati de masura.

in cazul in care copilul dumneavoastra a parcurs deja aceste lectii, produsul nostru il va ajuta s&
isi testeze cunostintele, sa exerseze sau sa IS| FIXEZE NOTIUNILE NECLARE.

Lectiile din acest produs sunt in conformitate cu programa scolara.

In cadrul fiecarei lectii intalnim:

1
2.
3.
4
5

explicarea nofjunilor noi in cadrul unor rezumate teoretice
jocuri educationale contratimp

probleme cu rezolvare asistata

teste de verificare cu grad crescator de dificultate
statistici care reflecta performanta copilului

In produs mai gasim planse de colorat, jocuri concurs, curiozitati si informatii privind animalele si
obiceiurile oamenilor, poezii, fabule intr-o abordare interdisciplinara care vizeaza cunoasterea
mediului, educatia moral-civica si dezvoltarea limbajului.

Ultima sansa sprijina invatarea intuitiva, relaxanta si placuta a matematicii.
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Titlu: Matematica clasa a IV-a - Fractji cu peripetii - "Misiunea "Ploaia
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Intuitext
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Descriere: Cu Fractii cu peripetii - Misiunea "Ploaia™ copiii vor invata mai usor matematica
de clasa a IV-a.

in cazul in care copilul dumneavoastra a parcurs deja lectiile de matematica pentru clasa a
IV-a, produsul nostru il va ajuta sa isi testeze cunostintele, sa exerseze sau sa IS| FIXEZE
NOTIUNILE NECLARE.

Lectiile din acest produs sunt in conformitate cu programa scolara.
Beneficii:

* Copiii vor invata fractiile facand asocieri cu viata reala si intelegand ca, spre exemplu, pentru a
imparti o prajitura cu prietenii trebuie sa foloseasca notiunile de fractii.

 Personajele amuzante vor transforma invatarea intr-o poveste, astfel incat copiii vor putea sa
invete, pe langa notiunile de fractii si ce inseamna prietenia si lucrul in echipa.

« Invatarea fractiilor va deveni o joaca pentru ca informatiile teoretice sunt transmise cu ajutorul
animatiilor si jocurilor interactive.

Cuprins:

. Notiunea de fractie;

. Fractii egale;

. Compararea unei fractii cu intregul;
. Compararea fractiilor;

. Adunarea fractiilor;

. Scaderea fractiilor;

. Aflarea unei fractii dintr-un intreg;

. Evaluare final3a;

O~NO AR WN -

Va invitam sa vizionati filmul demonstrativ.
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Titlu: Ghid pregatire-evaluare Gramatica pentru clasele llI-IV, editia a ll-a (nivel primar)
Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Varox

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Gramatica pentru clasele llI-1V,
editia a ll-a (nivel primar)
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Ghidul de pregatire-evaluare "Gramatica pentru clasele IlI-IV" este o
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea
cunostintelor dobandite la scoala.

Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest.

Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si
rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor
teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste.

Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva
UnivTest. La fiecare incarcare, variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele,
astfel incat un test reincarcat pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita
fata de cea precedenta.

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a lI-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia
precedenta, sunt:

- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar,
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata;

- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole
diferite ale culegerii. Dar, avand acces permanent la aceasta, elevul poate exersa rezolvarea
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol;

- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ...
taste").

Aplicatia este deosebit de "prietenoasa”, accesibila chiar si incepatorilor in folosirea
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de
prezentare.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=61&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Gramatica-pentru-clasele-III-IV,-editia-a-II-a-(nivel-primar)

Titlu: Nivel primar - Matematica interactiva IV, semestrul 1

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Varox  VAROX |

Descriere: Nivel primar - Matematica interactiva
IV, semestrul 1

CD-ul contine urmatoarele aplicatii:

1. Jocul didactic CURSA CAMPIONILOR, nivel IV,
volum 1 este, in aparenta, numai un joc foarte
distractiv dar, in realitate, este o foarte complexa si
eficienta modalitate de a evalua cunostintele
matematice invatate in primul semestru al clasei a V-
a.

Clasamentul, tabela care inregistreaza si ordoneaza
rezultatele, face ca aplicatia sa ofere reale satisfactii
iubitorilor de competitii, mai ales daca este folosita in colectiv. Cursa poate fi parcursa cu toate
genurile de exercitii matematice corespunzatoare programei primului semestru al clasei a 1V-a,
pe 5(cinci) niveluri de dificultate. Interactivitatea, continutul foarte bogat in sunet si imagini
deosebite, cat si comentariile lui Toby, fac ca aceasta dificila munca sa para deosebit de
agreabila.

La solicitarea utilizatorului, pentru fiecare pozitie bifata in clasament, jocul poate elibera o
diploma, fie prin tiparire directa la imprimanta, fie prin salvare, daca utilizatorul doreste sa
printeze diploma la o alta imprimanta sau doreste sa-si alcatuiasca o arhiva cu rezultatele
obtinute intr-o anumita perioada de timp. Optional, salvarea diplomei se poate realiza in format
grafic BMP sau JPG.

2. Jocul didactic IMPERIUL ROMAN ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze unul dintre
capitolele dificile ale matematicii ciclului primar: NUMERELE ROMANE (Scrierea cu cifre romane,
citirea numerelor scrise cu cifre romane). Totodata, jocul imbogateste micului utilizator
cunostintele despre cei mai cunoscuti imparati romani. llustratiile si scurtele biografii care le
insotesc reprezinta premiile oferite micului competitor pentru terminarea fiecareia dintre etapele
jocului. Jocul poate fi parcurs in 4(patru) etape de dificultate crescatoare (scrierea cu caractere
romane a numerelor de la 2 la 10000), premiul oferit la terminarea fiecareia fiind cate un set de
informatii (ilustratii bust si monede, scurta biografie) despre un imparat al Romei antice.

3. Jocul didactic JOCUL TARILOR ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze rezolvarea
exercitiilor matematice cu operatii combinate: adunare si scadere cu termeni pana la 100,
inmultiri si impartiri care deriva din tabla inmultirii. Totodata, jocul imbogateste micului utilizator
cunostintele despre geografia lumii. llustratiile si scurtele expuneri care insotesc fiecare nivel al
jocului, reprezinta premiile oferite micului competitor pentru terminarea acestora. Jocul poate fi
parcurs in 4(patru) etape de dificultate crescatoare, de la 4 exercitii combinate (nivel 1), panala 7
exercitii combinate (nivel 4). Fiecare exercitiu contine o litera ascunsa care se arata atunci cand
rezolvarea este corecta. Din combinatia literelor (4, 5, 6, respectiv 7 litere), micul utilizator poate
deduce numele tarii despre care va primi cateva informatii utile (capitala, localizare, suprafata,
numar locuitori, specific, resurse naturale etc.). Interactivitatea, continutul bogat in sunet si
imagini, cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca, atrag mult copilul.
Varietatea exercitiilor si a informatiilor, alegerea la intamplare a acestora, fac din acest joc un
instrument inepuizabil, al carei valoare de intrebuintare si grad de noutate se pastreaza pe timp
indelungat.

4. Jocul didactic LA VINATOARE IV ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze compunerea
numerelor de la 10 la 1.000.000 (unitati, zeci, sute, mii, zeci de mii, sute de mii). Totodata, jocul



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=57&titlu=Nivel-primar---Matematica-interactiva-IV,-semestrul-1

dezvolta memoria vizuala si atentia distributiva, spiritul de observatie al micului utilizator in
distingerea culorilor si ii imbogateste cunostintele de zoologie. llustratiile hazlii cu animale
salbatice din intreaga lume care insotesc fiecare dintre cele 5 niveluri ale jocului, reprezinta
premiile oferite micului competitor pentru terminarea acestora. Jocul poate fi parcurs in 5(cinci)
etape de dificultate crescatoare, premiul oferit la terminarea fiecareia fiind cate un set de 5(cinci)
ilustratii cu animale.

5. Jocul didactic DESTINUL ENIDEI 1 este un joc puzzle inedit, foarte amuzant dar si educativ.
Jucand, micul utilizator isi imbogateste cunostintele de geometrie si unitati de masura,
corespunzatoare nivelului clasei a 1V-a, dupa cum urmeaza:

- Nivel 1: Recunoasterea figurilor geometrice;

- Nivel 2: Transformari unitati de masura;

- Nivel 3: Probleme de calcul perimetre si transformari unitati de masura.

Jucand, micul utilizator isi exerseaza memoria vizuala, atentia distributiva, viteza de reactie si
spiritul de competitie. Jocul a imprumutat numele povestirii care il insoteste si care reprezinta
premiul oferit micului competitor, daca acesta termina nivelul ales. Premiul poate fi acordat in
intregime sau numai partial, in functie de modul in care s-au respectat conditiile impuse. Jocul
poate fi parcurs pe trei nivele de dificultate, premiul oferit la terminarea jocului fiind dimensionat
conform nivelului ales. Prezentul CD contine prima parte a povestirii DESTINUL ENIDEI.
Continuarea acesteia poate fi urmarita pe CD-ul MATEMATICA INTERACTIVA IV, SEMESTRUL
2, care trateaza matematica invatata in semestrul Il al clasei a [V-a.




Titlu: Nivel-primar---Matematica-interactiva-1V,-semestrul-2

Adresabilitate: PRIMAR

Producator: Varox

Descriere: Nivel primar - Matematica interactiva IV, semestrul 2

CD-ul contine urmatoarele aplicatii:

1. Jocul didactic CURSA CAMPIONILOR, nivel IV, volum 2 este, in
aparenta, numai un joc foarte distractiv dar, in realitate, este o
foarte complexa si eficienta modalitate de a evalua cunostintele
matematice invatate in cel de-al doilea semestru al clasei a IV-a.
Clasamentul, tabela care inregistreaza si ordoneaza rezultatele,
face ca aplicatia sa ofere reale satisfactii iubitorilor de competitii, . Matemat
mai ales daca este folosita in colectiv. Cursa poate fi parcursa cu
toate genurile de exercitii matematice corespunzatoare programei
celui de-al doilea semestru al clasei a IV-a, pe 5(cinci) niveluri de
dificultate. Interactivitatea, continutul foarte bogat in sunet si imagini deosebite, cat si comentariile
lui Toby, fac ca aceasta dificila munca sa para deosebit de agreabila.

La solicitarea utilizatorului, pentru fiecare pozitie bifata in clasament, jocul poate elibera o
diploma, fie prin tiparire directa la imprimanta, fie prin salvare, daca utilizatorul doreste sa
printeze diploma la o alta imprimanta sau doreste sa-si alcatuiasca o arhiva cu rezultatele
obtinute intr-o anumita perioada de timp. Optional, salvarea diplomei se poate realiza in format
grafic BMP sau JPG.
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2. Jocul didactic DESTINUL ENIDEI 2 este un joc puzzle inedit, foarte amuzant dar si educativ.
Jucand, micul utilizator isi imbogateste cunostintele despre fractii, corespunzatoare nivelului
clasei a IV-a, dupa cum urmeaza:

- Nivel 1: Recunoasterea unei fractii dintr-un intreg;

- Nivel 2: Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu doi termeni;

- Nivel 3: Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu trei termeni.

Jucand, micul utilizator isi exerseaza memoria vizuala, atentia distributiva, viteza de reactie si
spiritul de competitie. Jocul a imprumutat numele povestirii care il insoteste si care reprezinta
premiul oferit micului competitor, daca acesta termina nivelul ales. Premiul poate fi acordat in
intregime sau numai partial, in functie de modul in care s-au respectat conditiile impuse. Jocul
poate fi parcurs pe trei nivele de dificultate, premiul oferit la terminarea jocului fiind dimensionat
conform nivelului ales. Prezentul CD contine partea a doua a povestirii DESTINUL ENIDEI. Prima
parte a acesteia poate fi urmarita pe CD-ul MATEMATIC~ INTERACTIV~ IV, SEMESTRUL 1,
care trateaza matematica invatata in semestrul | al clasei a IV-a.

3. Jocul didactic CU OCHII PE CEAS ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze utilizarea si
transformarea unitatilor pentru masurarea timpului (ora, minutul, secunda), citirea si interpretarea
ceasurilor analog si digital. Jocul poate fi parcurs in 5(cinci) etape de dificultate crescatoare, iar
premiul oferit la terminare este un ceas desteptator, pe care micul utilizator il poate programa sa
emita un semnal sonor (alarma) la orice ora. Interactivitatea, continutul bogat in sunet si imagini,
cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca, atrag mult copilul, iar jocul
isi atinge scopul educational, ocupand eficient si util timpul de joaca al micului utilizator.

4. Jocul didactic CELE 7 MINUNI ALE LUMII ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze
utilizarea si transformarea unitatilor pentru masurarea masei. Jocul consta in cantarirea diverselor
obiecte, folosind balanta si greutatile puse la dispozitie pentru aceasta operatiune (2 kg, 1 kg, 500
g, 200 g si 100 g). Totodata, jocul imbogateste micului utilizator cunostintele despre istoria antica,
prezentandu-i cele 7 minuni ale lumii vechi. llustratiile si scurtele expuneri care insotesc fiecare




terminare a jocului, reprezinta premiile oferite micului competitor. Pentru fiecare final de joc, micul
utilizator primeste imagini si informatii privind una dintre cele 7 minuni ale lumii antice. Ordinea
prezentarii acestora este intamplatoare, iar probabilitatea repetitiei este destul de mare, astfel
incat copilul, pentru a putea vedea toate cele 7 minuni ale lumii antice, trebuie sa parcurga jocul
de mai multe ori. Jocul contine 3(trei) etape de dificultate crescatoare. Interactivitatea, continutul
bogat in sunet si imagini, cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca,
atrag mult copilul. Varietatea obiectelor cantarite si a informatiilor, alegerea la intamplare a
valorilor numerice, fac din acest joc un instrument inepuizabil, cu valoare de intrebuintare si grad
de noutate care se pastreaza pe timp indelungat.




Titlu: EDU Istorie -Povestea timpului
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU
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Descriere: "EDU Istorie™ (“Povestea timpului”) se adreseaza atat elevilor din clasa a IV-a, cat
si celor din ciclul gimnazial.

Softul educational este unul complex, contindnd 42 de lectji animate structurate pe 19 capitole.
Fiecare capitol are cate un joc edu-distractiv, legat de tematica respectiva. Pe langa aceste leciii
animate si jocuri educative, softul educational de istorie mai contine si un joc educativ 3D.

Jocul educativ 3D “Povestea Timpului” trimite jucatorul intr-o spectaculoasa calatorie in timp.
Cunoscatorii marilor evenimente istorice vor putea evada din prezent si, cu ajutorul amuletei
timpului, se vor intoarce 1000 de ani in trecut, intr-un satulet care nu este atat de linistit precum
pare la prima vedere. Tag, un om malefic venit din viitor, incearca sa distruga comunitatea de
calugari, deoarece aceasta era singura care detinea secretul teleportarii, si doreste sa populeze
Terra cu creaturile sale monstruoase. Dupa ce se inarmeaza corespunzator, jucatorul poate
coborf in universul subteran al lui Tag si al creaturilor sale spre a-i rapune. Deoarece la fiecare
pas sunt obstacole istorice, doar cunoscatorii vremurilor trecute vor putea face ca “Povestea
timpului” sa aiba un final fericit.



http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=25
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Titlu: Edu Stiinte ale naturii cls. A-IV-a
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU

Descriere: Cd-ul de "Edu Stiinte ale naturii" este o enciclopedie interactiva care cuprinde toate
temele din programa clasei a 1V-a si pune bazele conceptuale pentru disciplinele ce vor fi studiate
in ciclul gimnazial (notiuni elementare de: fizica, biologie, chimie, botanica sau geografie
generala).

Fiecare dintre cele 20 de lectii animate are cate un joc tematic distractiv si un experiment,
plus mai multe fise de lucru pentru portofoliul personal. Alaturi de lecfiile si aplicatiile de mai sus,
pe CD mai sunt si 250 de curiozitati ale naturii.
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Titlu: Stiinte ale naturii cls. a-lll-a
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU

Descriere:

CD-ul este o adevarata enciclopedie animata care contine 28 de lecfji-filmulete despre:
corpuri si transformarea acestora, plante, animale, corpul uman si mediul inconjurator. Toate
temele sunt tratate inter si multidisciplinar, elevii afland cele mai spectaculoase lucruri despre
principalele teme studiate: de la disparitia giganticilor dinozauri, pana la evolutia mamiferelor, de
la plantele pitice, pana la cele carnivore, de la cel mai mic oscior al corpului uman, pana la super-
performantul creier, de la primitivele mori de vant, pana la cele mai sofisticate tehnologii bazate
pe energia solara.

Softul educational mai contine: 19 jocuri educative si experimente, 32 de planse didactice si
28 de seturi de teste menite a-i consolida elevului cunostintele dobandite.



http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/

Titlu: Alfabetul din povesti
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU

Descriere: Pachetul educational "Alfabetul din povesti" este un inlocuitor modern al manualului
clasic de abecedar, menit a-l introduce pe micul elev in universul sunetelor si al literelor. Se
adreseaza elevilor din clasa pregéatitoare, fiind adaptat noii programe scolare.

CD-ul este un soft educational complex care contine: 28 de lecfii interactive, 28 de povesti
animate, 56 de aplicatii si jocuri edu-distractive, precum si 120 de plange si fise de lucru
printabile.

Fiecare litera isi are povestea sa animata: litera V este asemanata cu aripile deschise ale
curajosului vultur, hamacul lui Hipo a imprumutat forma literei H, litera E s-a nascut din pieptenele
fara dinti al elefantelului istet, iar litera O ne aminteste de orasul cu ochelari.

Micul scolar poate lua parte la provocarile literelor (prin lectiile interactive la sfarsitul carora
va primi cate o apreciere), isi poate consolida insusirea corecta a sunetelor si silabelor prin cele
56 de jocuri educative si 120 de fise lucru sau isi poate personaliza literele preferate.



http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/

Titlu: Limba si literatura romana pentru clasa a lll-a - semestrul |
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU
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Descriere:_Editura Edu va pune la dispozitie super- manualul digital de "Limba si literatura
romana pentru clasa a lll-a”, semestrul |, elaborat dupa noua programa scolara.

Varianta electronica este similara celei tiparite, insa imaginile si explicatiile statice sunt inlocuite
cu explicatii animate. Tn varianta electronica elevul primeste sarcini de lucru diferite la fiecare
accesare, un feedbeck imediat asupra corectitudinii rezolvarii, mici joculete si animatii educative.

Pe versiunea electronica elevul gaseste 30 de aplicatii si exercitji interactive, 39 de filmulete si
lectii animate, precum si 58 de imagini didactice. Acestea au rolul de a transforma invatarea intr-
un proces placut si distractiv. Varianta digitala ruleaza atat pe PC, indiferent de sistemul de
operare, cat si pe tablete sau telefoane smartphone.



http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=73
http://www.edituraedu.ro/

Titlu: Limba si literatura romana pentru clasa a lll-a, semestrul al-ll-lea
Adresabilitate: PRIMAR
Producator: Editura EDU
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Descriere: Editura Edu va pune la dispozitie super- manualul digital de "Limba si literatura
romana pentru clasa a lll-a”, semestrul al ll-lea, elaborat dupa noua programa scolara.

Varianta electronica este similara celei tiparite, insa imaginile si explicatiile statice sunt inlocuite
cu explicatii animate. Tn varianta electronica elevul primeste sarcini de lucru diferite la fiecare
accesare, un feedbeck imediat asupra corectitudinii rezolvarii, mici joculete si animatii educative.

Pe versiunea electronica elevul gaseste 16 aplicatii si exercitii interactive, 26 de filmulete si lectii
animate, precum si 40 de imagini didactice. Acestea au rolul de a transforma invatarea intr-un
proces placut si distractiv. Varianta digitala ruleaza atat pe PC, indiferent de sistemul de operare,
cat si pe tablete sau telefoane smartphone.
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Titlu: Matematica clasa a VI-a Vol.l - Provocarea Faraonului - Geometrie: intre joc si nota 10

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Intuitext
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Descriere: Provocarea Faraonului, Geometrie: intre joc si nota 10!

Alexandria anului 300 I.Hr - Euclid, marele invatat grec si parintele geometriei este convocat la
curtea Faraonului Ptolemeu | Soter. Euclid este provocat sa construiasca pentru elevii sai prima
scoala din lume.Va reusi oare invatatul sa indeplineasca voia Faraonului?

Geometrie: intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale de
matematica si se adreseaza elevilor din clasele a Vl-a si a Vll-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport important pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului
Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu
pas in procesul de invatare a geometriei.

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si exemplele
grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

Geometrie clasa a VI-a "Provocarea Faraonului" trateaza elementele de baza ale geometriei:
punct, dreapta, semidreapta, segment, unghiuri si poligoane.

Provocarea Faraonului, Geometrie: intre joc si nota 10! este un produs avizat si recomandat
de expertii din Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului.



http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-1

Titlu: Matematica clasa a Vl-a Vol.ll - Secretul lui Euclid - Geometrie: intre joc si nota 10

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Intuitext

Descriere: Secretul lui Euclid - Geometrie: intre joc si nota 10

Euclid, parintele geometriei si-a luat angajamentul de a construi pentru discipolii sai prima scoala
din Alexandria. Intamplarile neprevazute si provocarile Faraonului ii creeaza greutéti marelui
fnvatat. Intra Tn aventura impreuna cu discipolii lui Euclid si descopera, alaturi de marele profesor
tainele geometriei.

Geometrie: intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale de
matematica si se adreseaza elevilor din clasele a Vl-a si a Vll-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport important pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului
Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu
pas in procesul de invatare a geometriei.

Geometrie clasa a VI-a “Secretul lui Euclid” este dedicat studiului triunghiului (Elementele unui
triunghi, Clasificarea triunghiurilor, Constructia triunghiurilor, Congruenta triunghiurilor, Metoda
triunghiurilor congruente, Mediatoarele unui triunghi, Bisectoarele unui triunghi, Inaltimile unui
triunghi, Medianele unui triunghi, Triunghiul isoscel, Triunghiul echilateral).

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si exemplele
grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

Secretul lui Euclid - Geometrie: intre joc si nota 10 este un produs avizat si recomandat de
expertii din Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului.



http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-2

Titlu: Matematica clasa a Vll-a Vol.lll - La voia zeilor - Geometrie: intre joc si nota 10

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Intuitext

Descriere: La voia zeilor - Geometrie: intre joc si nota 10

In Alexandria, acum mai bine de doua milenii, Euclid si discipolii sdi au inceput constructia celei
dintai scoli de geometrie din lume. Cand in sfarsit credeau ca lucrurile merg bine, forte
paranormale intervin in planurile lor. Pe neasteptate, intreaga poveste este tulburata de
intdmplari stranii si personaje misterioase. Oare ce forte se ascund in spatele lor?

Geometrie: intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale de
matematica si se adreseaza elevilor din clasele a Vl-a si a Vll-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport important pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului
Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu
pas in procesul de invatare a geometriei.

La voia zeilor - Clasa a Vll-a trateaza

Patrulaterele; Paralelogramele, Paralelogramele speciale; Conditji necesare si suficiente ca un
patrulater sa fie paralelogram; Conditii necesare si suficiente pentru ca un paralelogram sa
devina dreptunghi, romb, patrat; Centre de simetrie si axe de simetrie; Trapez Arii.

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si exemplele
grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

La voia zeilor - Geometrie: intre joc si nota 10 este un produs avizat si recomandat de expertii
din Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului.



http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-3

Titlu: Matematica clasa a Vll-a Vol.IV - Comoara talharilor - Geometrie: intre joc si nota 10

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Intuitext

Descriere: Comoara talharilor - Geometrie: intre joc si nota 10

In Alexandria, capitala Egiptului, Euclid si discipolii sai sunt pe cale de a finaliza constructia
primei scoli de geometrie din Lumea Antica. Din pacate, actiunile lor incurca planurile a doi vestii;
talhari care vor face tot ce le va sta in putinta sa opreasca constructia.

Geometrie: intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale de
matematica si se adreseaza elevilor din clasele a Vl-a si a Vll-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport important pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului
Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu
pas in procesul de invatare a geometriei.

Comoara talharilor - Clasa a Vll-a trateaza: Relatiile metrice in triunghiul oarecare si relatjile
metrice n triunghiul dreptunghic

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si exemplele
grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

Comoara talharilor - Geometrie: intre joc si nota 10 este un produs avizat si recomandat de
expertii din Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului.



http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-4

Titlu: Gimnaziu - Matematica TN 2007 - 10000 teste - pentru gimnaziu
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox
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Descriere: Gimnaziu - Matematica TN 2007 - 10000 teste - pentru gimnaziu

"Matematica TN 2007" reprezinta o culegere de teste continand o cifra neegalata pana in
prezent: 10.000 teste, adica 120.000 probleme. Aplicatia a fost creata pentru a veni in sprijinul
elevilor de clasa a Vlll-a care se pregatesc pentru sustinerea Testarii Nationale la matematica si
a elevilor de clasa a Vll-a care sustin Teza cu subiect unic la matematica. Exercitiile incluse sunt
posibile alternative ale examenului care va urma. Lucrarea este o versiune a aplicatiei "MatCap",
avizata de MECT si conceputa cu aportul direct al SNEE. Oferind solutiile si rezolvarile complete
ale problemelor, "Matematica TN 2007" reprezinta nu numai un instrument de exersare, ci si un
eficient mijloc de invatare.

Lucrarea se deosebeste de o culegere obisnuita nu doar datorita volumului fabulos de teste
continute si conceperii acestora, dar mai ales datorita INTERACTIVITATII. Aceasta calitate este
data de "simulatorul" incorporat care ofera elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va
desfasura examenul real. Astfel, elevul va putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar
dupa terminarea rezolvarii, va primi nota meritata si isi va putea corecta greselile consultand
intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in
parte. Totodata, prin calcularea mediei rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea
de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de pregatire si sansele in sustinerea examenului real.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=20&titlu=Gimnaziu---Matematica-TN-2007---10000-teste---pentru-gimnaziu

Titlu: Gimnaziu - Ghid de pregatire Matematica TN
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox
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Descriere: Gimnaziu - Ghid de pregatire Matematica TN

Ghidul de pregatire "Matematica TN" reprezinta un simulator de examen, avand la baza cele 100
teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007, pentru pregatirea Testarii Nationale la
matematica.

Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de
pregatire si sansele in sustinerea examenului real.

Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre
didactice.

Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Matematica TN" reprezinta nu numai un
instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=21&titlu=Gimnaziu---Ghid-de-pregatire-Matematica-TN

Titlu: Ghid de pregatire-evaluare Istoria Romanilor EN
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox
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Descriere: Ghid de pregatire-evaluare Istoria Romanilor EN

Ghidul de pregatire-evaluare "Istoria Romanilor EN" reprezinta un simulator de examen, avand la
baza cele 100 teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007, pentru pregatirea
Testarii Nationale (Examenelor Nationale) la istoria romanilor.

Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de
pregatire si sansele in sustinerea examenului real.

Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre
didactice.

Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Istoria Romanilor TN" reprezinta nu
numai un instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=24&titlu=Ghid-de-pregatire-evaluare-Istoria-Romanilor-EN

Titlu: Noul-Testament-in-sunet-si-imagini-2.0

Adresabilitate: Tuturor categoriilor de varsta sau pregatire profesionala

Producator: Varox
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Descriere: Noul Testament in sunet si imagini 2.0

Produsul se adreseaza tuturor categoriilor de varsta sau pregatire profesionala si reprezinta o
transpunere multimedia, pe suport CD-ROM, a lucrarii MICA BIBLIE, capitolul NOUL
TESTAMENT. A fost realizat cu binecuvantarea si sprijinul Patriarhiei Bisericii Ortodoxe Romane,
a Prea-Sfintitului Parinte Galaction, Episcop al Alexandriei si Teleormanului. Vizionata integral,
lucrarea ofera peste 6(sase) ore de sunet si imagini grafice deosebite. Regia si interpretarea
vocala apartin unor actori de la teatrul Maria Filotti din Braila, iar imaginile au fost colorate si
imbunatatite de artisti plastici profesionisti.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=16&titlu=Noul-Testament-in-sunet-si-imagini-2.0

Titlu: Ghid pregatire-evaluare Limba si Literatura Romana EN
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox
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Descriere: Ghid pregatire-evaluare Limba si Literatura Romana EN

Ghidul de pregatire-evaluare "Limba si Literatura Romana EN" reprezinta un simulator de
examen, avand la baza cele 100 teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007,
pentru pregatirea Testarii Nationale (Examene Nationale) la limba si literatura romana.

Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de
pregatire si sansele in sustinerea examenului real.

Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre
didactice.

Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Limba si Literatura Romana TN"
reprezinta nu numai un instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=22&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Limba-si-Literatura-Romana-EN

Titlu: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a V-a, editia a ll-a

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a V-a,
editia a ll-a

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a V-a" este o
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea
cunostintelor dobandite la scoala.

Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest.

Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul
elevului la solutii si rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si
nivelul cunostintelor teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste.

:
:
§
:

Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare,
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta.

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a ll-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia
precedenta, sunt:

- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar,
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata;

- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol;

- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ...
taste").

Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de
prezentare.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare.

Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact
sau Informatii).



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=97&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Matematica-pentru-clasa-a-V-a,-editia-a-II-a

Titlu: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vl-a, editia a ll-a
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vl-a,
editia a ll-a

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a VI-a" este o
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru exersarea
rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea cunostintelor
dobandite la scoala.

Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 500
teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele mai
importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest.

\id Rezolvare

Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul
elevului la solutii si rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si
nivelul cunostintelor teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste.
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Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare,
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta.

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a lI-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia
precedenta, sunt:

- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar,
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata;

- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol;

- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ...
taste").

Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de
prezentare.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare.

Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact
sau Informatii).
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Titlu: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vll-a, editia a ll-a
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vll-a,
editia a ll-a

\d Rezolvare

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a VlIl-a" este o
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru exersarea
rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea cunostintelor
dobandite la scoala.

Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 500
teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele mai
importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest.

Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice (examene,
lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea rezolvarii fiecarui
test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si rezolvari recomandate,
astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor teoretice, studiind
explicatiile detaliate pe care le primeste.
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Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare,
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta.

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a ll-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia
precedenta, sunt:

- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar,
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata;

- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol;

- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ...
taste").

Aplicatia este deosebit de "prietenoasa”, accesibila chiar si incepatorilor in folosirea
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de
prezentare.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare.

Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact
sau Informatii).
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Titlu: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vlll-a, editia a ll-a
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a Vlll-a, :
editia a ll-a

id Rezolvare

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a Vlll-a" este o
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea
cunostintelor dobandite la scoala.

Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest.

Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si
rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor
teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste.
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Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare,
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta.

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a lI-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia
precedenta, sunt:

- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar,
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata;

- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol;

- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ...
taste").

Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de
prezentare.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare.

Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact
sau Informatii).
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Titlu: Gimnaziu - Geometrie Plana - PATRULATERUL
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox

Descriere: Gimnaziu - Geometrie Plana -
PATRULATERUL

Aplicatia este deosebit de utila atat elevilor cat
si cadrelor didactice. Pe elevi ii ajuta la
intelegerea acestui important segment al
geometriei, iar pentru profesori, aplicatia
reprezinta un valoros instrument in predarea
asistata a notiunilor teoretice.

Reusita procesului de predare si invatare a
elementelor de geometrie este determinata de
respectarea unor cerinte metodice, de felul in
care sunt orientati elevii catre constientizarea,
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a activitatii de predare-invatare a
elementelor de geometrie este aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie,
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive,
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a
acestora si de comparare a rezultatelor obtinute.

O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba", "verifica"
aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective.

Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt:
- Geometrie plana - CERCUL,;

- Geometrie plana - TRIUNGHIUL;

- Geometrie plana - PATRULATERUL.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana -
Patrulaterul - tutorial video.

Aplicatia "Geometrie plana - PATRULATERUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu
butonul "descarca".



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=18&titlu=Gimnaziu---Geometrie-Plana---PATRULATERUL

Titlu: Gimnaziu - Geometrie Plana - TRIUNGHIUL
Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Varox
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Descriere: Gimnaziu - Geometrie Plana - TRIUNGHIUL

Aplicatia este deosebit de utila atat elevilor cat si cadrelor didactice.
Pe elevi ii ajuta la intelegerea acestui important segment al
geometriei, iar pentru profesori, aplicatia reprezinta un valoros
instrument in predarea asistata a notiunilor teoretice.

Reusita procesului de predare si invatare a elementelor de
geometrie este determinata de respectarea unor cerinte metodice,
de felul in care sunt orientati elevii catre constientizarea,
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a
activitatii de predare-invatare a elementelor de geometrie este
aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie,
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive,
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a
acestora si de comparare a rezultatelor obtinute.

O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba", "verifica"
aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective.

Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt:
- Geometrie plana - CERCUL,;

- Geometrie plana - TRIUNGHIUL;

- Geometrie plana - PATRULATERUL.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana -
Triunghiul - tutorial video.

Aplicatia "Geometrie plana - TRIUNGHIUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu
butonul "descarca".




Titlu: Gimnaziu - Geometrie Plana - CERCUL
Adresabilitate: GIMNAZIU
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respectarea unor cerinte metodice, de felul in care sunt orientati elevii catre constientizarea,
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a activitatii de predare-invatare a
elementelor de geometrie este aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie,
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive,
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a
acestora si de comparare a rezultatelor obtinute.

O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba”, "verifica"

aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective.

Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt:
- Geometrie plana - CERCUL,;

- Geometrie plana - TRIUNGHIUL;

- Geometrie plana - PATRULATERUL.

Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana -
Cercul - tutorial video.

Aplicatia "Geometrie plana - CERCUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu butonul
"descarca".



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=17&titlu=Gimnaziu---Geometrie-Plana---CERCUL

Titlu: Matematica clasa a Vll-a Vol.V - De ce lesina elefantii? - Geometrie: intre joc si nota 10

Adresabilitate: GIMNAZIU

Producator: Intuitext

Descriere: Matematica clasa a Vll-a “De ce lesina elefantii? - Geometrie: intre joc si nota
10

Vremea pacii de odinioara a trecut. Alexandria, orasul marelui Faraon Ptolemeu | Soter devine
din nou taramul aventurii. Cand actiunea pare a fi in toi, elefantul de la Circ lesina si ii pune pe
toti in situatii nebanuite. Vor reusi ei oare sa descopere de ce lesina elefant;i?

Geometrie: intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale de
matematica si se adreseaza elevilor din clasele a Vl-a si a Vll-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport important pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului
Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu
pas in procesul de invatare a geometriei.

Geometrie clasa a Vll-a “De ce lesina elefantii?” este destinat tuturor elevilor care studiaza
cercul: Cercul; Unghi la centru si unghi inscris in cerc; Teoreme despre coarde si arce de cerc;
Pozitiile relative ale unei drepte fata de un cerc; Pozifjile relative a doua cercuri; Poligoane
inscrise in cerc; Calcularea unor elemente in poligoanele regulate; Lungimea cercului si aria
discului; Patrulatere inscriptibile

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si exemplele
grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

Geometrie clasa a Vll-a “De ce lesina elefantii?” este un produs avizat si recomandat de
expertii din Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului.



http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-5

Titlu: TEHNOLOGIE1-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE TO1(MATERIALE SI TEHNOLOGII, TEHNOLOGII DE
COMUNICATII SI TRANSPORT)

- Materiale si tehnologii

- Planificari calendaristice

- Limbaj grafic — desen tehnic

- Despre material metalice

- Operatii tehnologice — domeniu mecanic
- Masini de gaurit, menghine, sublere

- Proiectul echipei noastre

- Exercitji

- Despre meserie

- Tehnologie - definitii

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.



http://www.softeducational.net/tehnologii.html
http://www.softeducational.net/index.html

Titlu: TEHNOLOGIE 2 -CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T02 (STRUNJIRE+METROLOGIE,SUBLER)

- Prelucrari prin aschiere — Strunguri, scule, dispozitive
- Proces tehnologic — arbore n trepte

- Protectia muncii

- Metrologie, masuri de lungime

- Instrumente de masuri pentru lungimi — Subler

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 3-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Scule folosite pe nn;inl de giurit
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Descriere: TEHNOLOGIE T03 (GAURIRE+MASURI TERMINALE, MICROMETRUL)

- Executarea si prelucrarea alezajelor pe masini de gaurit
- Proces tehnologic

- Protectia muncii

- Masuri terminale: cale, lere, sabloane

- Instrumente de masurare a lungimilor - Micrometrul

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din Tnvatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 4 -CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Descriere: TEHNOLOGIE T04 (FREZARE+ COMPARATOR)

- Prelucrari prin frezare

- Proces tehnologic

- Protectia muncii

- Mijloace pentru masurarea unghiurilor si conicitatilor

- Instrumente pentru masurarea lungimilor — Comparatoare

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE5-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Unde continui studiile?

Alege ruta profesionala:
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Descriere: TEHNOLOGIE T05 (PLAN DE AFACERI)

- Domenii profesionale

- Rute de formare profesionala

- Cerere si oferta pe piata muncii

- Calitatea muncii si relatiile de munca

- Tendinte in evolutia pietei de munca

- Planul de afaceri

- Protectia mediului in contextul domeniilor profesionale

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 6 -CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T06 (METALI SI ALIAJE)

- Clasificarea materialelor
- Metale si aliaje
- Proprietatile metalelor

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 7 -CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Descriere: TEHNOLOGIE T07 (ASAMBLARI + MASURARE-TESTE INTERACTIVE)
-TEHNICI DE MASURARE IN DOMENIU ASAMBLARI MECANICE

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitjile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri ctre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 8- CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Descriere: TEHNOLOGIE T08 (ASAMBLARI + MASURARE-TESTE INTERACTIVE)
-TEHNICI DE MASURARE iN DOMENIU ASAMBLARI MECANICE

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 9-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Racordarea a doud cercuri care sunt tangente
In interiorul arcului de racordare de raza “R"
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1. Trazim cercul cu centrul O girazaR: Bi
$i corcul cu contrul O: glraza R: R

2. Trasém arcul de corc curazaR-Ri gl —r
arcul de corc cu raza R - Rz, intersectindu-se in punctul O.

3. Determindm punctale de
tangentd A 31 B,

4. Cu centrul In punctul O trasém
arcul de racordare cu raxd *R".

5. Arcul de racordars intdinegte
in Interior carcurile date,
punctele de tangents fiind A 5i B.

Descriere: TEHNOLOGIE T09 (LIMBAJ GRAFIC, CONSTRUCTII GRAFICE)

- Limbajul universal al tehnologiei
- Alfabetul limbajului grafic
- Constructii grafice

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul n
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din Tnvatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 10- CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T10 (DESEN TEHNIC, PROIECTII, VEDEREA)
DESEN TEHNIC

- Sisteme de proiectie

- Proiectii pe 1, 2, 3, 6 plane
- Reprezentare in vedere

- Filme didactice

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri ctre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 11-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T11 (DT, SECTIUNE, DESEN LA SCARA)
DESEN TEHNIC

- Reprezentarea in sectiune
- Cotarea Schita
- Desenul la scara

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 12-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T12 (DT, PROIECTII, VEDERE — EXERCITII INTERACTIVE)
DESEN TEHNIC - exercitii interactive

- Sisteme de proiectie — Exercitii
- Proiectii pe 1, 2, 3, 6 plane — Exercitii
- Vederea — Exercitii

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatji teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri cétre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 13-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO
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Descriere: TEHNOLOGIE T13 (DT, SECTIUNE, DESEN LA SCARA- EXERCITII INTERACTIVE)
DESEN TEHNIC- exercitii interactive

- Reprezentarea in sectiune— Exercitii
- Cotarea — Exercitii

- Schita — Exercitii

- Desenul la scara — Exercitii

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri cétre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 14- CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

Descriere: TEHNOLOGIE T14 — (FILME DIDACTICE) EXECUTIE SUPORT PERIE, UMERASE

- Filme didactice
- Realizare suport pentru perie, pentru chei...
- Imi fac un umeras pentru hainele mele

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din Tnvatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri catre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: TEHNOLOGIE 15-CD
Adresabilitate: GIMNAZIU, LICEU, SCOLI PROFESIONALE
Producator: Editura AGENDA RO

2. Se umple picnometrul cu apd distilats

. 5¢ mbsoard temperatura
opei distilate;

4.Se chntireste plonometrul umphut
v opd distilstd masa m2;

Descriere: TEHNOLOGIE T15 — (MASURARI UNGHIURI, CONICITATI, COMPARATOR)
MASURARI TEHNICE

- Masurarea densitatii

- Masurarea unghiurilor si a conicitatii

- Etapele masurarii cu comparatorul — filme didactice
- Lucrari de laborator

Rodica Constantin, Irina Tintea, Florica Millea si alti autori va ofera o colectie de CD-uri
educationale, interactive cu subiecte tehnice si tehnologice care cuprind: aplicatii pentru
disciplinele tehnice din aria curriculara tehnologii, elemente de proiectare didactica, evaluare
interactiva si teste, proiecte scolare, portofoliile elevilor, filme didactice, modalitati de lucrul in
echipa, realizari practice - exemple.

Pe fiecare CD este indicata bibliografia.

Ne adresam elevilor, profesorilor din invatamantul preuniversitar, gimnaziu, liceu, scoli
profesionale sau scoli de arta si meserii precum si studentilor de la Universitatea
Politehnica.

Exercitiile interactive sunt intercalate cu explicatii teoretice si cu exemple din viata reala. Teste se
afla si la finalul fiecarui capitol. Elevii pot lucra singuri si se pot autoevalua sau profesorul poate
evalua elevii cu usurinta pentru ca CD-urile ofera raspunsuri si de multe ori criterii de evaluare si
de notare.

Incercam sa deschidem drumuri ctre invatare cu dragoste, invatare cu folos.
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Titlu: Geografie liceu Vol. | - Lectii interactive de geografie
Adresabilitate: LICEU

Producator: Intuitext
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Descriere: Lectii Interactive de Geografie — Vol. |

Cu lecfiile interactive INTUITEXT de geografie, copiii au la dispozitie simulari virtuale pentru a
vizualiza si intelege fenomenele si procesele geografice. Cum se produc eruptiile vulcanice,
tsunami, mareele, eclipsele, inundatiile si cutremurele? Cum se previn alunecarile de teren? Cum
s-au format muntii si pesterile? Care este mecanismul efectului de sera?

Lectiile interactive INTUITEXT de Geografie:

Exemplifica concepte dificil de vizualizat in clasa numai prin teorie si redau virtual experimente
care nu se pot realiza in laboratoarele scolare.

Animatiile si ecranele de studiu redau aspecte din viata reala pentru a ajuta elevii sa inteleaga
procesele geografice.

Jocurile interactive ghideaza elevul in descoperirea lumii inconjuratoare. Acestea ies in afara
cadrului rigid asociat de obicei experimentelor si faciliteaza crearea unor lumi proprii virtuale.

Lectiile Interactive de Geografie — Vol. | simuleaza virtual procese geografice esentiale
precum: Pamantul in Univers si reprezentarea lui; Tectonica si fenomenele asociate; Formele de
relief create de actiunea apei; Relieful litoral; Structura geologica, factor in modelarea reliefului;
Atmosfera; Hidrosfera; Dinamica populatiei; Problema apei in lume; Hazardele naturale.

Lectiile interactive INTUITEXT de Geografie contin:
- 146 de ecrane de studiu

- 164 de ferestre de detaliu
- 99 de animatii multimedia



http://www.intuitext.ro/lectii-geografie-liceu-1

Titlu: Geografie liceu Vol. Il - Lectii interactive de geografie

Adresabilitate: LICEU

Producator: Intuitext

Descriere: Lectii Interactive de Geografie — Vol. I

Cu lectiile interactive INTUITEXT de geografie, copiii au la dispozitie simulari virtuale pentru a
vizualiza si intelege fenomenele si procesele geografice. Cum se produc eruptiile vulcanice,
tsunami, mareele, eclipsele, inundatiile si cutremurele? Cum se previn alunecarile de teren? Cum
s-au format muntii si pesterile? Care este mecanismul efectului de sera?

Lectiile interactive INTUITEXT de Geografie:

Exemplifica concepte dificil de vizualizat in clasa numai prin teorie si redau virtual experimente
care nu se pot realiza in laboratoarele scolare.

Animatiile si ecranele de studiu redau aspecte din viata reala pentru a ajuta elevii sa inteleaga
procesele geografice.

Jocurile interactive ghideaza elevul in descoperirea lumii inconjuratoare. Acestea ies in afara
cadrului rigid asociat de obicei experimentelor si faciliteaza crearea unor lumi proprii virtuale.

Lectii Interactive de Geografie — Vol. Il vin in intAmpinarea dumneavoastra prin exemplificarea
vizuala a Apelor subterane; Formarii pesterilor; Orientarii cu harta si busola; Reliefului eolian;
Tasarii si sufoziunii.

Lectiile interactive INTUITEXT de Geografie contin:

- 146 de ecrane de studiu

- 164 de ferestre de detaliu
- 99 de animatii multimedia
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Titlu: Biologie liceu Vol. | - Lectii interactive de biologie
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

% ifitvitext
LECTII INTERACTIVE DE
L \OL(“ GIE

Descriere: Lectiile Interactive de Biologie — Vol. | ofera posibilitatea de a descoperi legile
naturii cu ajutorul animatiilor si experimentelor interactive. Elevii vor intelege mai usor si vor
invata interactiv: Diviziunea celulara; Sensibilitatea si miscarea in lumea vie; Sensibilitatea si
miscarea la animale; Sistemul muscular; Analizatorul vizual; Structura acizilor nucleici; Funcfiile
acizilor nucleici; Ecosistemul si biocenoza.

Cu ajutorul animatiilor si experimentelor interactive propuse in acest CD sunt analizate cele mai
relevante subiecte, unele imposibil de observat din cauza limitarii simfurilor umane, altele din
cauza implicatiilor etice sau practice (experimente pe organisme vii), altele din cauza dotarii
insuficiente a laboratoarelor scolare - vizualizarea lanturilor ADN.

Lectiile Interactive de Biologie contin:

* 175 ecrane de studiu

* 416 de ferestre de detaliu
* 10 jocuri interactive

* 35 de experimente virtuale
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Titlu: Biologie liceu Vol. Il - Lectii interactive de biologie
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

N7 BIOIOGIE h

Descriere: Lectiile Interactive de Biologie — Vol. Il redau vizual legile complexe care
guverneaza lumea vie, tratdnd fenomene si procese precum: recombinarea genetica; sistemul
endocrin si evolutia prin selectie naturala.

Cu ajutorul animatiilor si experimentelor interactive propuse in acest CD sunt analizate cele mai
relevante subiecte, unele imposibil de observat din cauza limitarii sim{urilor umane, altele din
cauza implicatjilor etice sau practice (experimente pe organisme vii), altele din cauza dotarii
insuficiente a laboratoarelor scolare - vizualizarea lanturilor ADN.

Lectiile Interactive de Biologie contin:

* 175 ecrane de studiu

* 416 de ferestre de detaliu
* 10 jocuri interactive

* 35 de experimente virtuale
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Titlu: Fizica liceu Vol. | - Lectii interactive de fizica
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

Y ifvitext
FIZICA

Descriere: Lectiile Interactive de Fizica INTUITEXT redau fenomene si procese de baza in
studiul fizicii, care sunt greu sau imposibil de explicat cu ajutorul materialelor didactice clasice (de
exemplu atractia gravitationala sau propagarea undelor seismice). Produsul se bazeaza pe
modelarea numerica si pe tehnicile de simulare virtuala.

Lectiile interactive INTUITEXT de Fizica:

* Pun accentul pe latura practica a fizicii si pe formarea de competente;

* Exemplifica concepte dificil de vizualizat in clasa numai prin teorie si redau virtual experimente
care nu se pot realiza in laboratoarele scolare;

* Copiii vor invata jucandu-se si vor descoperi fizica in cel mai simplu mod cu putinta.

Lectiile interactive INTUITEXT de Fizica contin:

0274 de animatii multimedia
©243 de ecrane de studiu

o6 jocuri interactive

¢75 de experimente virtuale
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Titlu: Fizica liceu Vol. Il - Lectii interactive de fizica
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

LECTII INTERACTIVE DE

FILZGA

Descriere: Lectiile Interactive de Fizica INTUITEXT redau fenomene si procese de baza in
studiul fizicii, care sunt greu sau imposibil de explicat cu ajutorul materialelor didactice clasice (de
exemplu atractia gravitationala sau propagarea undelor seismice). Produsul se bazeaza pe
modelarea numerica si pe tehnicile de simulare virtuala.

Lectiile interactive INTUITEXT de Fizica:

* Pun accentul pe latura practica a fizicii si pe formarea de competente;

* Exemplifica concepte dificil de vizualizat in clasa numai prin teorie si redau virtual experimente
care nu se pot realiza in laboratoarele scolare;

* Copiii vor invata jucandu-se si vor descoperi fizica in cel mai simplu mod cu putinta.

Lectiile interactive INTUITEXT de Fizica contin:

0274 de animatii multimedia
©243 de ecrane de studiu

o6 jocuri interactive

¢75 de experimente virtuale



http://www.intuitext.ro/lectii-fizica-liceu-2

Titlu: Chimie liceu Vol. | - Lectii interactive de chimie
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

LECTII INTERACTIVE DE

CHIMIE

Descriere: Lectii Interactive de Chimie — Vol. | ajuta la reprezentarea globala si corecta a
proceselor si fenomenelor chimice, de la modificarile vizibile cu ochiul liber la interactiunile la
nivel molecular si atomic, oferind un real suport in predarea: Legaturilor chimice; Solutiilor;
Echilibrului chimic; Pilelor electrice; Legaturilor chimice in compusi organici; Hidrocarburilor
aromatice; Proteinelor; Zaharidelor; Grasimilor, sapunuriilor, detergentilor.

Lectii Interactive de Chimie — Vol. |

Contin simulari virtuale, redau procese si experimente care sunt greu de explicat cu ajutorul
materialelor clasice.

Ofera posibilitatea de a realiza experimente care nu se pot efectua in laborator fie din lipsa
materialelor, fie din cauza unui grad ridicat de risc al combinarii anumitor substante chimice.
Fenomenele si procesele chimice sunt infelese cu usurinta cu ajutorul elementelor interactive si
modelarilor tridimensionale.

Faciliteaza intelegerea proceselor chimice cu ajutorul animatiilor si ecranelor de studiu

Lectiile Interactive de Chimie contin:
- 449 de animatii multimedia

- 252 de ecrane de studiu
- 81 de experimente virtuale
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Titlu: Chimie liceu Vol. Il - Lectii interactive de chimie
Adresabilitate: LICEU
Producator: Intuitext

Obs.: varianta de download

_LECT| INTERACTIVE 3

A e

LECTII INTERACTIVE DE

CHIMIE

Descriere: Lectii Interactive de Chimie — Vol. Il : Formulele si notiunile abstracte sunt usor de
inteles datorita animatiilor si simularilor virtuale. Elevii vor invata intr-o maniera interactiva:
Izomeria de constitutie; Izomeria conformationala; Izomeria geometrica; Izomerie optica.

Lectii Interactive de Chimie — Vol. Il :

Contin simulari virtuale, redau procese si experimente care sunt greu de explicat cu ajutorul
materialelor clasice.

Ofera posibilitatea de a realiza experimente care nu se pot efectua in laborator fie din lipsa
materialelor, fie din cauza unui grad ridicat de risc al combinarii anumitor substante chimice.
Fenomenele si procesele chimice sunt infelese cu usurinta cu ajutorul elementelor interactive si
modelarilor tridimensionale.

Faciliteaza intelegerea proceselor chimice cu ajutorul animatiilor si ecranelor de studiu.

Lectiile Interactive de Chimie contin:
- 449 de animatii multimedia

- 252 de ecrane de studiu
- 81 de experimente virtuale



http://www.intuitext.ro/lectii-chimie-liceu-2

Titlu: Ghid pregatire-evaluare Economie BAC-ASE
Adresabilitate: LICEU
Producator: VAROX

" UnivTest
Ecomonieal000kieste)

pentru studiu individual i pregats
> vederea sustinerii €

Descriere: Ghid pregatire-evaluare Economie BAC-ASE

Ghidul de pregatire-evaluare "Economie BAC-ASE" contine 1000 (!!!) teste de economie pentru
pregatire in vederea sustinerii bacalaureatului la economie si a admiterii in invatamantul superior
cu profil economic. Aplicatia corespunde cerintelor impuse de programa, iar enunturile testelor,
solutiile integrale, rezolvarile si comentariile sunt preluate din culegerea electronica interactiva
"Eco_AA12_Daniel_Voinea", realizata de prof. Daniel VOINEA, excelent material pentru
exersarea rezolvarii testelor si pentru invatare.

Lucrarea se deosebeste de o culegere obisnuita nu doar datorita volumului fabulos de teste
continute si conceperii acestora, dar mai ales datorita INTERACTIVITATII. Aceasta calitate este
data de "simulatorul" incorporat care ofera elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va
desfasura examenul real. Astfel, elevul va putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar
dupa terminarea rezolvarii, va primi nota meritata si isi va putea corecta greselile consultand
intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in
parte. Totodata, prin calcularea mediei rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea
de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de pregatire si sansele in sustinerea examenului real.



http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=29&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Economie-BAC-ASE

Titlu: roDactilo
Adresabilitate:

Producator: Intuitext

Descriere: roDactilo

roDactilo este un soft ,minune” care te invata sa tastezi la calculator folosind ,medoda oarba”.
Rezultate uimitoare: Cursantul poate atinge o viteza de tastare de invidiat, 180-200 de
caractere/minut cu o acuratete de 99%, fara a fi nevoie sa se uite la tastatura! Prinde viteza la
tastare! Nu te uita la taste!

Avantaje:
* la finalul fiecarui exercitiu se genereaza un raport;

« |la finalul fiecarei lectii se da un test;
« graficele de performanta si recomandarile arata punctele slabe;



http://www.intuitext.ro/rodactilo?disciplina=6

Titlu: Ghid-rezolvare-evaluare-English-for-all-of-us

Adresabilitate: LICEU

Producator: Varox

Descriere: Ghid rezolvare-evaluare English for all of us

"English for all of us" este un ghid de pregatire-evaluare. CD-ul
contine teste pentru admiterea la clasele de bilingv-engleza. Testele
acopera si 0 gama larga de subiecte, notiuni de vocabular, structuri
gramaticale necesare examenelor Cambridge sau probei de
"listening" conform noului tip de Bacalaureat.

h'Grammar
n Literature

e
s

"Acest software educational a aparut din dorinta de a clarifica multe
situatii de care se lovesc elevii romani atunci cand invata limba
engleza. Tipurile de teste trateaza situatii generale si speciale ale
utilizarii timpurilor si modurilor verbului, aspectului verbului, concordantei timpurilor etc. Fiecare
test in parte are si un feedback care explica de ce un exercitiu se rezolva intr-un anumit fel,
aceasta venind in sprijinul elevilor atunci cand exerseaza individual, fara ajutorul profesorului.
Textul scris, imaginea, coloana audio si filmul se imbina in tipuri de teste multiple-choice, fill-in-
the-blanks exercises, matching exercises, jumble-sentences, crossword puzzles. Coloanele
sonore si filmele cuprind atat engleza britanica din zilele noastre, cat si engleza americana sau
cea vorbita de alte popoare, toate acestea pentru a intelege mai usor o limba utilizata foarte mult
la nivel global in multe domenii de activitate."

(Extras din cuvantul inainte al autorului continutului didactic, prof. Nicolae Loghinas)

Lucrarea este impartita in trei parti:

- 1. Teorie, ce cuprinde capitole ale gramaticii engleze precum verbul, adjectivul, articolul,
vorbirea directa / indirecta;

- 2. Literatura anglo-americana;

- 3. Teste cu diverse grade de dificultate.

Prin urmare, prezentul material reprezinta o solutie completa, complexa, obiectiva si eficienta
pentru invatare si exersare.

- Completa, fiindca include atat teorie, cat si teste de evaluare;

- Complexa, deoarece continutul didactic functioneaza pe o structura dinamica, printr-o serie de
aplicatii interactive care supun elevul unor probe antrenante;

- Obiectiva, fiindca fiecare testare este urmata de o notare precisa, excluzand influenta factorului
uman;

- Eficienta, fiindca isi atinge scopul educational, fara sa suprasolicite elevul, oferindu-i acestuia
divertisment si conditii de studiu dintre cele mai agreabile.




	Personajele cheie ale jocului sunt:
	Creşterea încrederii în sine şi perseverenţa
	Povestea 1- Recâștigarea bogăției
	Povestea 2 – Mira, rabojul fermecat si regula celor 10 galbeni
	Povestea 3 – Zidarul Petre si Banutul Fermecat
	Povestea 4 – Invataturile zidarului Petre
	Povestea 5 – Visul lui Ionica
	Povestea 6 – Cand voi mare voi fi...BOGAT
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