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Specificaţii tehnice (F4.1)

		[Acest tabel va fi completat de către ofertant în coloanele 3, 4, 5, 7, iar de către autoritatea contractantă – în coloanele 1, 2, 6, 8]




	Numărul procedurii:  

	Data licitației
Data depunerii: 
	Alternativa nr.: ___________

	Denumirea procedurii: 
Diverse pachete software şi sisteme informatice în cadrul proiectului „Crearea Centrului de Excelenta in domeniul educatiei din r-nul Hincesti”
Cod CPV: 48900000-7 - Diverse pachete software şi sisteme informatice
	
	

	
	

	Cod CPV

	Denumirea bunurilor 
şi/sau a serviciilor
	Modelul articolului
	Ţara de origine
	Produ-cătorul
	Specificarea tehnică deplină solicitată de către autoritatea contractantă

	Specificarea tehnică deplină propusă de către ofertant
	Standarde de referinţă

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	48190000-6
	Lot 1
	
	
	
	
	
	

	48190000-6
	1. Pachete software educaţionale - Bibliotecă digitală educațională interactivă şcolară pentru învăţămîntul general: -
preşcolar, primar, gimnazial şi liceal - (BDE)

	
	
	
	
Pachete software educaţionale - Bibliotecă digitală educațională interactivă şcolară pentru învăţământul general: preşcolar, primar, gimnazial şi liceal (BDE)
Software didactic şcolar educativ, distractiv, interactiv.
Domeniul: Psiho-Motric, Estetic şi Creativ, Om şi Societate, Limbă şi Comunicare, Ştiinţe exacte şi Ştiinţe integrate.
Caracter: unidisciplinar, interdisciplinar, pluridisciplinar, transdisciplinar, integrativ şi creativ-dezvoltativ.
Suport electronic: CD sau licenţe pentru PC
Arii curriculare: Comunicare în limbă română, Comunicare în limba modernă, Matematica și explorarea mediului, Arte vizuale și abilități practice, Muzica și mișcare, Dezvoltare personală, Educație pentru societate, Arii disciplinare curriculare pentru Gimnaziu-Liceu (Matematică, Geometrie, Fizică, Chimie, Geografie, Biologie, Istorie, Limbi, Economie, Tehnologie, etc. ), inclusiv ghiduri pentru testări disciplinare.
BDEsă fie licenţiată structurată pe treptele de învăţămînt, care să includă Softuri  Educaţionale Interactive stocate pe CD-uri/Licențe cu tematici într-un spectru larg pentru învăţămîntul preşcolar, primar gimnazial şi liceal care:
1) Să includă tematici şi metode de învăţare - predare cu spectru larg ca conţinut şi titluri de materie pentru şcolarizare cu caracter unidisciplinar, interdisciplinar, pluridisciplinar integrativ şi creativ-dezvoltativ cu aspect educativ-interactiv-distractiv;
2) Să cuprindă lecţii multimedia interactive pentru învăţământul preşcolar (3-7 ani) - primar (5-7, 6-11 ani) - I, gimnaziu şi liceu - II:
I. CD-uri cu softuri educaţionale prin joc interactiv pentru învăţămîntul preşcolar (3-6), inclusiv grupa pregătitoare (5-6 ani) și învăţămîntul primar (clasa  I-IV: 6-11 ani); Categoria I de vârstă 3-6-11 ani. Roboţel interactiv programabil pe bază de jucărie (cu volum de peste 100 CD-uri/set);
II. CD-uri cu softuri educaţionale pentru învăţămîntul gimnazial şi liceal (clasa V-XII); inclusiv experimente și Laborator multimedia interactiv(cu volum/set de CD-uri care să acoprere cel puțin toate ariile curriculare la științe și ghiduri de evaluare – cca 50 CD-uri);
3) Să îmbine jocul cu metode educaţionale interactive pentru cei mici; În procesul de joacă softul educational să ofere posibilitatea de colorare şi imprimare a planşelor, întrebări-răspunsuri.
4) Metodele educaţionale, jocurile Software, lecţiile, experimentele şi laboratoarele multimediasă fie conforme programei şcolare;
5) Software–ul educaţional să contribuie la dezvoltarea imaginaţiei, cultivarea creativităţii, îmbunătăţirea dexterităţii descoperirii intuitive şi a formării deprinderilor practice de utilizare TIC în educaţie. Să formeze baza Educației digitale începând cu vârstă timpurie;
6) BDEsă ajute la îmbogăţirea vocabularului activ cu termeni corespunzători din toate domeniile prevăzute de programa școlară.
[Referințe:
6.1. Curriculum national, Învățământul primar, MECC al RM Chișinău 2019., Aria curriculară ”Tehnologii”, Educație tehnologică; Competențele 3 și 4 specifice disciplinei; Administrarea disciplinei pentru clasa: I-IV; Repartizarea modulelor pe clase, inclusiv Educația digitală și Robotica. Pag. 150-178. 
6.2. Currulum pentru educație timpurie, MECC al RM, Chișinău 2019. 4. UNITĂȚILE DE ÎNVĂȚARE ALE DOMENIILOR DE ACTIVITATE (pag.17-119), Vârsta: 3-5 ani, și 5-7 ani; Activități bazate pe softuri educaționale, Competențele specifice 1, 2 și 3. Abreviere: TREDI-Tehnologii și resurse educaționale digitale interactive, pag. 4]
7) Ghidarea didactică să fie posibilă cu ajutorul educatorului virtual în limba română și parțial în limbi moderne;
8) Ulterior, la necesitatea cadrelor didactice, Instruirea FPC să fie autorizată/avizată de Ministerul Educaţiei, Culturii și Cercetării RM prin formare profesional continuă a cadrelor didactice din învăţămîntul preuniversitar cu posibilitatea de oferire a certificatelor cu 1, 6, 8, 10 sau 20 credite care să prevadă lecţii pentru: activarea/dezactivarea licenţelor, utilizarea şi proiectarea optică a resurselor educaţionale interactive cu rularea informaţiei de pe CD-uri şi unitatea electronică și lucru cu laboratoare digitale.
9) BDE să includă 5 licențe de creator de resurse educaționale interactive pentru învățământul general. 
Tipuri de software educaţional solicitat:
După tipul de conţinut:
· Softuri educaţionale de exersare educativ, distractiv, interactiv
· Experimente virtuale
· Softuri interactive pentru predarea de cunoştinţe noi 
· Laboratoare multimedia 2D / 3D
· Softuri de simulare 
· Softuri pentru testarea cunoştinţelor
· Jocuri educative
· Creare de resurse interactive
Lucru cu Pachete software şi sisteme informatice cu achiziția, stocarea, prelucrare și analiza informației din aria științelor aplicative.
Transportarea, montarea și punerea în funcțiune a bunurilor, consultanță
Detalii de conținut a bibliotecii sunt în ANEXA BDE
	
	



