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Subiectele cu privire la software-ul sistemului includ:

e Descrierea interfetei software, pagina 1-14

e FEcrane, pagina 1-15

e Windows (Ferestre), pagina 1-17

e Mesaje, pagina 1-18

e Mesaje, pagina 1-19

e Butonul Refresh (Reimprospdtare), pagina 1-19
e Navigare prin software, pagina 1-20

e fFereastra Snapshot (Instantaneu), pagina 1-21
e Autentificarea utilizatorului, pagina 1-24

e Functii premium, pagina 1-27

Descrierea interfetei software

Interfata software este portiunea programului de calculator cu care interactionati selectand si
introducénd informatii. Interfata oferitd de software-ul ARCHITECT System este o GUI (interfata
grafica de utilizator), care este un tip de format de afisare. O GUI va permite sa initiati comenzi
sau sa faceti alegeri selectand pictograme, butoane, elemente din liste s.a. Puteti utiliza mouse-
ul, monitorul cu ecran tactil si/sau tastatura pentru a realiza selectiile.

Interfata software este comuna pentru toate ARCHITECT Systems.

Figura 1.11: Aspectul interfetei software
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Legenda:

1. Pictograme: Reprezintd o categorie de ecrane. Cand selectati o pictogramd, culoarea acesteia se
schimba din verde in gri si un meniu apare sub pictograma. Consultati Pictograme si meniuri, pagina
E-2.

2. Meniuri: Listeaza elementele disponibile pentru categoria selectata (pictograma). Cand selectati un
element de meniu, fereastra asociat va fi afisat. Consultati Pictograme si meniuri, pagina E-2.

3. Ecrane: Ofera acces la toate informatiile si functiile legate de sistem. Consultati Ecrane, pagina 1-15.

Butoane: Va permite sa efectuati actiuni asociate cu fereastra activ si sa corespunda tastelor
functionale de pe tastaturd. Unele pot fi indisponibile pana cand realizati o selectie pe ecran.
Consultati Butoane, pagina E-6.

5. Ferestre: Ofera detalii suplimentare sau functii legate de fereastra activ. Consultati Windows
(Ferestre), pagina 1-17.

6. Mesaje sau solicitari: Ofera mesaje informative sau de eroare care va permit sa finalizati o procedura
sau sa remediati situatia actuala. Consultati Mesaje, pagina 1-18 sau Mesaje, pagina 1-19.

7. Butonul Help (Asistenta): Oferad asistentd in functie de context pentru fereastra activ, fereastra sau
mesajul de eroare.

Ecrane

Cand selectati o pictograma, apoi un element de meniu, se afiseaza fereastra asociat. Acest
ecran este considerat fereastra activ si ofera acces la toate informatiile si functiile legate de
sistem.

Un ecran poate contine ferestre diferite (afisari de informatii) in functie de tipul modulului si de
selectiile dvs. pe ecran.

Figura 1.12: Exemplu de ecran
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Legenda:

1. Pictograme: Ofera acces la un meniu care listeaza ecranele aferente. Consultati Pictograme si
meniuri, pagina 1-16.
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