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Informatii importante

v

inainte de a instala sau utiliza un afisaj interactiv SMART Board® din seria GX (V4) Plus, consultati informatiile importante

incluse impreuna cu afisajul. Daca nu gasiti aceste informatii, acestea sunt disponibile online.

Vezi docs.smarttech.com/kb/171931

Afla mai multe

Acest ghid si alte resurse pentru afisajele interactive din seria SMART Board GX (V4) Plus sunt disponibile in sectiunea Asistenta

de pe site-ul web SMART (smarttech.com/support). Scanati acest cod QR pentru a vizualiza aceste resurse pe dispozitivul

mobil.

ENERGY STAR este simbolul guvernamental pentru eficienta energetica, oferind informatii simple, credibile si impartiale pe care consumatorii si intreprinderile se bazeaza pentru a lua decizii
bine informate. Produsele certificate ENERGY STAR reprezinta alegerea simpla pentru eficienta energetica, facilitand achizitiile pentru consumatori si intreprinderi care le economisesc bani si
protejeaza mediul. EPA din SUA se asigura cé fiecare produs care primeste eticheta este certificat independent pentru a oferi calitatea, performanta si economiile la care utilizatorii s-au obisnuit.

Asa cum a fost livrat, ecranul ofera performante si economii ENERGY STAR. Cu toate acestea, modificarea unor setdri poate creste consumul de energie dincolo de limitele necesare pentru certificarea
ENERGY STAR. De exemplu, o luminozitate si un contrast sporite vor creste consumul de energie. ENERGY STAR

)

Va rugam sa luati in considerare mediul inconjurator atunci cand alegeti setari care nu sunt etichetate cu ENERGY STAR.

Licente

Termenii HDMI, Interfata multimedia HDMI de inalta definitie, imagine comerciala HDMI si siglele HDMI sunt marci comerciale sau marci comerciale
nregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.

™

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Notificare privind marca comerciala

SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, SMART Ink, SMART lab, Lumio, Object Awareness, smarttech, sigla SMART si toate sloganurile SMART sunt marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale SMART Technologies ULC in SUA si/sau in alte tari. Google, Android, Chrome, Chromebook, Google Cast, Google Drive si Google Play sunt marci comerciale ale Google Inc. Microsoft, Windows si OneDrive

sunt fie marci comerciale inregistrate, fie marci comerciale ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau n alte tari. Mac, macOS, iOS si AirPlay sunt marci comerciale ale Apple Inc., inregistrate in SUA si in alte tari. Intel si Core
sunt marci comerciale ale Intel Corporation in SUA si/sau in alte tari. Toate celelalte nume de produse si companii ale unor terte parti pot fi marci comerciale ale detinatorilor respectivi.

Notficare privind drepturile de autor

© 2025 SMART Technologies ULC. Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, transmisé, transcrisa, stocata intr-un sistem de recuperare a datelor sau tradusa in nicio limba, sub nicio
forma, prin niciun mijloc, fara acordul prealabil scris al SMART Technologies ULC. Informatiile din acest manual pot fi modificate fara notificare prealabila si nu reprezintd un angajament din partea SMART.

Acest produs si/sau utilizarea acestuia sunt acoperite de unul sau mai multe dintre urmatoarele brevete americane:

www.smarttech.com/patents

30 iulie 2025
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Capitolul 1 Bun venit
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Ecranul interactiv SMART Board din seria GX (V4) Plus este centrul sdlii de clasa sau de sedinte.

Despre acest ghid

Acest ghid explica modul de utilizare a unui afisaj interactiv SMART Board din seria GX (V4) Plus.

Acest ghid este destinat persoanelor care utilizeaza afisaje in organizatiile lor. Alte documente si

Sunt disponibile resurse pentru cei care instaleaza si intretin afisaje.

Vezi Mai multe informatiila pagina 7

Despre afisaj

inainte de a utiliza afisajul pentru prima dat4, parcurgeti acest tur pentru a va familiariza cu componentele sale:

Screen | Touch surface

Infrared remote control*

CETTER S

Front control panel Front connector panel

Power status light Speakers Room computers and other devices*
OPS accessory slot*

* Not shown

docs.smarttech.com/kb/172036 5



Capitolul 1 Bun venit

Componenta

Descriere

Ecran | Suprafata tactila Ecranul este disponibil in urmatoarele dimensiuni de ecran:

Stilouri

Senzor

Indicator luminos de
stare a alimentarii

docs.smarttech.com/kb/172036

65"

75n

86"

Poti face pe ecran tot ce poti face pe computer - deschide si
inchide aplicatii, intalneste-te cu alte persoane,

creeaza documente noi sau editeaza documente

existente, viziteaza site-uri web, reda si manipuleaza
videoclipuri si asa mai departe - atingand suprafata

tactila a ecranului.

De asemenea, puteti utiliza o varietate de gesturi in

cadrul aplicatiilor, inclusiv panoramare, scalare, rotire si
marire/micsorare.

Tehnologia avansata cu infrarosu a afisajului accepta
pana la 50 de puncte tactile (in functie de sistemul de operare
al dispozitivului conectat).

Vezi  Folosireaatingerii la pagina 14

Ecranul este dotat cu doud stilouri, pe care le puteti folosi
pentru a scrie sau a desena pe ecran.

Foloseste pumnul sau palma pentru a sterge cerneala digitald de pe
ecran.

Cu Object Awareness™, afisajul raspunde automat la
instrumentul sau obiectul pe care il utilizati, fie ca este
vorba de un stilou, un deget sau o palma. Tehnologiile de
diferentiere simultana a instrumentelor ale afisajului
permit la doua persoane sa scrie independent si simultan.

Afisajul include un senzor infrarosu care functioneaza cu

telecomanda cu infrarosu si un senzor de temperatura ambientala.

senzor de lumind care poate detecta luminozitatea camerei
si poate regla luminozitatea ecranului in consecinta.

Indicatorul luminos de alimentare indicd starea afisajului:

| Cand indicatorul luminos de alimentare este rosu,
afisajul este in modul Standby.
Cand indicatorul luminos de alimentare este albastru,

afisajul este in modul de functionare normala.

In acest ghid

Vezi pagina 16




Capitolul 1 Bun venit

Componenta

Descriere

Telecomanda cu infrarosu Puteti utiliza telecomanda pentru a porni si opri afisajul, a regla setarile

Panou de control frontal

Panou de conectori frontal

Calculatoare de camera si
alte dispozitive

Aparate OPS

Difuzor

Mai multe informatii

afisajului si asa mai departe.

Panoul de control frontal ofera butoane pentru pornirea si
oprirea afisajului, controlul volumului, inghetarea ecranului

si afisarea ecranului principal.

Panoul de conectori frontal include conectori pentru
periferice USB si un computer sau altd intrare.

Calculatoarele din camera, perifericele si alte dispozitive pot fi
conectate la panourile de conectori laterale si inferioare

ale afisajului. Puteti comuta la intrarile acestor dispozitive
pentru a le vizualiza si a interactiona cu ele.

Ecranul este livrat cu software SMART pe care organizatia dvs. il
poate instala pe computerele conectate pentru a profita la
maximum de functiile ecranului in timp ce utilizeaza
computerele conectate.

Afisajul include si un slot pentru accesorii OPS. Daca in acest slot
este instalat un dispozitiv SMART OPS, puteti comuta la intrarea

sa si 1l puteti vizualiza si interactiona cu acesta.

Ecranul include doua difuzoare integrate, concepute
pentru a oferi sunet in partea din fatd a unei camere.
Ca alternativa la utilizarea acestor difuzoare integrate,
este posibil ca organizatia dumneavoastra sa fi
conectat un sistem audio extern la afisaj.

Indiferent daca utilizati difuzoarele integrate sau un sistem
audio extern, puteti regla volumul folosind panoul de control

frontal sau telecomanda.

in acest ghid

Vezi pagina 12

Vezi pagina 11

Vezi pagina 64

Vezi pagina 64

Vezi pagina 17

Pe langa acest ghid, SMART ofera si alte documente pentru afisare in sectiunea Asistenta de pe site-ul web

SMART (smarttech.com/support).

Scanati codul QR de la pagina 2 pentru a vizualiza linkuri catre documentele de afisare interactiva SMART Board GX (V4)

Plus series si alte resurse de asistenta.

docs.smarttech.com/kb/172036
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Pornirea si oprirea afisajului

in majorul situatiilor, afisajul intrd in modul Standby atunci cand nu este utilizat.

in anumite situatii, cum ar fi atunci cand transportati afisajul sau curdtati ecranul acestuia, trebuie si rotiti

afisajul este oprit. il puteti reactiva dupa aceea.

De asemenea, puteti reporni afisajul.

Activarea afisajului si readucerea acestuia in modul Standby

Daca afisajul este Tn modul Standby, 1l puteti activa apasand butonul Power de pe panoul d) frontal.

panou sau telecomanda.

Pentru a readuce afisajul In modul Standby, apasati si mentineti apdsat butonul de Ll)alimentare de pe
panoul de control frontal sautelecomanda timp de trei secunde pentru a fncepe o numaratoare inversa de

10 secunde Tnainte ca afisajul sa intre in modul Standby mod.

Nota

Cand afisajul este conectat la o intrare externa care nu a avut semnal activ timp de 5 minute, acesta

Tncepe o numaratoare inversa de 10 secunde Tnainte de a intra in modul Standby.

Vezisi  Oprirea afisajului si repornirea acestuia mai jos.
Oprirea si repornirea afisajului

Pentru a opri afisajul

1. Apasati si mentineti apdsat butonul de alimentarUde pe panoul de control frontal sau de pe telecomanda timp de trei secunde
pentru a incepe o numaratoare inversa de 10 secunde Thainte ca afisajul sd se stinga si lumina de stare sd nu mai clipeasca.

docs.smarttech.com/kb/172036 9



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

2. Rotiti comutatorul de alimentare (l&nga priza de alimentare CA) din partea inferioara a suprafetei din spate a afisajului in pozitia

Pozitia OPRIT (O).

lecocooo L ——

Pentru a porni afisajul

Apdsati butonul de alimentare (de langa priza de alimentare CA) de pe partea inferioara a suprafetei din spate a afisajului in pozitia

Pozitia PORNIT (I).

Pentru a porni sau opri afisajul (cu un modul OPS instalat)

Dacé PC este setats in prezent ca intrare implicita Tn setdrile de afisare, modulul OPS va porni automat
cand afisajul este pornit.

Vezi Setari > avansate  Pornire si oprire

* Tnainte de a opri afisajul, opriti modulul OPS utilizind comenzile de alimentare de pe modulul OPS (cum ar fi comanda Shut down din meniul Start al Windows® 10
de pe OPS).

* Cand modulul OPS este oprit, este sigur sa opriti afisajul urmand pasii enumerati mai sus inspre afisajul dezactivat.

docs.smarttech.com/kb/172036 10



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Utilizarea panoului de control frontal

Panoul de control frontal contine butoane pentru pornirea si oprirea afisajului, controlul volumului,

inghetarea si dezghetarea ecranului si accesarea ecranului principal.

Panoul de control frontal include si un indicator luminos care indica starea curenta de alimentare a afisajului.

0500 . | enm—

)

O Oo
|
6

n <« @

. |
1 2 3 4 5

O»

O

§

Nu. Nume Procedura

1 Selectare intrare Apasati pentru a comuta intrarile.

2 Freeze Apasati pentru a ingheta si dezgheta ecranul.
3 Reducere volum Apasati pentru a reduce volumul.

4 Cresterea volumului Apasati pentru a da volumul mai tare.

5 Acasa Reveniti la ecranul principal.

6 Alimentare §i

" & e el 7
indlicionr de same Intrati sau iesiti din modul Ready.

* Consultati  Oprirea si repornirea afisajului la pagina 9
Apasati si tineti apasat timp de trei secunde pentru a
incepe o numaritoare inversa de 10 secunde inainte ca

afisajul sa intre in modul Standby.

docs.smarttech.com/kb/172036

Pentru mai multe informatii
Vezi pagina 69
Vezi pagina 18
Vezi pagina 17

Vezi pagina 17

N/A

Vezi pagina 9



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Nu. Nume Procedura
7 Telecomanda N/A
receptor si

lumina ambientala
senzor

Pentru mai multe informatii

N/A

Culoarea butonului de pornire/oprire indica starea afisajului:

Buton de pornire

Dezactivat

Rosu (continuu)
Rosu/albastru (clipeste, lent)

Albastru

Rosu/albastru (clipeste, rapid)

Starea afisajului

Nu primeste curent

Mod de asteptare

Mod pregatit

Mod normal de functionare

Proces care ruleaza in fundal (de exemplu, un firmware
actualizarea este Tn curs sau afisajul se stinge)

Utilizarea telecomenzii

Ecranul este dotat cu o telecomanda cu infrarosu.

Folositi telecomanda cu infrarosu pentru a porni sau opri afisajul, a schimba intrarile, a controla volumul, a accesa

aplicatiile afisajului si multe altele. De asemenea, puteti utiliza telecomanda pentru a deschide meniurile de pe ecran si

modificati setarile afisajului.

@ Important

Nu supuneti telecomanda la socuri puternice.

Nu expuneti telecomanda la caldura sau abur.

Nota

Nu lasati telecomanda sa intre Tn contact cu lichidele. Daca se uda, stergeti-o imediat.

Nu deschideti nicio parte a telecomenzii, cu exceptia compartimentului pentru baterii.

Telecomanda este asociata cu afisajul imediat ce este scoasa din cutie. Nu este nevoie sa o asociati manual.

Cand utilizati telecomanda, indreptati-o direct spre senzorul infrarosu al afisajului .

docs.smarttech.com/kb/172036
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Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Aceasta imagine si tabel descriu functiile telecomenzii.

Nu. Nume

1 Alimentare

2 Acasa

3 Sus si jos
butoane

4 OK

5 Stanga si dreapta
butoane

6 Spate

7 Intrare

8 Setari

docs.smarttech.com/kb/172036
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SMART
N

Apasati pentru a activa afisajul sau pentru a-l readuce in modul pregatit.
Apdsati si mentineti apasat timp de cinci secunde pentru a opri sau a reporni afisajul.
Vezi Activarea si dezactivarea afisajului la pagina 9

Apasati pentru a deschide ecranul principal.

Apdsati pentru a naviga la optiunile de meniu din setari.

Apadsati pentru a selecta o optiune de meniu din setari.

Apasati pentru a modifica valoarea setdrii selectate.

Apasati pentru a merge cu un pas inapoi in istoricul de navigare.
Apdasati pentru a comuta intrarile.

Apasati pentru a ascunde meniul de setdri ale afisajului in timp ce vizualizati ecranul principal.

Apasati pentru a afisa sau a ascunde caseta de dialog Setari de intrare atunci cand vizualizati o

intrare conectata.



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Nu. Nume Procedurd

9 Umbra de ecran Apdsati pentru a ascunde continutul ecranului in spatele unui ecran
de protectie.
Consultati Afisarea si ascunderea ecranului de protectie la pagina
18

1 Cadru inghetat Apasati pentru a ingheta si dezgheta ecranul.

Consultati  Inghetarea ecranului la pagina 18.

11 Mériti volumul Apasati pentru a creste volumul.

Consultati Reglarea volumului la pagina 17
12 Reducere volum Apasati pentru a reduce volumul.

Consultati Reglarea volumului la pagina 17
13 Dezactivare volum Apasati pentru a dezactiva sunetul.

Consultati Reglarea volumului la pagina 17
14 Partajeaza ecranul Apasati pentru a deschide aplicatia SMART Mirror.

Consultati  SMART Mirror

Folosirea atingerii

Puteti face tot ce puteti face pe produsul SMART pe care 1l puteti face la computer - deschideti si inchideti
aplicatii, sa se intalneasca cu alte persoane, sa creeze sau sa editeze documente, sa viziteze site-uri web, sa redea si sd manipuleze videoclipuri si

si asa mai departe — atingand suprafata produsului SMART.
Puteti utiliza o varietate de gesturi in cadrul aplicatiilor, inclusiv panoramare, scalare, rotire si zoom.

Suportul afisajului pentru pana la 50 de puncte de interactiune simultane va permite dvs. si alti utilizatori sa interactionati

cu obiecte de pe ecran in acelasi timp.

Nota

Nu toate gesturile functioneaza in toate aplicatiile. Consultati documentatia aplicatiei pentru a afla care dintre ele

gesturile pe care le sustine.

docs.smarttech.com/kb/172036 14



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Apasa

G

2L

Pan (un deget)/mutare obiect

Ciupiti pentru a mari/micsora (mari)

Rotire

docs.smarttech.com/kb/172036

Apasati si mentineti apasat

P

Pan (doua degete)/derulare

»

Apasati pentru a micsora/reduce (micsora)

|

Glisare

-

>

N -




Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Sterge cu palma Sterge cu pumnul

Scrierea, desenarea si stergerea

Ecranul include doud stilouri, pe care le puteti folosi pentru a scrie sau a desena cu cerneald digitald. Puteti sterge cerneala digitala

folosind gesturi sau instrumentul de stergere din aplicatii.

Nota

Tineti stilourile la un unghi drept fata de ecran in timp ce scrieti sau desenati. Daca tineti stiloul la mai mult de 45°

perpendicular pe ecran, ecranul ar putea interpreta stiloul ca pe un deget.

Scrierea si desenul in cerneala digitala

1. Luati unul dintre stilourile de pe ecran.

2. Foloseste stiloul pentru a scrie sau a desena cu cerneald digitala.

Utilizarea barei de instrumente dinamice (plutitoare) SMART Ink®

Pentru a afla mai multe despre SMART Ink si bara sa de instrumente, vizitati pagina de asistenta pentru driverele si ink-ul de produse SMART .

Iata cateva linkuri rapide pentru a incepe:

docs.smarttech.com/kb/172036 16
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e Activarea sau dezactivarea functiei SMART Ink

o Deschiderea barei de instrumente dinamice (flotante)

« inchiderea (ascunderea) barei de instrumente

o Utilizarea instrumentelor de prezentare

Modificarea culorii implicite, a grosimii si a altor proprietati ale stiloului
in timp ce vizualizati intrarea unui computer conectat, puteti utiliza bara de instrumente dinamicé (flotantd) SMART Ink pentru a modifica culoarea,

grosimea si alte proprietéti ale stiloului.

Stergerea cernelii digitale

Puteti sterge cerneala digitald de pe ecran folosind palma sau pumnul.

Pentru a sterge cerneala digitala

Misca pumnul sau palma peste cerneala digitala pe care vrei sa o stergi. o A

Reglarea volumului

Folositi butoanele de pe panoul de control frontal sau de pe telecomanda pentru a mari, micsora sau
dezactiva volumul afisajului.

Pentru a mari sau a reduce volumul

Apasati butonul de marire ‘Dsau butonul de reducere a‘b volumului de pe panoul de control frontal sau de pe
telecomanda

Pentru a dezactiva volumul

Apasati si mentineti apdsat butonul de reducere ‘p a volumului de pe panoul de control sau de pe telecomanda.
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https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=PresentationTools

Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Inghetarea sau ascunderea ecranului

Puteti Tngheta sau ascunde temporar continutul ecranului utilizand functiile de inghetare si umbrire a ecranului.

fnghetarea ecranului
Puteti ingheta temporar ecranul apasand butonul Inghetare de pe panoul de ” control frontal sau de pe telecomanda. Acest

lucru este util Tn special atunci cand doriti sa intrerupeti un videoclip, o animatie sau alte imagini n miscare.

Nota

Inghetarea ecranului nu intrerupe aplicatiile care ruleazi pe computerul conectat. Pur si simplu ingheat& imaginea si dezactiveaza

sunetul care vine prin afisaj.

Daca T_n(};hegat,i‘ ecranul In timp ce vizualizati intrarea unui computer conectat si apoi deconectati computerul de pe
ecran, intrarea’ inghetatd a computerului ramane’ pe ecran.

Pentru a dezgheta ecranul, apasati din nou butonul fnghetare.l I

Afisarea si ascunderea umbrei ecranului

Puteti ascunde temporar continutul ecranului in spatele unei umbre virtuale apdsand butonul

Butonul Screen Shade E de pe telecomanda.

Pentru a elimina umbra ecranului si a dezvalui continutul ecranului, apasati din nou butonul Umbra ecran. E

Navigarea in ecranul principal al afisajului

Aceasta imagine prezinta ecranul principal si functiile sale. Reveniti oricand la ecranul principal atingand butonul Acasa din bara de
instrumente.

Ecranul principal al afisajului prezinta o serie de meniuri si comenzi pe ecran.
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Quick settings & Notification shade

23:59

Tue | 17 Oct 2024

Shortcuts (Apps)

| — Side Toolbar button Ci

9
Google Apps —ED) q (5]

Google search bar

Launcher

A © E 2

Setari rapide si notificari ale aplicatiilor
Glisati in jos din partea de sus a ecranului pentru a vizualiza fereastra Setari rapide si notificari. De aici puteti

puteti vizualiza notificarile sistemului sau puteti accesa unele functii rapide.

10:07 Thy, Oct 12

~ DoNotDisturb

Silent

4 Arplar
@ Android System

@ Intemet

Guest

Nu. Descriere Nota
1 Accesati setarile dvs. | Activarea sau dezactivarea setarilor

se schimba des.
Adaugarea, eliminarea sau mutarea unei setari

docs.smarttech.com/kb/172036 19



Capitolul 2 Utilizarea functiilor de baza

Nu.

Descriere Nota
Vizualizati notificarile si Stergeti notificarile

mesaje din exterior

interfata unei aplicatii catre

N " Activarea sau dezactivarea notificarilor pentru o anumita aplicatie
furniza informatii ’

despre mementouri, alerte,
sau alte informatii

despre o aplicatie.
Schimbati un utilizator sau adaugati un | Puteti crea mai multe profiluri de utilizator pentru a partaja utilizarea
utilizator nou afisati cu alte persoane. Fiecare profil de utilizator are un spatiu personal

pe ecran pentru ecrane de pornire personalizate, conturi, aplicatii, setdri,
si mai mult.

Daca sunteti deja conectat la contul dvs. de utilizator, puteti modifica

setarile dvs. de utilizator.

Pentru a selecta un utilizator

1. Atingeti @

2. Selectati un utilizator.

Pentru a adduga utilizatori suplimentari

Sfat
Daca optiunile pentru activarea unui alt utilizator nu apar, accesati
Setari 5 Sistem 5 Utilizatori multipli si activati Permite

mai multi utilizatori.

1. Atingeti@

2. Atingeti Setari utilizator.

3. Atingeti Adaugare utilizator sau Addugare invitat.

4. Urmati instructiunile de pe ecran pentru a crea un utilizator suplimentar.

Sfat

Utilizatorii pot configura propriile parole pentru ecranul de blocare, pentru
a securiza ecranul afisajului.

Consultati  Utilizarea blocarii ecranului la pagina 58

Setari Accesati setarile afisajului, unde puteti configura reteaua
si conexiuni la internet, aplicatii instalate (inclusiv notificari),
setdrile de sunet si afisare, schimbarea imaginii de fundal si multe altele.

Alimentare Opriti sau reporniti afisajul.
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Lansator

Din Lansatorul, puteti reveni la ecranul principal, puteti reveni la un ecran anterior, puteti accesa dalele de previzualizare

aplicatiilor care ruleaza si accesati meniul Toate aplicatiile.

Nr Comanda Functie Nota
1 Acasd Deschideti ecranul principal. N/A
2 Spate Reveniti la ecranul anterior in N/A

sistemul Android al afisajului.

3 Recente Afiseaza o dald de previzualizare a fiecarei Consultati  Gasiti, deschideti si

licati leaza. PP )
aplicatie care ruleaza inchideti aplicatii la pagina 26
In meniul Toate aplicatiile, puteti
© Toate aplicatiile plicat putet B
acceseaza o suita de aplicatii instalate

pe afisaj (inclusiv

setarile afisajului).

Bara de instrumente laterala

Din bara de instrumente laterald, puteti accesa o serie de controale de afisare utilizate Tn mod obisnuit, inclusiv Inputs

meniul si meniul Widgeturi care contine widget-urile afisajului.

Pentru a deschide bara de instrumente laterald, atingeti oricare dintre butoanele meniului D lateral al barei de instrumente de

pe oricare parte a ecranului.

Sfat

Atingeti ecranul daca butoanele laterale ale barei de instrumente nu sunt afisate.

docs.smarttech.com/kb/172036
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Nr Comanda

1 Widgeturi preferate
2 Meniu widgeturi

3 Curata

Descriere

Daca aveti un widget pe care fl

utilizati in mod regulat, 1l puteti fixa pe
meniul Barei de instrumente pentru a face acest lucru

usor de gdsit de acasa
ecran.

in meniul Widgeturi, puteti
acces la calculator, cronometru,
cronometru si alte widgeturi.

Pornirea functiei de curatare va
te deconecteaza din toate browserele
sesiuni, inchide aplicatii si
sterge datele aplicatiei pentru

urmatoarea perioada utilizator..

Comenzi rapide pentru widgeturi preferate
Puteti fixa pana la patru dintre widgeturile dvs. preferate in bara de instrumente laterala pentru a le putea gasi mai usor din

Ecranul principal.

docs.smarttech.com/kb/172036

Nota

Vezi  Favorit scurtaturi pentru widgeturi
mai jos
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widget-urile afisajului la pagina 44
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Pentru a fixa un widget Tn bara de instrumente laterala

1. Deschideti bara de instrumente laterala.

2. Atingeti pictograma Mai multe

Apare meniul Widgeturi.

3. Atingeti Editare sau atingeti si tineti apasat pe orice pictograma de instrument pana cand simbolurile + si - apar langa pictogramele widgetului.
4. Atingeti + sau apasati si trageti un widget pentru a-l fixa in meniul lateral al barei de instrumente.

Puteti fixa maximum patru widgeturi in meniul lateral al barei de instrumente.

Pentru a elimina un widget din bara de instrumente laterala

1. Deschideti bara de instrumente laterala.

2. Atingeti pictograma Mai mult
Apare meniul Instrumente.

3. Atingeti Editare sau apasati si mentineti apasata orice pictograma de widget pana cand simbolurile + si - apar langa widget.

icoane.

4. Atingeti - sau trageti un instrument fnapoi in meniul Widgeturi.

De asemenea, puteti atinge Resetare pentru a afisa lista implicita de widgeturi din Bara de instrumente.

Personalizati

Puteti schimba fundalul ecranului principal pentru a personaliza afisajul. De asemenea, puteti adduga widget-uri pentru

aplicatiile instalate pe ecranul principal si accesati setdrile ecranului principal.

Pentru a schimba fundalul ecranului principal
1. Din ecranul principal, apasati si mentineti apasat oriunde pe fundal. Apar optiunile de personalizare

a ecranului principal.

2. Atingeti Imagine de fundal si stil.

3. Selectati o imagine de fundal noua. De asemenea, puteti activa Tema intunecatd si pictograme
tematice.
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Pentru a adauga widgeturi pe ecranul principal
1. Din ecranul principal, apasati si mentineti apasat pe ecran.
2. Atingeti Widgeturi.
Apare o lista de aplicatii, cum ar fi Calendar, Chrome™, Ceas si altele.
3. Rasfoiti aplicatiile (derulati in sus sau in jos) si atingeti o categorie pentru a extinde lista de optiuni ale widgetului.
4. Apasati si mentineti apdsat un widget, apoi trageti widgetul intr-o pozitie noua pe ecranul principal.
Sfat

Pentru a elimina un widget din ecranul principal, apasati si mentineti apasat pe widget, apoi trageti-l in
Elimina  zona ecranului.

Pentru a accesa setdrile ecranului principal
1. Din ecranul principal, apasati si mentineti apasat pe ecran.
2. Atingeti Setari Acasa.

3. Selectati o setare pentru ecranul principal pe care o configurati.

Comenzi rapide (aplicatii)
Vezi Descdrcarea si gestionarea aplicatiilor mai jos

Aplicatii si comenzi rapide Google

Vezi Descarcarea si gestionarea aplicatiilorde mai jos

Cautare Google
Ecranul include un browser web Google Chrome pe care 1l puteti utiliza ca pe computer sau

dispozitiv mobil. Consultati sectiunea Ajutor din browser.

Descarcarea si gestionarea aplicatiilor

Conectati-va la contul dvs. Google
Pentru a descarca aplicatii din Magazinul Google Play™ , va trebui sa va conectati la contul dvs. Google. Daca

Daca nu aveti un cont Google, creati unul urmand instructiunile furnizate de Google.
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Pentru a va conecta la contul dvs. Google

a. Deschideti setarile afisajului atingand pictograma @

De asemenea, puteti apasati butonul Setari Q de pe telecomanda.
Sfat

Daca pictograma Setdri nu apare pe ecranul principal, atingeti pictograma Toate aplicatiile E in
din meniul Lansare din partea de jos a ecranului si cautati aplicatia Setari.

b. Atingetiy Conectare Google si introduceti datele de autentificare ale contului dvs.

Sfat

Dupa ce te conectezi la contul tdu Google, foloseste functia de blocare a ecranului pentru a securiza ecranul si

protejati datele si informatiile dumneavoastra personale.

Consultati Utilizarea blocarii ecranului la pagina 58

Descarcati aplicatii

Accesati Magazinul Google Play pentru a descirca aplicatiile utilizate frecvent. Incepeti prin a atinge Magazinul Google Play

pictograma de pe desktop (introduceti datele de autentificare ale contului dvs. Google daca vi se solicitd):

Play Store

Daca pictograma Magazinului Google Play nu apare pe desktop, atingeti folderul Aplicatii Google si navigati la

pictograma Magazinului Google Play.

Play Store

in Magazinul Google Play, puteti cauta, descérca si instala aplicatiile dorite.
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' Google Play | search Bl :

88 Apps Categories v Home  Top charis New releases [7] 1
My apps
Shop Welcome to Google Play
Browse our most popular apps
< Games
Family

Editors' Choice

Account

Payment methods

My subscriptions Facebock
Redeem bl * ok ok
Buy gift card

My wishiist Recommended for you

My Play activity

VN ——

Dupa ce aplicatiile sunt descdrcate si instalate, acestea apar in Toate aplicatiile.

Vezi  Lansator la pagina 21

Daca nu vedeti o aplicatie, glisati in sus sau n jos pentru a vizualiza mai multe aplicatii.

Gasiti, deschideti si inchideti aplicatii
Veti gasi cateva aplicatii pe ecranul principal al afisajului. Toate aplicatiile instalate pe afisaj apar in sectiunea Toate

aplicatii.

Vezi  Lansator la pagina 21

Pentru a gasi si deschide aplicatii

1. Atingeti pictograma Toate maplica'giile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza

dalele aplicatiilor ruleaza n prezent pe afisaj.

2. Atingeti aplicatia pe care doriti sa o deschideti.

Pentru a comuta intre aplicatiile utilizate recent

1. Atingeti pictograma Recentem din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele aplicatiilorruleaza in
prezent pe afisaj.

Vezi  Lansator la pagina 21
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2. Atingeti o datd pentru a deschide elementul selectat sau atingeti fnapoi in meniul Bara de instrumente pentru a reveni la elementul curent.

Sfat

Glisati la stdnga sau la dreapta pentru a vizualiza toate aplicatile care ruleaza.

Pentru a inchide o aplicatie

1. Atingeti pictograma Recente mdin meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele

aplicatiilor ruleaza in prezent pe afisaj.
2. Glisati dintr-o parte in alta pentru a gasi aplicatile pe care doriti sa le nchideti.

3. Apdsati si mentineti apasatd o aplicatie, apoi glisati in sus pentru a o fnchide.

Pentru a inchide toate aplicatile deschise

1. Atingeti pictograma Recente mdin meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele aplicatiilor ruleaza fin

prezent pe afisaj.

2. Glisati spre dreapta pana cand vedeti inceputul listei, apoi atingeti Stergeti tot.

Gestionarea aplicatiilor

Accesati aplicatiile instalate pentru a le configura optiunile, a vizualiza informatiile aplicatiei, a le vizualiza In modul ecran divizat si multe altele.

De asemenea, puteti utiliza Magazinul Google Play pentru a descarca si instala aplicatii noi pe ecran.

Pentru a configura setdrile aplicatiei

Puteti administra modul in care aplicatiile sunt utilizate pe ecran, inclusiv atribuirea aplicatiilor implicite, dezactivarea aplicatiilor si setarea

limitelor de utilizare a aplicatiilor.

Accesati setdrile de afisare Aplicatii.

Pentru a utiliza ecranul divizat
Foloseste ecranul divizat pentru a compara, contrasta si analiza. Poti folosi ecranul divizat pentru a vizualiza simultan aplicatiile deschise, cum ar fi
Whiteboard, Chrome si altele.

1. Deschideti prima aplicatie pe care doriti s o includeti in vizualizarea ecranului divizat.

2. Atingeti pictograma Recente m din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele aplicatiilor ruleaza in

prezent pe afisaj.

3. Atingeti Divizare.
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4. Atingeti a doua fereastra pe care doriti sa o vizualizati.
5. Trageti divizorul la stdnga sau la dreapta pentru a ajusta dimensiunea fiecdrei vizualizari.

6. Pentru a inchide ecranul divizat, trageti divizorul complet in partea stangd sau dreapta a ecranului.

Pentru a descdrca aplicatii noi

Vezi Descarcati aplicatii

Pentru a utiliza SMART Remote Management pentru a implementa aplicatii terte (doar pentru administratori)

Vezi Instalarea aplicatiilor

Nota

Trebuie sa aveti o licenta activa SMART Remote Management.

Adaugarea de scurtaturi

Puteti accesa rapid aplicatiile, fisierele, paginile web si multe altele preferate addaugdnd comenzi rapide n meniul Acasa

Addugarea de comenzi rapide la ecranul principal Puteti adduga

comenzi rapide pe ecranul principal la aplicatiile preferate, fisierele utilizate frecvent, paginile web si multe altele
pentru a le face mai usor de gasit.

Sfat

Pentru a muta o comanda rapida pe ecranul principal, apasati si mentineti apasata comanda rapidd, apoi trageti-o intr-o locatie noua.

Pentru a adauga o comanda rapida la aplicatie
1. Atingeti pictograma Toate aplicatiilem din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele aplicatiilor instalate pe
ecran.
Vezi Lansatorla pagina 21
Apare meniul Toate aplicatiile.

2. Apasati si trageti o aplicatie pentru a o adauga ca scurtatura la ecranul principal.
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Pentru a adduga o comanda rapidda pentru fisiere

1. Atingeti pictograma Toate aplicatiile

din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza dalele aplicatiilor instalate pe
ecran. m

2. Cautati si deschideti File Manager.

3. Atingeti un fisier pentru a-l selecta, apoi atingeti Comandd rapida.

O casetd de dialog solicita confirmarea addugarii comenzii rapide la ecranul principal.
4. Atingeti Adaugati la ecranul principal.

Comanda rapida pentru fisier este adaugata pe ecranul principal.

Gestionarea comenzilor rapide

Puteti muta sau sterge comenzile rapide pe care le-ati addugat pe ecranul principal.

Pentru a muta o comanda rapidd pe ecranul principal

Apadsati si mentineti apasata o comanda rapida, apoi trageti comanda rapida intr-o pozitie noud pe ecranul principal.

Pentru a sterge o comanda rapida

Apasati si tineti apasat pe o comanda rapidd, apoi trageti comanda rapida in zona Eliminare a ecranului.

Comanda rapida este eliminata din ecranul de pornire.

docs.smarttech.com/kb/172036
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Schimbarea fundalului e e e e e e R e S R e S e 33
Navigarea pe tabla alDd e 34
Deschiderea Unei table alDe @XISTENTE  « et ettt ettt 35
Salvarea unei table @lbe o 25
Importarea sau exportarea unei table albe e e 36
Partajarea UNEItable alDe sessammsmssamisossmsimsseise s sssss s o omss s s e -5 o8 A58 585 S R A 8 oA R RS0 37
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Deschiderea managerului B FISIEIE «+ vttt ettt e e e 38
Vizualizarea fisierelor .......................................................................................................................... 38
MULArea Sau COPIErEa fISIErRION o« v x ittt ettt ettt ettt e e e e e e 39

UIlIZArea UNEI UNIEALT USB  +««+ -+« « s s e e et e e ettt e e et ettt e e e e e e e e e e et et e e e e e e e e e e e s 39
Utilizarea unui cont Google DFive SaU ONEDFIVE  esesreremant et ettt ettt et e et et et e e 40
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Acest capitol prezinta aplicatiile de pe afisajele interactive din seria SMART Board GX (V4) Plus.

Utilizarea tablei albe

Puteti vizualiza si sterge notite, puteti deschide o nota salvata si puteti salva notitele pe ecran,

| l Unitate USB sau cont cloud. De asemenea, puteti trimite o copie a notitelor dvs. prin e-mail.
Sfat
Pentru a accesa Lansatorul in timp ce utilizati Tabla alba, glisati in sus din partea de jos a ecranului.

Instrumente si controale pentru tabla alba

Aplicatia Whiteboard are o serie de instrumente si controale pentru accesarea si gestionarea tablei albe

sesiuni.
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Sfat

Glisati Tn sus din partea de jos a ecranului pentru a accesa lansatorul atunci cand vizualizati un fisier de tabla alba.

Instrument Pictograma Descriere

Instrumente de meniu
. o . . coltul din stanga jos pentru a deschide meniul de instrumente pentru salvare si partajare.

Atingeti pictograma Meniu

Incepeti o tabla alba noua.

Nou

Deschideti o tabla alba salvata pe ecran, de pe un USB

Deschide unitate sau un cont cloud.

Vizualizati dalele fisierelor de tabla alba salvate in Manager fisiere.
Deschide n lista

Salvati un fisier nou de tabla alba pe afisaj, pe un USB
Salvare

Y 88 I &

Drive sau un cont cloud. Salveaza toate paginile intr-una singura
fisier tabla alba in format .enb.

Salvarea fisierului curent al tablei albe va inlocui
versiuni salvate anterior.

Redenumiti tabla alba curenta si salvati-o fara a o denumi

Salvare ca . : - .
suprascrierea unei versiuni salvate anterior.

Importati un fisier de pe o unitate USB sau de pe o unitate cloud pe

Import pagina de tabla alba. Formatele de fisiere acceptate includ

.img, .pdf, .svg si .iwb si multe altele.

Exportati toate paginile de pe tabla alba in fisiere .png numerotate
Export

[« [¥] [¥

secvential sau ca un singur fisier .pdf. Acceptat

Formatele de fisiere sunt .img, .pdf, .svg si .iwb.

Adaugati sabloane, grile, linii prestabilite sau un fundal
Tema

N

imagine pe tabla alba sau schimbati fundalul
culoare.

Alegeti o optiune pentru partajarea unui fisier de tabla alba cu
Distribuie
dispozitivele altor utilizatori (inclusiv prin utilizarea Partajarii rapide).

Accesati optiunile pentru configurarea modului de stergere,
Setari

& N

activarea scrierii cu mai multe degete, activarea afisajului
luminozitatea sa se ajusteze automat la scriere si

personalizarea instrumentelor care apar in bara de instrumente.

Alte controale
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Instrument

Meniu

ITesire

Cod QR

Instrumente de navigare

Addugati o pagina

Anterior

Urmatorul

Numarul paginii

Pictograma

(>

0=

Descriere

Accesati un meniu de instrumente pentru salvare si partajare.

Iesire din aplicatia Whiteboard.

Partajati tabla alba folosind un cod QR.

Nota

Imaginea tablei albe partajate nu se actualizeaza la

reflectd modificarile facute dupa partajare.

Adaugati o pagina noua la tabla alba curenta.

Reveniti la pagina anterioara.

Treceti la pagina urmatoare.

Afiseaza numarul paginii curente si va permite sa
2 / 5 accesati o anumita pagina sau stergeti pagini. Atingeti caseta pentru a

extindeti si vedeti toate paginile din fisier.

Scrierea si stergerea notelor

Tabla alba are mai multe instrumente pentru desenat si stergere.

Instrument

Selectare

Pictogramg Descriere

.:V

docs.smarttech.com/kb/172036

Selectati obiecte si manipulati-le prin mutare, rotire, redimensionare,

copierea sau stergerea acestora. Sunt disponibile si optiuni pentru addugarea de culoare
la un obiect, convertirea obiectelor in text, modificarea unui obiect

orientare, aranjarea ordinii obiectelor, copierea sau stergerea unei

obiect si multe altele.

32



Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Instrument

Stilou

Radiera

Sterge tot

Anuleaza

Refaceti

Mai mult

Pictogramg Descriere

74

W

HNAN Y =

Inceperea unei noi table albe

Schimba culoarea cernelii si alege dintr-o varietate de stiluri de stilouri.
Atingeti instrumentul Stilou pentru a-l selecta, apoi atingeti din nou pentru a-i schimba culoarea.

Poti folosi un pix sau degetul pentru a scrie sau a desena pe tabla alba.

Nota

Scrierea cu doua stilouri este acceptati atunci cind scrierea cu mai multe degete este activatd in setéri (consultati
Setéri la pagina 31), permitand utilizatorilor s scrie cu culori sau stiluri de stilou diferite in acelasi timp in modul

de partitionare.

Foloseste instrumentul Radiera pentru a sterge cerneala digitald si obiectele de pe o tabla alba.
Poti folosi un pix sau degetul pentru a sterge cerneala.

Atingeti Radiera pentru a o selecta, apoi atingeti din nou pentru a afisa glisorul. Trageti
cursorul pentru a modifica dimensiunea radierei.

Din Meniu, atingeti Setari pentru a schimba modul de stergere.

Stergeti tot continutul paginii curente a tablei albe cu o singura atingere. Atingeti
Curatati tot doar atunci cand sunteti sigur ca doriti sa goliti tabla: dvs.
nu vi se va solicita sa confirmati aceasta selectie inainte ca placa sa fie

sters. Aceasta functie sterge si orice obiecte adaugate.

Inverseaza efectul ultimei actiuni.

Restabileste ultima actiune inversata cu comanda Anulare.

Adaugati instrumente la o tabla albd, inclusiv diferite rigle, forme geometrice bidimensionale
si tridimensionale pe care le puteti umple si schimba culoarea, tabele

poti desena in interior si modifica dimensiunile celulelor, harti mentale si multe altele.

Pe ecranul principal al afisajului, atingeti pictograma Tabla alba. @

SAU

Atingeti pictograma Nou Ig intr-o tabla alba deschisa.

Apare o noua tabla alba.

Schimbarea fundalului

Puteti schimba fundalul tablei albe. Daca o tabla alba are mai multe pagini, fiecare pagina poate avea

un fundal diferit. Cand exportati sau partajati tabla alba, fundalul selectat se va afisa si el

apare.

docs.smarttech.com/kb/172036
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Pentru a schimba fundalul tablei albe
1. Atingeti pictograma Meniu—
2. Atingeti pictograma Tema. %

3. Atingeti Sablon si selectati un fundal din sabloanele furnizate.

SAU

Atingeti Fundal si schimbati culoarea de fundal a tablei albe sau incarcati o imagine in fundal.
Apare fundalul.

Nota

Tabla alba va salva fundalul imaginii pentru utilizare ulterioara. Stergeti imaginile neutilizate prin
atingand pictograma Cos de gunoi din coltul imaginii.
o Cand adaugati o pagind noud, tema de fundal a paginii curente se aplica
noii pagini.
Navigarea in tabla alba

Atingeti pictograma % Selectare .

Foloseste doua degete pentru a mari.

-l

O
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Ciupeste doud degete pentru a micsora.

s

Deschiderea unei table albe existente
Puteti continua cu usurintda de unde ati ramas pe o tabla alba salvata.

1. Atingeti pictograma Tabld alba.
2. Atingeti pictograma Meniu. —
O
3. Atingeti pictograma DeschiderL.—
Se afiseazd dialogul Stocare.
4. Rasfoiti si atingeti tabla alba pe care doriti sa o deschideti.
Puteti deschide un fisier de pe ecran, de pe o unitate USB sau de

pe un cont cloud.

5. ApasatiOK.

Salvarea unei table albe
Puteti salva o tabla alba.

Pentru a salva o tabla alba noua
1. Atingeti pictograma Salvare. @

Se afiseazd dialogul Stocare.

2. Navigati la locul unde doriti sa salvati noul fisier.

Nota

Puteti salva un fisier pe ecran, pe o unitate USB sau intr-un cont cloud .

Paginile Whiteboard sunt salvate ca fisier.enb. Pentru a converti fisierul intr-un format diferit,apasati Export.

3. Introduceti un nume pentru fisier in caseta Nume fisier.

4. Atingeti OK.

35
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Pentru a salva o tabla albd existentd

Atingeti pictograma Salvare.@

Pentru a salva o tabla alba existentd cu un nume sau o locatie noua

1. Atingeti pictograma Salvare ca @
Apare dialogul Stocare.

2. Navigati la locul unde doriti sa salvati noul fisier.

3. Introduceti un nume pentru fisier in caseta Nume fisier.

4. Atingeti OK.

Importul sau exportul unei table albe

Puteti importa sau exporta o tabla alba.

Pentru a importa o tabld alba

1. Atingeti pictograma Meniu ==
2. Atingeti pictograma Import. 5
3. Selectati tipul de fisier pe care doriti sa il importati (formatele acceptate includ img, .pdf, .svg si .iwb).
4, Rasfoiti fisierul si selectati-I.
5. Atingeti OK
Nota

Fisierul importat este addugat la fisierul existent al tablei albe ca imagine.

Pentru a exporta o tabla alba

1. Atingeti pictograma Meniu.=—

2. Atingeti pictograma Export. =

3. Selectati tipul de fisier pentru export (formatele acceptate includ .img, .pdf, .svg si .iwb).

4. Navigati la locul unde doriti sa salvati fisierul.

Nota

Puteti redenumi un fisier atingadnd numele si utilizand tastatura de pe ecran.

5. Atingeti OK.
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Partajarea unei table albe
Daca dispozitivul mobil are un scaner de coduri QR, acesta poate deschide o imagine a tablei albe intr-un

browser web.

Nota

Imaginea tablei albe partajate nu se actualizeaza pentru a reflecta modificarile aduse dupa partajare.

Pentru a partaja o notd pe tabla alba

1. Atingeti pictograma Meniti=
. - oo
2. Atingeti pictograma cod QR. o=
3. Scanati codul QR cu dispozitivul mobil.

Vi se solicita sa deschideti imaginea tablei albe Tn browserul dispozitivului.

Cand apare imaginea, o puteti salva pe dispozitivul mobil sau o puteti
partaja cu altii

Modificarea setarilor tablei albe

In setdrile tablei albe, puteti schimba modul radierd, puteti activa scrierea cu mai multe degete

sau luminozitatea automatd, puteti personaliza bara de instrumente si multe altele.

Pentru a modifica o setare a tablei albe

1. Atingeti pictograma Meniu—

2. Atingeti pictograma Setari si @navigatie la setarea pe care doriti sa o modificati.

Utilizarea managerului de fisiere

Utilizati Managerul de fisiere pentru a accesa fisierele salvate pe ecran, pe unitati USB sau intr-un cont cloud.

Conectati-va la contul in cloud si acordati permisiuni inainte de a utiliza Managerul de fisiere pentru a accesa acel cont.

cont.

De asemenea, puteti deschide fisiere de tabla alba si imagini salvate in Managerul de fisiere.
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

Deschiderea managerului de fisiere

1. Atingeti pictograma m Toate aplicatiile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza toate

aplicatiile instalate pe afisaj.

Vezi Lansator la pagina 21

2. Cautati si atingeti pictograma Manager fisiere. @

Se deschide managerul de fisiere.

Vizualizarea fisierelor

Pentru a vizualiza un fisier de tabld alba salvat din aplicatia Whiteboard

1. In Manager fisiere, navigati la folderul care contine fisierul de tabla alba salvat si atingeti-l de doua ori.
Nota
Locatia implicita a folderului pentru salvarea fisierelor Whiteboard in File Manager este Whiteboard.

Consultati Utilizarea Whiteboard la pagina 30

2. Atingeti de doua ori fisierul Whiteboard (.enb) pentru a-l deschide.

Pentru a vizualiza o imagine, a reda un fisier audio sau a viziona un videoclip

1. In Manager fisiere, rasfoiti la fisier si atingeti- de doua ori.
Sfat

Locatiile de stocare obisnuite pentru fisierele de imagine si video sunt DCIM, Pictures, Video Presenter,

Filme si foldere Paleta.

2. Fisierul se deschide n aplicatia corespunzatoare.

Sfat

Glisati ecranul spre stanga sau spre dreapta pentru a vedea toate imaginile din folderul respectiv.

Pentru a opri vizualizarea fisierului

in meniul Lansator din partea de jos a ecranului, atingeti pictograma Acasa. m

Vezi  Lansator la pagina 21

docs.smarttech.com/kb/172036
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Mutarea sau copierea fisierelor
Utilizarea unei unitati USB

Pentru a muta sau copia un fisier de pe o unitate USB pe ecran

1. Conectati o unitate USB la afisaj pe panoul de conectori frontal.

-
==

2. Atingeti pictograma Toate Baplicagiile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza toate

aplicatiile instalate. pe afisaj.
3. Cdutati si atingeti pictograma Manager fisiere. B
Se deschide managerul de fisiere.

4. Atingeti numele unitatii USB conectate.
5. Rasfoiti fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.
6. Atingeti un fisier pentru a-l1 selecta.

SAU

Atingeti Selectare pentru a selecta mai multe fisiere. O caseta de selectare apare langa fisierele selectate.

7. Atingeti Decupare sau Copiere Tn meniul din partea de jos.

Nota

Optiunea de tdiere va elimina fisierul de pe unitatea USB, in timp ce optiunea de copiere va lasa fisierul pe unitatea USB.

8. Atingeti Stocare.

9. Navigati la folderul in care doriti sa mutati fisierul.
10. Atingeti de doud ori folderul pentru a-l deschide.

11. Atingeti Lipire.

Fisierul este copiat sau mutat pe afisaj.

Pentru a muta sau copia un fisier de pe ecran pe o unitate USB

1. Conectati o unitate USB la afisaj pe panoul de conectori frontal.

2. Atingeti pictograma Toate Eaplica;iile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza toate aplicatiile
instalate pe afisaj.
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Capitolul 3 Utilizarea aplicatiilor afisajului

3. Cdutati si atingeti pictograma Manager fisiere. E
Se deschide managerul de fisiere.

4. Atingeti Stocare.

5. Rasfoiti fisierele pe care doriti sa le mutati sau
sa le copiati.

6. Atingeti fisierul pentru a-l selecta.

SAU

Atingeti Selectare pentru a selecta mai multe fisiere. O casetd de selectare apare langa fisierele selectate.

7. Atingeti Decupare sau Copiere Tn meniul din partea de jos.

Nota
Optiunea de tdiere va elimina fisierul de pe ecran, in timp ce optiunea de copiere il va lasa pe ecran.

8. Atingeti numele unitatii USB conectate.
9. Navigati la folderul in care doriti s mutati sau sa copiati fisierul.
10. Atingeti de doua ori folderul pentru a-l deschide.
11. Atingeti Lipire.
Fisierul este copiat sau mutat pe unitatea USB.

Utilizarea unui cont Google Drive sau OneDrive Urmatoarele

proceduri va vor solicita sd vd conectati la contul dvs. Google Drive sau OneDrive (dacd nu ati facut-o deja).

Pentru a muta sau copia un fisier de pe o unitate cloud pe ecran

1. Atingeti pictograma Toate maplica’giile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza

toate aplicatiile instalate pe afisaj.

2. Cautati si atingeti pictograma Manager fisiere. E

Se deschide managerul de fisiere.

3. Atingeti Cloud Drive.

4. Puteti selecta salvarea dintr-un cont Google Drive sau OneDrive.

5. Rasfoiti fisierele pe care doriti sd le mutati sau sa le copiati.

o

Atingeti fisierul pentru a-l selecta.

SAU
Atingeti Selectare pentru a selecta mai multe fisiere. O casetd de selectare apare langa fisierele selectate.
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7. Atingeti Decupare sau Copiere Tn meniul din partea de jos.

Nota

Optiunea ,Decupare” va elimina fisierul de pe unitatea cloud, in timp ce optiunea ,Copiere” il va ldsa pe unitatea cloud.

8. Atingeti Stocare.

9. Navigati la folderul in care doriti sa mutati fisierul.
10. Atingeti de doua ori folderul pentru a-l deschide.
11. Atingeti Lipire.

Fisierul este copiat sau mutat pe afisaj.

Pentru a muta sau copia un fisier de pe ecran pe o unitate cloud

1. Atingeti pictograma Toate maplicaﬁile din meniul Lansator din partea de jos a ecranului pentru a vizualiza

toate aplicatiile instalate pe afisaj.

2. Cautati si atingeti pictograma Manager fisiere. @

Se deschide managerul de fisiere.

3. Atingeti Stocare.

4. Rasfoiti fisierele pe care doriti sa le mutati sau sa le copiati.
5. Atingeti fisierul pentru a-l selecta.

SAU
Atingeti Selectare pentru a selecta mai multe fisiere. O casetd de selectare apare langa fisierele selectate.

6. Atingeti Decupare sau Copiere in meniul din partea de jos.

Nota

Optiunea de taiere va elimina fisierul de pe ecran, In timp ce optiunea de copiere il va ldsa pe ecran.

7. Atingeti Cloud Drive.

8. Puteti selecta sa salvati intr-un cont Google Drive sau OneDrive.
9. Navigati la folderul in care doriti sa mutati fisierul.
10. Atingeti de doua ori folderul pentru a-l deschide.

11. Atingeti Lipire.

Fisierul este copiat sau mutat pe unitatea Cloud.
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Utilizarea browserului

Afisajul include browserul web Google Chrome, pe care il puteti utiliza ca pe computer sau pe dispozitivul
. mobil. Consultati sectiunea de ajutor din browser.

Sfat

Faceti clic pe pictograma + din coltul din dreapta sus pentru a deschide o noua fila de browser web.

Utilizarea Lumio

Aplicatia Lumio le permite profesorilor sa deschida, sa prezinte si sa lucreze cu fisierele lor Lumio direct de pe ecran.

Ofera aceeasi experienta ca versiunea de browser, facilitdnd inceperea predarii cu materialele deja pregatite.

Vezi Lumio
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Capitolul 4 Utilizarea SMART Mirror

Sectiunea Asistenta de pe site-ul web SMART include informatii despre utilizarea SMART Mirror, aplicatia de
partajare a ecranului disponibila pe afisajele din seria SMART Board GX (V4) Plus.

Vezi @Utilizarea SMART Mirror

docs.smarttech.com/kb/172036 43


https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=iq-screenshare

Capitolul 5 Utilizarea widgeturilor afisajului

Utilizarea inStrumentului SUPTaPUNETE s imsssimii s i e s s e e e e s o s R 0 e e o T G R O B SN T e AT SR SR S 46
INStrumente Si CONtrOale SUPFAPUSE s soierasessssssoss s e s s s s s i b e SR e S e B, S0 BB 47

Utilizarea instrumentului CronomMetru asmss s s s/ i amia s Ae S0eiaas o em S sl B o0 0 B e s 6 0 B e o L T L S o B B 0 0 B T e A i B B e o e el & 47

Utilizarea cronomEtru“Ji .......................................................................................................................... 50

Utilizarea widgetului Spotlight e e e 52

Utilizarea widgetului Tnregistrare o e e e e e e s e 53

Utilizarea widgetuluiInghetare 54

Utilizarea instrumentului PIP 56

Utilizarea blocarii ecranului 58

Utilizarea ca|CUIat0rUIUi ...................................................................................................................... 58

Utilizarea widgetului Captura de ecran 59

Utilizarea widgetului Centrul de afifare s enmmsm s o e ra i o T o S A B0 T S P 60

Pentru a vizualiza datele de intrare de la un dispozitiv OPS e 61

Utilizarea widgetulul AIrCIass oo oo omm i o i i s e s 0 0 Y e S 62

Acest capitol prezintd widget-urile de pe afisajele interactive din seria SMART Board GX (V4) Plus.

Pentru a deschide meniul Widgeturi, deschideti bara de instrumente laterala si atingeti

pictograma Mai multe.

Vezi 1 Partea Bara de instrumente pagina 21

De asemenea, puteti fixa widgeturile pe care le utilizati In mod regulat in bara de instrumente

laterala.

Vezi Comenzi rapide pentru widgeturile preferate la pagina 22

Nota
Widgeturile apar intotdeauna deasupra altor ferestre deschise, programe si dispozitive conectate.
Meniul Widgets contine urmatoarele instrumente si comenzi:
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Pictograma Widgeturi

E] Setari

Intrare

Suprapunere
Cronometru
Cronometru
Reflector

inregistrare

Freeze

PIP

BlE E K

Ecran de blocare

[E3

docs.smarttech.com/kb/172036

Funde

Acces la setdrile afisajului. Consultati

Selectati o intrare si ajustati
luminozitate si volum. Tu

poate accesa si functii avansate
optiuni pentru configurarea intrariill

setari.

Scrieti pe o suprapunere deasuprall
orice aplicatie, videoclip, site web,II
document sau imagine,

inclusiv contributia unui

computer conectat.

Salvarea n spatiul de stocare Tn cloud estell

de asemenea, sustinut.

Porneste un cronometru cu
numadratoare inversa.

Porneste un cronometru care
numadralde la zero pentru

masurare timpul scurs.

Utilizati widgetul Spotlight
in timpul unei prezentdri catrell
atrage atentia asupra unei zone

delun ecran.

Foloseste widgetul inregistrare pentru a
inregistreaza-ti actiunile pe

afisaj.

inghetati si mariti curentul

imaginea de pe ecran.

Foloseste imaginea in imaginell
widget (PIP) pentru a afisa o

intrari diferite intr-un format mai
miclfereastra plutitoare in timpul

utilizariilalte aplicatii de pe ecran.

Blocati ecranul.

Pentru mai multe informatii

Tabla INTELIGENTA GX (V4) Plus afisaje

interactive din serielinstalare si intretinere

ghid

(docs.smarttech.com/kb/172035).

Vezi Tabl& INTELIGENTA GX (V4) Plus
afisaje interactive din serielinstalare si
intretinere

ghid

(docs.smarttech.com/kb/172035).

Consultati Utilizarea instrumentului Suprapunere

in pagina urmatoare

Consultati Utilizarea Cronometru la pagina
47

Consultati  Utilizarea cronometrului la
pagina 50

Consultati Utilizarea widgetului Spotlight la
pagina 52

Consultati Utilizarea widgetului inregistrare la
pagina 53

Consultati Utilizarea widgetului Freeze la
pagina 54

Consultati  Utilizarea instrumentului PIP la
pagina 56

Consultati Utilizarea blocarii ecranului la
pagina 58
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Pictograma Widgeturi

Calculator

Captura de ecran

Centru de afisare

OPS

AirClass
m
=

Functie

Deschideti o fereastra pe ecran
calculator.

Faceti capturi de ecran ale
orice apare pe ecran,

inclusiv continut din aplicatii,I
site-uri web si videoclipuri.
Selectati Libertate, Completa sil
modul fereastra.

Puteti adduga capturate
ecrane pe o tabla alba si

editati-le.

Configurati modul in care afisajull
ecranul va fi afisat cand
conectati la un dispozitiv extern

afia.
Comutare la vizualizarea intrariil
de la un aparat SMART

instalat in OPS-ul afisajului
slot.

Widgetul AirClass permitel
participantii sa raspunda la

teste Tn clasa si

provocari prin trimitereal
raspunsuri folosind telefonul mobill
dispozitive.

Utilizarea instrumentului Suprapunere

Pentru mai multe informatii

Consultati Utilizarea calculatorului la
pagina 58

Consultati Utilizarea widgetului Captura
ecran la pagina 59

Consultati Utilizarea widgetului Centru de
afisare la pagina 60

Vezi Pentru a vizualiza datele introduse de
un dispozitiv OPS la pagina 61

Consultati Utilizarea widgetului AirClass la
pagina 62

Foloseste widgetul Suprapunere pentru a scrie sau a desena peste continutul ecranului afisat in prezent. Dupa ce termini,

puteti salva suprapunerea in biblioteca Fisiere.

A scrie sau a desena pe o suprapunere

1. Atingeti pictograma

Suprapunere .

2. Foloseste stilourile afisajului sau degetul pentru a scrie sau a desena cu cerneala digitala.

3. Daca doriti sa pastrati suprapunerea, atingeti pictograma

format .png.Iformat.

docs.smarttech.com/kb/172036
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Capitolul 5 Utilizarea widgeturilor afisajului

Aceasta va salva si o copie a fisierului .png local.

4. Cand ati terminat, atingeti pictograma Inchidere x pentru a iesi din suprapunere.

Pentru a sterge cerneala de pe o suprapunere

Stergeti cerneala miscand pumnul sau palma peste cerneala digitala.

Instrumente si controale suprapuse

B © X

Save More

Nu. Instrumente si controale

Instrumentul Selectare. Cand instrumentul Selectare este activ, atingerea trece prin suprapunere si

interactioneaza cu continutul ecranului din spatele sau.

2
Instrumentul Stilou. Cand instrumentul Stilou este activ, atingerea deseneazad cerneala digitala pe suprapunere. Optiunile sunt
disponibil pentru dimensiunea si culoarea stiloului.

3 . ) J ) ) ) ) < S s <
Instrumentul Evidentiator. Cand instrumentul Evidentiator este activ, atingerea deseneaza cerneala digitala transparenta
pe suprapunere. Sunt disponibile optiuni pentru dimensiunea si culoarea stiloului.

4 Stergeti toatd cerneala digitala de pe suprapunere.

5 Salvati suprapunerea curenta.

6 Deschideti Managerul de fisiere, introduceti o imagine si accesati spatiul de stocare n cloud.

7

Eliminati suprapunerea si inchideti widgetul Suprapunere.

Utilizarea instrumentului Cronometru

Foloseste widgetul Cronometru pentru a afisa un cronometru cu numaratoare inversa pe ecran.
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Pentru a utiliza instrumentul Cronometru

1. Atingeti pictograma 8 Cronometru.

Widgetul Cronometru se deschide:

Timer
23 00 59
'—00 : 01 :00
01 02 01
— D
RING WHEN TIME IS UP
r |
3
Nr. Control
1 Afisaj cronometru (de la stdnga la dreapta): ore, minute, secunde. Glisati degetul in sus sau n jos pel
numere pentru a personaliza cronometrul cu numdratoare inversa.
2 Porneste cronometrul cu numaratoare inversa.
3 (Optional) activati optiunea SUNE LA EXPIRARE TIMPUL pentru a adduga un ton de apel sonor carel

sund cand cronometrul se termina.
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2. Atingeti Start pentru a porni cronometrul.

Aceastd imagine si tabel descriu optiunile disponibile dupa ce cronometrul a pornit:

Timer l? X
1

00 : 01 : 00

Nr Control
Setati cronometrul pe ecran complet. Atingeti din nou pentru a reveni la dimensiunea normala.
Atingeti ecranul oriunde n afara de cronometru pentru a face cronometrul o piesa mobila plutitoarel

fereastra si mutati-o.

2 intrerupeti cronometrul.

3 Resetati cronometrul.

Pentru a Tnchide instrumentul Cronometru

Atingeti pictograma Inchidere. X
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Utilizarea cronometrului

Foloseste widgetul Cronometru pentru a numadra de la zero si a masura timpul scurs.

Pentru a utiliza instrumentul Cronometru

1. Atingeti pictograma Cronometru. @

Widgetul Cronometru se deschide:

Stopwatch

00 : 00 : OO

00:00:00
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2. Atingeti Start pentru a porni cronometrul.

Aceasta imagine si tabel descriu optiunile disponibile dupa ce cronometrul a pornit:

r ) |
Stopwatch X Stopwatch X

00 : 01T :00§00:01:00

™ o

4 5
[ <
Nr Control
1 Puneti cronometrul in pauza.
2 inregistrati ora curenta si afisati-o intr-o listd cu alte ore pe care le-ati inregistrat.I
3 Reluati cronometrul dupa pauza.
4 Resetati cronometrul la zero.
Sfat

Puteti transforma widgetul Cronometru intr-un meniu plutitor mobil atingand o alta parte al
ecran.

Pentru a inchide widgetul Cronometru

Atingeti pictograma Inchidere. X
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Utilizarea widgetului Spotlight

Puteti utiliza widgetul Spotlight Tn timpul unei prezentari pentru a atrage atentia asupra unei anumite zone a ecranuluil

Pentru a utiliza widgetul Spotlight

LI\

1. Atingeti pictograma Reflector.

Widgetul Spotlight este activat:

Settings Close

NF Control
1 Deschideti Setdri pentru comenzile care modificd dimensiunea si transparenta reflectorului.
Sfat
De asemenea, puteti folosi gesturi cu degetele pentru a modifica dimensiunea zonei reflectoarelor.
2 inchideti widgetul Spotlight.

2. Apasati si trageti fereastra Spotlight pentru a evidentia o zona a ecranului.

Pentru a inchide widgetul Spotlight

Atingeti pictograma inchidere. <
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Utilizarea widgetului Inregistrare

Puteti utiliza widgetul Inregistrare pentru a fnregistra un videoclip al activitatii
de pe ecran.

Pentru a utiliza widgetul inregistrare
1. Atingeti pictograma Inregistrare .

Widgetul Inregistrare se deschide:

I
Settings Exit
|
1

| |

2 3
Nr Control
1 Incepeti inregistrarea.
> Deschideti Setari pentru comenzile care modifica rezolutia videoclipului si pentru a selecta o locatie pentrul
inregistrarea salvata.
3 inchideti widgetul Inregistrare.

2. (Optional) Atingeti Setari si modificati rezolutia implicitd si locatia Tnregistrdrii salvate.

3. Atingeti pictograma e inregistrare pentru a incepe inregistrarea actiunilor dvs. pe ecran.

00- R
00:00:36 @ @ \

4. Daca doriti sd Intrerupeti inregistrarea, atingeti pictograma Pauza . @
Pentru a relua inregistrarea, apdsati pictograma Reluare . @

5. Pentru a opri inregistrarea, atingeti pictograma Oprire . @

inregistrarea este salvats pe ecran.
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Pentru a inchide widgetul Inregistrare

Atingeti pictograma Iesire. X

Utilizarea widgetului Inghetare

Puteti utiliza widgetul inghetare pentru a ingheta temporar ecranul.

Nota

inghetarea ecranului nu intrerupe aplicatiile care ruleazi pe computerul conectat. Pur si simplu ingheat& ecranul.l

afisarea acelor aplicatii.

Pentru a utiliza widgetul Inghetare

1. Atingeti pictograma Inghetare . n
Apare widgetul inghetare si ecranul este inghetat temporar:

@ Q@ & X

Zoomin Zoomout Full-screen Close

| | | |

1 2 3 4

Nr Control
1 Mariti ecranul curent.
Sfat

De asemenea, puteti folosi gesturi de apropiere cu degetele pentru a mari sau a micsora.l

2 Micsorati imaginea de pe ecranul curent.
3 Reveniti la dimensiunea implicitad a ecranului.
4 inchideti widgetul inghetare.

2. Apdsati si trageti imaginea inghetatd pentru a o muta pe ecran si utilizati comenzile de zoom pentru a focaliza pe un

detaliu specific.
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Pentru a inchide widgetul inghetare

Atingeti pictograma Inchidere.
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Utilizarea instrumentului PIP

Widgetul imagine in imagine (PIP) va permite sa afisati o intrare diferita intr-o fereastra flotanta mai mical
puteti pozitiona oriunde pe ecran. Fereastra plutitoare apare deasupra aplicatiilor deschise, permitandI
sa continuati sa vizualizati a doua intrare In timp ce interactionati cu alte aplicatii sau site-

uri web.

Pentru a utiliza widgetul PIP
1. Atingeti pictograma PIP. @

Widgetul PIP se deschide:

PIP ®, |[—6

= = = = = = i{:‘g\ "
HDMIT HDMI2 HDMI3 DP VGA Type-C1 Type-C2 S;e
| |
7 2 3 4 5
Nr Control
1 Selectati o intrare.
2 Alegeti o dimensiune pentru fereastra flotanta (mica, medie sau mare).
3 Mariti, micsorati sau dezactivati volumul de intrare.
4 Afisati datele de intrare pe tot ecranul.
5 Ascundeti elementele de meniu.
6

inchideti widgetul PIP.
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2. Atingeti o intrare pentru a apdrea in a doua fereastra.

3. Atingeti pictograma Enter ° pentru a vizualiza intrarea selectata pe ecran complet.

Nota

Daca intrarea selectatd are si un cablu USB conectat pentru atingere, puteti controla aceasta intrare prin atingere, direct din

fereastra PIP.

Pentru a inchide widgetul PIP

Atingeti pictograma Inchidere. X
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Utilizarea blocarii ecranului

Utilizati functia Blocare ecran pentru a securiza ecranul afisajului. Cand blocarea ecranului este activata, un model,

PIN-ul sau parola trebuie introdusa pentru a debloca ecranul.

Nota

Crearea unei blocari a ecranului face parte din configurarea initiala a afisajului. De asemenea, puteti configura blocarea ecranuluil

functie din setarile de afisare.

Vezi Tablsd INTELIGENTAGX (V4) Ghid de instalare si intretinere a afisajelor interactive din seria Plus
(docs.smarttech.com/kb/172035).

Pentru a bloca ecranul
Atingeti pictograma Blocare ecran.
Acum trebuie introdus un model, un cod PIN sau o parola pentru a debloca ecranul.

Sfat

Daca blocarea ecranului nu este configurata, apare un mesaj care confirma ca nu este setata nicio parola. Atingetil

Confirmati pentru a accesa optiunile de configurare a blocarii ecranului.

Utilizarea calculatorului

Deschideti un calculator pe ecran care apare in partea de sus a aplicatiilor care ruleaza
pe ecran.

Pentru a utiliza Calculatorul

Atingeti pictograma Calculator. .

Pentru a inchide widgetul Calculator, atingeti pictograma Inchidere. >
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Utilizarea widgetului Captura de ecran

Bara de instrumente Captura de ecran va permite sa faceti o captura de ecran a unei zone dreptunghiulare sau a intregiil
ecran.
Pentru a utiliza widgetul Capturd de ecran

1. Atingeti pictograma Captura de ecran.

Widgetul Captura de ecran se deschide:

Mon, Apr 07

12:00
1 @C/,.ﬁ.

Settings Whiteboard SMART Mirror Chrome

o [
u ’

Play Store

Nr Control

1 Ghidajele de redimensionare a ferestrei de captura.

2 Selectati o fereastrd dreptunghiularad redimensionabila.

3 Selectati intregul ecran.

4 Salvati fereastra sau ecranul selectat.

5 Introduceti fereastra sau ecranul selectat intr-o tabla alba noua.l
6 inchideti widgetul Captura de ecran.

2. Selectati zona sau ecranul pe care doriti sa il capturati.
3. Atingeti pictograma Salvare [g] pentru a salva fereastra sau ecranul selectat.

Imaginea capturata este salvata pe ecran in folderul implicit.
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4. Atingeti Finalizare pentru a continua lucrul pe ecran sau Deschidere pentru a vedea imaginea salvata in destinatie.
pliant.

5. Daca ati deschis folderul de destinatie, puteti muta sau copia fisierul pe o unitate USB sau il puteti incarca pe
contul dvs. Google Drive sau OneDrive.
Consultati Mutarea sau copierea fisierelor la pagina 39
SAU

Atingeti pictograma Inserare pentru a insera fereastra sau ecranul selectat intr-o tabld albd noua.

Pentru a inchide widgetul Captura de ecran

Atingeti pictograma inchidere. >

Utilizarea widgetului Centrul de afisare

Foloseste widgetul Centru afisare pentru a configura modul in care se va afisa ecranul atunci cand te conectezi la unl

afisaj extern. Acest lucru este util atunci cand utilizati afisajul intr-un auditoriu sau alt spatiu mare unde

Ar fi benefic sa existe un al doilea afisaj.

Pentru a utiliza widgetul Centrul de afisare

1. Conectati afisajul la un afisaj secundar.
2. Atingeti pictograma Centru de afisare.

Widgetul Centru de afisare se deschide:

| &
Display Center ()
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©

Aceste imagini si tabelul descriu optiunile disponibile in setarile de afisare:

3. Atingeti pictograma Setari afisare .

(g

Display settings < Display settings

Manager Marager
Duplicate o — 1 Duplicate [« ]
Extend
P —
y |
Nr Control
1 Deschideti meniul derulant si alegeti sa duplicati sau sa extindeti desktopul dispozitivuluil
catre afisajul extern.

2 Apasati si tineti apasata imaginea afisata, apoi trageti-o intr-o pozitie noua.

Pentru a vizualiza datele de intrare de la un dispozitiv OPS

Daca un dispozitiv SMART OPS este instalat in slotul OPS al afisajului, puteti comuta la intrarea si vizualizarea acestuia sil

interactioneaza si cu acesta.

Pentru a vizualiza datele de intrare de la un dispozitiv OPS

1. Instalati un dispozitiv SMART OPS in slotul pentru accesorii OPS al afisajului

2. Atingeti pictograma OPS. E

Pe ecranul afisajului apare intrarea de la un dispozitiv OPS instalat.
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Utilizarea widgetului AirClass

Foloseste widgetul AirClass pentru a permite participarea publicului la lectii sau activitati care includ interactivitate.

cum ar fi testele. Distribuiti materialul lectiei pe ecran sau puneti intrebari, participantii pot apoi

sa raspunda folosind dispozitivele mobile. Participantii pot raspunde la intrebari cu o singura sau mai multe variante de raspuns sil
oferiti si raspunsuri ,Adevdrat” sau ,Fals” la intrebari. Dupa finalizarea unui test sau a unei provocari, vizualizati statisticile

pe baza raspunsurilor participantilor. Puteti gestiona implicarea participantilor intr-o activitate identificand

primul respondent la o intrebare. De asemenea, puteti selecta participanti la intdmplare pentru a raspunde la o intrebare saul

participa la o activitate. Participantii pot trimite, de asemenea, mesaje care apar pe ecranul afisajului.

Pentru a utiliza widgetul AirClass

1. Atingeti pictograma AirClass. @

Apare o caseta de dialog care oferd informatii despre modul in care participantii se pot aldtura unei activitati.

AirClass o

2 —http://class.ifpshare.com 7

Follow http://class.ifpshare.com and join the class

123456 -+

Input the numbers to join

users have joined: 0 — 4

Cancel Enter

Nr Control
1 Deschideti un cod QR pe care participantii 1l pot scana pentru a se aldatura unei activitati.
2

Participantii se pot inscrie la o activitate accesand http://class.ifpshare.com intr-un browser de pe dispozitivul lor.

3 codul pe care participantii 1l introduc pentru a se aldtura unei activitati.
4 Numarul de participanti care s-au aldturat unei activitati.
5

Apasati Enter pentru a incepe o activitate.
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2. Indrumati participantii ctre http://class.ifpshare.com si rugati-i sa introduca numarul codului activitatii si

numele lor pentru a se conecta la o activitate.

SAU

Atingeti simbolul codului QR din coltul din dreapta sus al casetei de dialog si indrumati participantii sa 1l utilizeze

dispozitivele lor mobile pentru a scana codul QR care apare. Participantii sunt directionati catre un site web unde

isi pot introduce numele si se pot alatura unei activitati.

3. Atingeti Enter pentru a deschide activitatea si a vizualiza optiunile de gestionare a unei activitati.

Apar controalele pentru gestionarea unei activitati.

B8 8 & B 2 [B X
CD Q0 @ + -
Voter Responder Selector Message Manager Export Exit
Nr Control
1 - ) - ) ) < - "
Partajati materialele lectiei pe ecran, cum ar fi un test. Alegeti daca participantii pot
raspundeti cu raspunsuri cu o singura alegere sau cu variante multiple de raspuns. Vizualizati statistica
raspunsurilor atunci cand votati este completa.
2 Porneste un sunet de rol la tobe care se reda pana cand un participant confirma pe dispozitivul sau mobil
ar dori sa raspunda la o fintrebare.
3 Selectati aleatoriu o persoand (sau mai multe persoane) din lista de participanti pentru a rdspunde la ol
intrebare.
4 Permiteti participantilor sa trimitd mesaje text pe ecranul care apare in partea de sus a
ecranul afisajului.
5 Permiteti mai multor participanti sa se aldature unei activitati deschizdnd o caseta de dialog care ofera
informatii despre cum sa te aldturi unei activitati.
6 Salvati o fnregistrare a detalilor unei activitati pe ecran.
7 Iesiti din widgetul AirClass.

Pentru a inchide widgetul AirClass

Atingeti pictograma Iesire. >
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Instalarea si utilizarea software-UlUi SMART .ottt ittt s i et st e s st st e 64
Conectarea computerelor din camera si a laptopurilor PENEIU O@SPEET «««««««x e v v rrmmun i iar ettt 65
Vizualizarea intrarii UnUi COMPULEr CONECLAT <o nrii ettt 69
Setarea rezolutiei si a ratei de reimprospatare a unui computer Conectat  «vovvvieiiii 69

70

Conectarea unitdtilor USB, a perifericelor si a altor dispozitive =~ «oeeeiiiiiii

© Avertizare

Asigurati-va ca toate cablurile care traverseaza podeaua cdtre afisaj sunt legate si marcate corespunzator pentru a evita

pericol de Tmpiedicare.

Instalarea si utilizarea software-ului SMART

Afisajul este livrat cu software SMART pe care il puteti instala pe computerele din camera conectate si pe computerele pentru oaspeti.

8

Notebook SMART Drivere si cerneala pentru produse SMART

laptopuri sau acces online. Alte programe software SMART sunt optionale.

Inclus

Optional o o o
NNN

Lumi
umio SMART Meeting Pro

4=

SMART Notebook Plus

Sala SMART TeamWorks

SMART
Remote
Management

Gestionare SMART de la distanta
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Vezi smarttech.com/downloads

Conectarea computerelor din camera si a laptopurilor pentru oaspeti

Puteti conecta computerele din camera si laptopurile oaspetilor la afisaj si le puteti vizualiza si interactiona cu ele.

UsB-C1
Video/audio/tactil/retea
Conector USB-C1
Standard USB 3.2 Gen 1
Mod alternativ Display Port
- -
VVVVVVVV il
o sl | g E -
UsB-C2
Es Video/audio/tactil/retea
=
= Conector USB-C 2
=
f= Standard USB 2.0
il 2
i' Mod alternativ Display Port
g
b
a
= y
iz
(=]
‘‘‘‘‘‘‘‘ gE. .
o5l
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HDMI 1

Video/audio

Conector HDMI 1

LR

E HDMI 2.1 standard
[
Gg Atingere
; Conector tactil (USB tip B)
; USB 2.0 standard
‘‘‘‘‘‘‘‘ THF ) uw il

HDMI 2

- Video/audio
=
Conector HDMI 2

HDMI 2.1 standard

Atingere

Conector tactil (USB tip B)
USB 2.0 standard

1w
250 - piE@EeEs
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HDMI 3

Video/audio
Conector HDMI 3
HDMI 2.1 standard

Atingere

Conector tactil (USB tip B)
USB 3.0 standard

Raz

Port de afisare

Video/audio

Conector DisplayPort

Port standard DisplayPort 1.4a

Atingere

Conector tactil (USB tip B)1
(N
5) USB 2.0 standard
u// fE.
‘‘‘‘‘‘‘ & - 13 i
5 ] T g é‘?
=

Intrarile HDMI 1 si HDMI 2 partajeaza o mufa USB de tip B. Intrarile Display Port si VGA partajeaza o mufa USB de tip B diferita.
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[ VGA

Video

Conector VGA

VGA standard

Audio

Conector Intrare audio (Stereo 3,5 mm)
Stereo standard de 3,5 mm

Atingere

——

T & uw = B
A gl ]

Conector tactil (USB tip B)1

USB 2.0 standard

& Atentie

Cand conectati un cablu USB la un computer, asigurati-va ca respectivul computer are o interfata compatibila USB si poarta sigla
USB. In plus, computerul surs3 USB trebuie s fie conform cu IEC 60950-1 si/sau IEC 62368-1. Computerul sursa trebuie s3
aiba marcajul CE si sa poarte marcaje de certificare de siguranta pentru Canada si SUA. Acest lucru este pentru siguranta in

functionare si pentru a evita deteriorarea produsului SMART.

Nota

Un computer din camera sau un laptop pentru oaspeti conectat la afisaj printr-o priza USB Type-C are
acces la orice retea conectata la afisaj prin Ethernet, in timp ce computerul este intrarea selectata
in prezent pe afisaj.

Instalati software-ul SMART pe orice computer pe care 1l conectati la afisaj.

Consultati Instalarea si utilizarea software-ului SMART la pagina 64.
Instalatorii organizatiei dvs. ar fi putut conecta cablurile la afisaj si sa le fi tras in spatele unui
perete sau sub podea, pana la un birou sau 0 masa unde puteti aseza computerul.

Daca un computer conectat raporteaza ,Prea multe hub-uri USB” sau ,,nu se poate porni (cod 10)", consultati

articolul din baza de cunostinte , Afisaje interactive SMART Board si utilizarea structurii pe niveluri USB.
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Vizualizarea intrarii unui computer conectat

1. Conectati un dispozitiv la porturile HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, USB Type-C 1, USB Type-C 2, Display
Port USB sau conectori VGA.

Nota

Pentru a activa controlul tactil al dispozitivului, conectati un cablu USB la conectorul USB asociat.

Dispozitivele conectate la conectorul USB Type-C nu necesita o conexiune USB suplimentara pentru a

activati atingerea.

2. Selectati sursa folosind una dintre urmatoarele metode:

Utilizarea meniului Setari de intrare Utilizarea telecomenzii

Faceti clic pe pictograma @ Introducere din ecranul Apasati butonuIIntroduceré..g

principal.
Nota

Intrarea selectata in prezent (PC, Android, HDMI1, HDMI2, HDMI3, DP, VGA, TYPEC1 sau TYPEC2) este

evidentiat.

3. Atingeti intrarea computerului sau utilizati tastele de navigare de pe telecomanda pentru a selecta sursa si

apoi apasati butonul OK.

Iesirea dispozitivului apare pe ecranul afisajului.

Setarea rezolutiei si a ratei de reimprospdatare a unui computer conectat

Acest tabel prezintd rezolutiile si ratele de relmprospatare recomandate pentru porturile USB-C si HDMI ale afisajului.

intrari:
Rezolutie Mod raport aspect intrare Ratd de reimprospatare
3840 x 2160 16:9 UHD/2160p 59,94 Hz/60 Hz
50 Hz
29,97 Hz/30 Hz
25Hz
23,98 Hz/24 Hz
1920 x 1080 16:9 Full HD/1080p 59,94 Hz/60 Hz
50 Hz
29,97 Hz/30 Hz
25 Hz
23,98 Hz/24 Hz
1360 x 768 16:9 HD 60,015 Hz
1366 x 768 16:9 HD 60,015 Hz
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Rezolutie Mod raport aspect intrare Ratd de reimprospatare
1280 % 720 16:9 HD/720p 59,94 Hz/60 Hz

50 Hz

29,97 Hz/30 Hz

25Hz

23,98 Hz/24 Hz

720 x 480 16:9 480p (DVD Player) 60 Hz

Acest tabel prezinta rezolutiile si ratele de reimprospatare recomandate pentru intrarea VGA a afisajului:

Rezolutie

Mod raport aspect intrare Rata de reimprospatare

1920 x 1080 16:9 N/A 60.000 Hz
1600 = 1200 4:3 N/A 60.000 Hz
1360 x 768I 16:9 N/A 60,015 Hz

1280 x 1024 5:4 SXGA 60 60,020 Hz
1024 x 768 4:3 XGA 60 60,004 Hz

XGA 70 70,069 Hz

XGA 75 75,029 Hz

800 x 600 4:3 SVGA 60 60,317 Hz
SVGA 72 72,188 Hz

SVGA 75 75.000 Hz

640 x 480 4:3 VGA 60 59,940 Hz

Daca este posibil, setati computerele conectate la aceste rezolutii si rate de relmprospatare. Consultati fisierele conectate

documentatia sistemului de operare al computerelor pentru instructiuni.

Vedetisi support.smarttech.com/docs/resandrefreshrates

.

Conectarea unitatilor USB, a perifericelor si a
alte dispozitive

Afisajul include doua mufe USB 3.2 Gen 1 Tip-A pe panoul conector frontal si doua porturi USB 3.2

Prize Gen 1 Tip-A pe panoul lateral al conectorilor. Puteti conecta unitati USB, periferice (cum ar fi

tastaturi) si alte dispozitive la prizele USB 3.2 Gen 1 Tip-A si utilizati aceste dispozitive cu

sistemul de operare incorporat al afisajului sau slotul OPS al computerului. Mufele USB 3.2 Gen 1 Tip-A ale afisajului se vor comuta

la intrarea activa.

docs.smarttech.com/kb/172036 70


https://support.smarttech.com/docs/resandrefreshrates

Capitolul 6 Conectarea computerelor si a altor dispozitive

Nota

Un dispozitiv USB conectat la unul dintre mufele USB 3.2 Gen 1 Tip-A din fata se poate opri din functionare atunci cand
mai multe dispozitive sunt conectate la celelalte prize USB 3.2 Gen 1 Type-A ale afisajului. Aceastd problema poate

poate fi rezolvata prin scoaterea si reconectarea dispozitivului USB la panoul frontal al conectorilor.

UsSB 3.2
2 Gen 1
/ o Type-A

H a0
/ 5 — 0

USB
Type-C

Instalarea unui modul OPS 1n slotul pentru accesorii al afisajului va limita puterea maxima disponibila de la
prizele USB de tip C ale afisajului. Alimentarea disponibild de la fiecare priza USB de tip C va fi

depinde de necesarul de putere al unui modul OPS instalat.

Impactul OPS asupra furnizarii de energie prin USB USB-C1 USB-C 2 Iesire USB-C
Niciun modul OPS instalat 20 V/3,25 A (65 W) 5V/0,9 A (4,5 W) 5V/0,1 A (0,5 W)
15 V/3 A (45 W)
9V/3A(27 W)
5V/3A(15W)
Modulul OPS instalat 5V/0,9 A (4,5 W) 5 V/0,9 A (4,5 W) 5 V/0,1 A (0,5 W)
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Capitolul 7 Depanare

Depanarea afisajului si a produselor SMART aferente

Sectiunea de Asistenta de pe site-ul web SMART include informatii despre rezolvarea unei varietati de probleme comune

legate de afisaj si de produsele SMART conexe.

Contactarea distribuitorului pentru asistenta suplimentara

Daca o problema pe care o iIntampinati cu afisajul persista sau nu este acoperita in sectiunea de asistenta de pe site-ul

web SMART, contactati distribuitorul autorizat SMART (smarttech.com/where) pentru asistentd.

Este posibil ca distribuitorul sa va solicite numarul de serie al afisajului.

Numarul de serie se afla pe o eticheta situata in partea dreapta a afisajului (in imagine).
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Capitolul 7 Depanare

Sfat

Scanati codul QR de pe eticheta pentru a vizualiza paginile de asistenta pentru afisajele interactive din seria SMART Board

GX (V4) Plus de pe site-ul web SMART.
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Certificare si conformitate

Comisia Federala de Comunicatii

declaratie de interferenta

Declaratie de conformitate a furnizorilor FCC 47

CFR 8 2.1077 Informatii de conformitate Identificator

unic: IDGX65-D, IDGX75-D, IDGX86-D Parte responsabila - SUA Informatii
de contact SMART Technologies Inc. 2401 4th Ave., Etajul 3

Seattle, WA 98121

compliance@smarttech.com

Acest dispozitiv respecta Partea 15 a Regulamentului FCC. Functionarea este supusa

urmatoarelor doua conditii:

1. Acest dispozitiv nu trebuie sa cauzeze interferente daunatoare si

2. acest dispozitiv trebuie sd accepte orice interferenta primita, inclusiv

interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Nota

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respectd limitele pentru un
dispozitiv digital din Clasa A, in conformitate cu partea 15 a Regulamentului
FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie

rezonabild impotriva interferentelor daunatoare atunci cand echipamentul
este utilizat intr-un mediu comercial.

Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de
radiofrecventa si, daca nu este instalat si utilizat in conformitate

cu manualul de instructiuni, poate cauza interferente daunatoare
comunicatiilor radio. Functionarea acestui echipament intr-o zona rezidentiala
poate cauza interferente daunatoare, caz in care utilizatorul va trebui sa

corecteze interferentele pe cheltuiala sa.

& Atentie
Orice modificari sau modificari care nu sunt aprobate in mod expres de
partea responsabila pentru conformitate ar putea anula autoritatea

utilizatorului de a opera acest echipament.

Restrictie
Operatiunile in banda 5,15-5,25 GHz sunt restrictionate doar la utilizare

in interior.

Functionarea acestui produs in SUA, conform standardului IEEE 802.11b
sau 802.11g, este limitatd de firmware la canalele 1 pana la 11.

docs.smarttech.com/kb/172036

A Atentie

i. dispozitivul pentru functionarea in banda 5150-5250 MHz este
destinat exclusiv utilizarii in interior, pentru a reduce potentialul de
interferente daunatoare cu sistemele mobile prin satelit co-canal;

ii. castigul maxim al antenei permis pentru dispozitivele din
benzile 5250-5350 MHz si 5470-5725 MHz trebuie sa respecte

limita e.i.r.p.; si

iii. castigul maxim al antenei permis pentru dispozitivele din banda
5725-5825 MHz trebuie sa respecte limitele e.i.r.p. specificate
pentru functionarea punct-la-punct si non-punct-la-punct, dupa caz.

iv.  Utilizatorii trebuie, de asemenea, informati ca radarele de mare
putere sunt alocate ca utilizatori primari (adica utilizatori prioritari) ai
benzilor 5250-5350 MHz si 5650-5850 MHz si ca aceste radare
pot provoca interferente si/sau daune dispozitivelor LE-LAN.

Declaratie privind expunerea la radiatii

Acest echipament respecta limitele de expunere la radiatii FCC stabilite pentru un
mediu necontrolat. Acest echipament trebuie instalat si utilizat la o distanta
minima de 20 cm intre antena acestui dispozitiv si toate persoanele din
apropiere.

Acest emitator nu trebuie amplasat impreuna cu sau operat impreuna

cu nicio alta antena sau emitator.

Inovatie, Stiinta si Economie
Declaratia Dezvoltarii Canada
Acest dispozitiv respectd RSS-247 din Regulamentul privind Inovatia, Stiinta si
Dezvoltarea Economica din Canada. Functionarea este supusa urmatoarelor
doua conditii:

1. Acest dispozitiv nu trebuie sa cauzeze interferente ddundatoare si 2. acest

dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv

interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Declaratie privind expunerea la radiatii

Acest echipament respecta limitele de expunere la radiatii ISED stabilite pentru
un mediu necontrolat. Acest echipament trebuie instalat si utilizat la o

distanta minima de 20 cm intre antena acestui dispozitiv si toate persoanele din
apropiere.

Acest emitator nu trebuie amplasat impreuna cu sau operat impreuna

cu nicio alta antena sau emitator.
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Certificare si conformitate

Declaratie de inovatie, stiinta si dezvoltare

economica din Canada

Acest aparat este conform cu norma ISED CNR-247 pentru aparatele radio

agreate. Son fonctionnement este supus aux
doud conditii urmatoare:

1. dispozitivul nu trebuie s& produca interferente daunatoare si
2. acest dispozitiv trebuie s& accepte orice interferenta primita, inclusiv

interferente care pot provoca functionarea nedorita.

A Avertisment

i. dispozitivele care functioneaza in banda 5 150-5 250 MHz sunt
rezervate exclusiv pentru utilizare in interior, pentru a reduce riscul de
interferente prejudiciabile pentru sistemele de sateliti mobili care

utilizeaza aceleasi canale;

ii. castigul maxim al antenei permis pentru dispozitivele care utilizeaza
benzile 5 250-5 350 MHz si 5 470-5 725 MHz trebuie sa respecte limita

p.ire,;

iii. ~céastigul maxim al antenei permis (pentru dispozitivele care
utilizeaza banda 5 725-5 825 MHz) trebuie sa respecte limita p.i.r.e.
specificata pentru exploatarea punct-la-punct si non-punct-la-punct,

dupa caz.

iv. Tn plus, utilizatorii ar trebui sa fie informati ca utilizatorii de radare
de mare putere sunt desemnati utilizatori principali (adica au prioritate)
pentru benzile 5 250-5 350 MHz si 5 650-5 850 MHz si ca aceste radare

ar putea cauza interferente si/sau daune dispozitivelor LAN-EL.

Declaratie privind expunerea la radiatii Acest echipament

este conform cu limitele de expunere la radiatii ISED stabilite

pentru un mediu necontrolat. Acest echipament trebuie sa fie instalat si utilizat cu o

distantd minima de 20 cm intre sursa

de radiatii si corpul dumneavoastra. Acest emitator nu trebuie sé fie co-implantat sau

exploatat impreuna cu o alta antena sau emitator.

Conformitatea hardware cu reglementarile de mediu
SMART Technologies sustine eforturile globale de a

asigura fabricarea, vanzarea si eliminarea
echipamentelor electronice intr-un mod sigur si
ecologic.
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Deseuri de echipamente electrice si electronice (DEEE)
Directiva)

Echipamentele electrice si electronice si bateriile contin

substante care pot fi ddunatoare

mediu si sanatatii umane. Culoarea taiata
Simbolul pubelei cu roti indica faptul ca produsele trebuie eliminate

n fluxul de reciclare corespunzator si nu ca deseuri obisnuite.

Baterii (Regulamentul privind bateriile)

A Atentie

Existd risc de incendiu sau explozie daca o baterie este inlocuita cu un tip
incorect. Aruncati imediat bateriile uzate.

Urmati instructiunile de manipulare de pe ambalajul bateriilor de tip
buton. Reciclati sau aruncati bateriile uzate conform reglementarilor locale.

Telecomanda contine doua baterii AAA. =
A C€
Reciclati sau aruncati bateriile in mod corespunzator.

Regulamentul REACH Acest

produs poate contine substante care sunt candidate SVHC in conformitate
cu Regulamentul UE REACH (CE) 1907/2006.

Consultati echa.europa.eu/scip-database
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Tehnologii SMART

smarttech.com/support

smarttech.com/contactsupport
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