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API 

API (interfață de programare a aplicațiilor) permite clienților să integreze FMS (Fleet 
Management System) cu sistemele lor, să extragă și să împingă date despre diferite entități. 

Clientul face cereri HTTP către sistem, furnizând informații despre acțiunea 
intenționată. Comenzi HTTP utilizate de obicei într-un API: 

• GET – Citiți resursa; 
• POST – Schimbați starea resursei; 
Conținutul solicitat este furnizat în format JSON cu codificare UTF-8. Dacă se folosește alt 

format, acesta este specificat în descrierea metodei. 
Codul de stare HTTP identifică starea cererii – pentru cererile reușite,   este returnat codul de 

stare 200. 
Odată cu acest răspuns, vor fi primite informațiile solicitate de la server. Răspunsurile vor diferi 

în funcție de tipul de API utilizat. Răspunsurile API pentru diferite tipuri de API sunt descrise în 
secțiunile corespunzătoare. 

Dacă a apărut o eroare la cererea trimisă, sistemul va returna un mesaj de răspuns cu un cod de 
stare. Coduri de eroare comune: 

• Cod 400 – Solicitare greșită – Solicitarea API nu a fost recunoscută. 
• Cod 401 – Neautorizat – Aceasta înseamnă că acreditările de autentificare lipsesc sau sunt 

incorecte; 
• Cod 403 – Interzis – Aceasta înseamnă că clientul nu are dreptul de a accesa resursa 

solicitată sau de a efectua acțiunea solicitată; 
• Cod 404 – Negăsit – Aceasta înseamnă că resursa solicitată nu a fost găsită. 
• Cod 500 – Eroare internă de server – vă rugăm să contactați asistența tehnică a furnizorului 

dumneavoastră. 
Codurile de eroare oferă câteva informații generale despre tipul de eroare, permițând astfel 

utilizatorului să identifice rădăcina problemei. 
Unele API-uri au elemente opționale (parametri) în răspunsul lor, parametrii opționali pot fi săriți 

de către sistem din diverse motive (fără date, timp de răspuns expirat etc.). Un utilizator nu trebuie să 
presupună că anumite date opționale vor fi întotdeauna incluse într-un răspuns. 

 

API Limitations 

Toate API-urile au o singură limitare: 
Nu mai mult de 1000 de cereri pe minut. Această limitare este valabilă pentru toate API-urile 

FMS existente. 
 

API Authentication 

Autentificarea și autorizarea API este necesară pentru a controla utilizarea API pentru diferiți 
clienți și integrarea acestora cu diferite sisteme. Pentru a face o solicitare autorizată către API-urile de 
sistem, aplicația care solicită clienții trebuie să obțină mai întâi o cheie API  în numele utilizatorului 
web al sistemului. 

Clienții pot obține o cheie API doar contactând direct asistența tehnică a furnizorilor lor de 
servicii. Cheia API constă din litere, numere și simboluri generate aleatoriu. 
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Exemplu de solicitare folosind o cheie API: 

 
Dacă API_key este expirat, eliminat sau pur și simplu dezactivat, sistemul va returna următorul 

răspuns: 

 
 
Notă 

Este întotdeauna necesar să specificați o versiune API în toate tipurile de API. 
Important! 

Din cauza dezvoltării constante atât a API-ului, cât și a sistemului de la care solicită informațiile, 
utilizatorii pot primi uneori parametri care nu sunt enumerați în descrieri. Se recomandă pur și simplu 
să ignorați parametrii necunoscuți care nu sunt documentați în descrierea fiecărei API-uri. 

 

Versiune și compatibilitate 

Soluția API este actualizată, îmbunătățită și modificată în mod constant, prin urmare este necesar 
să înțelegem ce înseamnă „Compatibilitate” și cum afectează utilizatorul atunci când folosește soluția 
API. 

Când un API este actualizat, apare una dintre următoarele două opțiuni: 
• API-ul compatibil invers – aceasta înseamnă că modificările efectuate nu vor afecta în 

niciun fel fluxul de lucru al API-ului, prin urmare nu este creată nicio versiune nouă. 
• API-ul nu este compatibil cu înapoi - aceasta înseamnă că unele dintre componentele API 

au fost modificate pentru a nu mai funcționa la fel cum funcționau înainte. În acest caz, este lansată o 
nouă versiune a API-ului. 

Ce este considerată o versiune API compatibilă cu versiunea inversă: 
• A fost adăugată o nouă resursă API; 
• Noi parametri opționali de solicitare au fost adăugați la API-ul existent 
• Au fost adăugate noi proprietăți la răspunsurile API existente. 
• Ordinea proprietăților a fost modificată în răspunsurile API existente. 
• Modificarea lungimii sau formatului ID-urilor obiectelor sau a altor șiruri opace. 

Utilizatorul poate presupune cu siguranță că ID-urile de obiect pe care sistemul le generează nu vor 
depăși niciodată 255 de caractere, dar utilizatorul ar trebui să poată gestiona ID-uri cu o lungime 
potențială de 255 de caractere. De exemplu, utilizatorul folosește MySQL, ID-urile ar trebui să fie 
stocate într-o coloană VARCHAR(255) COLLATE utf8_bin (configurația COLLATE asigură 
diferențierea între majuscule și minuscule în căutări). 

https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/1.png
https://www.fmsdocumentation.com/wp-content/uploads/2017/04/2-1.png
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• Adăugarea de noi tipuri ENUM. – orice sistem ar trebui să gestioneze cu grație orice tipuri 
ENUM nefamiliare. Dacă, de exemplu, tipul se schimbă de la [Privat, Business] la [Privat, Work, 
Business], nu ar trebui să aibă niciun efect asupra sistemului. 

  

  Object Coordinates History API v2 

API-ul Object Coordinates History este folosit pentru a scoate date istorice (coordonate, 
parametri etc.) ale unui obiect. Acest API este în mare parte identic cu Object Coordinates History API 
v1 , principala diferență este că v2 poate returna mult mai mulți parametri. Acest API are două puncte 
finale, deci există două tipuri de solicitări: 

1. Solicitare de date despre obiect pentru o anumită dată și oră. Sunt afișate numai datele 
înregistrate la data și ora specificate. 

2. Solicitare de date despre obiect pentru o perioadă specificată. Sunt afișate toate datele 
înregistrate în perioada specificată.  

 

Solicitare de date pentru o anumită dată și oră 

Structura cererii: 
 

 
 
Parametri de solicitare: 

 

 Exemplu de răspuns: 

JSON 

{ 
    "object_id":"abc123", 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/history-api/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/history-api/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/history-api/
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    "datetime":"2019-02-11T02:00:00.000Z", 
    "ignition_status":"OFF", 
    "position":{ 
        "altitude" : 0, 
        "direction" : 0, 
        "latitude" : 0, 
        "longitude" : 0, 
        "satellites_count" : 0, 
        "speed" : 0 
    }, 
    "inputs":{ 
        "other":{ 
            "virtual_gps_odometer":0.0000, 
            "country_code_geonames":91 
        }, 
        "device_inputs":{ 
            "virtual_odometer":5.00, 
            "digital_input_4":false, 
            "driver_1_state":"DRIVE", 
            "input_trigger":0, 
            "tco_first_driver_state":"DRIVE", 
            "priority":"LOW", 
            ...., 
            "hdop":"0.0" 
        }, 
        "calculated_inputs":{ 
            "din4_working_time":0.00, 
            "custom_input_3":0.00, 
            "custom_input_6":0.00, 
            "temperature":0.00, 
            "custom_input_1":0.00, 
            ...., 
            "custom_input_2":0.00, 
            "mileage":5000.00 
        } 
    }, 
    "geozone_ids": [ 
           "0d5d7bc2", 
           "0d5d7bc2" 
        ], 
  "nearest_geozone":{ 
      "id":"fde96c01", 
      "distance":150 
 } 
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} 

Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 
codurile de eroare sunt descrise în secțiunea API -uri . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date nu 
sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul acestei 
secțiuni. 

Solicitare de date pentru o anumită perioadă 

Structura cererii: 
 

 
 
Parametri de solicitare: 

 

Exemplu de răspuns: 

JSON 

{ 
  "continuation_token": "2017-04-13T06:58:48.121Z", 
  "items": [ 
{ 
  
    "object_id":"abc123", 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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    "datetime":"2019-02-11T02:00:00.000Z", 
    "ignition_status":"OFF", 
    "business_or_private":"BUSINESS", 
    "position":{ 
        "altitude" : 0, 
        "direction" : 0, 
        "latitude" : 0, 
        "longitude" : 0, 
        "satellites_count" : 0, 
        "speed" : 0 
    }, 
    "inputs":{ 
        "other":{ 
            "virtual_gps_odometer":0.0000, 
            "country_code_geonames":91 
        }, 
        "device_inputs":{ 
            "virtual_odometer":5.00, 
            "digital_input_4":false, 
            "driver_1_state":"DRIVE", 
            "input_trigger":0, 
            "tco_first_driver_state":"DRIVE", 
            "priority":"LOW", 
            ...., 
  
            "hdop":"0.0" 
        }, 
        "calculated_inputs":{ 
            "din4_working_time":0.00, 
            "custom_input_3":0.00, 
            "custom_input_6":0.00, 
            "temperature":0.00, 
            "custom_input_1":0.00, 
            ...., 
            "custom_input_2":0.00, 
            "mileage":5000.00 
        } 
    }, 
    "geozone_ids": [ 
      "0d5d7bc2", 
           "0d5d7bc2" 
        ], 
  "nearest_geozone":{ 
      "id":"fde96c01", 
      "distance":150 
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 } 
}, 
..... 
  ] 
} 
 
Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 

codurile de eroare sunt descrise în secțiunea API -uri . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date nu 
sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul acestei 
secțiuni. 

Parametrii de răspuns 

 

 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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Object Coordinates Streaming API v2 

API-ul Object Coordinates Streaming v2 este utilizat pentru a informa utilizatorul despre 
modificările obiectului. Acest API particular funcționează ca un flux de informații, folosind 
tehnologia SSE (server send events) . Odată ce utilizatorul a trimis o solicitare API, mai întâi este afișată 
ultima coordonată cunoscută pentru fiecare obiect, apoi noi date vor fi trimise utilizatorului de îndată ce 
apare o modificare. Nu este nevoie să retrimiteți solicitarea API decât dacă conexiunea de streaming a 
fost întreruptă. 

 

Notă 
API-ul returnează ultima coordonată cunoscută. În cazurile în care fluxul API a fost în desfășurare și din 
anumite motive a fost reconectat fără coordonate noi primite în acel timp, utilizatorul va primi ultima 
coordonată cunoscută, care a fost deja primită o dată, duplicând astfel înregistrarea de coordonate. Acest 
lucru trebuie reținut, deoarece poate cauza probleme în diferite sisteme. 

Object Coordinates Streaming API v2 poate fi inițiat fie pentru un anumit obiect, fie pentru toate 
obiectele disponibile utilizatorului. 

Cerere de date în timp real pentru un anumit obiect 

Structura cererii: 

https://en.wikipedia.org/wiki/Server-sent_events
https://en.wikipedia.org/wiki/Server-sent_events


31 
 

 
 
 
 

 

 

 

Solicitare de date în timp real pentru toate obiectele 

Structura cererii: 

 

Exemplu de răspuns: 

JSON 
data: 
{ 
    "object_id":"abc123", 
    "datetime":"2019-02-11T02:00:00.000Z", 
    "ignition_status":"OFF", 
    "position":{ 
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        "altitude" : 0, 
        "direction" : 0, 
        "latitude" : 0, 
        "longitude" : 0, 
        "satellites_count" : 0, 
        "speed" : 0 
    }, 
    "inputs":{ 
        "other":{ 
            "virtual_gps_odometer":0.0000, 
            "country_code_geonames":91 
        }, 
        "device_inputs":{ 
            "virtual_odometer":5.00, 
            "digital_input_4":false, 
            "driver_1_state":"DRIVE", 
            "input_trigger":0, 
            "tco_first_driver_state":"DRIVE", 
            "priority":"LOW", 
            ...., 
            "hdop":"0.0" 
        }, 
        "calculated_inputs":{ 
            "din4_working_time":0.00, 
            "custom_input_3":0.00, 
            "custom_input_6":0.00, 
            "temperature":0.00, 
            "custom_input_1":0.00, 
            ...., 
            "custom_input_2":0.00, 
            "mileage":5000.00 
        } 
    }, 
  "geozone_ids":[ 
           "fde96c01", 
           "9b32bd68", 
           "95dcd895" 
        ], 
  "nearest_geozone":{ 
      "id":"fde96c01", 
      "distance":null 
  } 
} 
Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 

codurile de eroare sunt descrise în  secțiunea API -uri  . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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nu sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul 
acestei secțiuni. 

Parametrii de răspuns: 
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Object API 

Scopul principal al API-urilor obiect este de a oferi informații de bază despre unul sau toate 
obiectele clienților. Object API poate solicita fie pentru un anumit obiect, fie dacă nu sunt specificate 
obiecte, API-ul va returna clienților toate obiectele existente. 

Exemplu de solicitare API pentru un anumit obiect: 

 
 
Pentru ca acest API să funcționeze, doi parametri (fără a lua în calcul cheia API) sunt obligatorii: 

 
{ 
            "id": "abc123", 
            "name": "AAA 000", 
            "imei": "123456789123", 
            "vehicle_params": { 
                "vin": null, 
                "make": null, 
                "model": null, 
               "plate_number": null 
            } 
} 
Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 

codurile de eroare sunt descrise în secțiunea API -uri . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date nu 
sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul acestei 
secțiuni. 

Exemplu de solicitare API pentru toate obiectele clienților: 

 
 
Pentru ca acest API să funcționeze, este obligatoriu un singur parametru (fără numărarea 

API_key): 
 

 
Răspunsul de la server este identic cu răspunsul pentru un obiect, cu excepția faptului că lista 

continuă pentru fiecare dintre obiectele clienților. 
Toate câmpurile de răspuns care pot fi primite cu fiecare tip de parametru sunt descrise în 

următorul tabel: 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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Trips API 

API-ul Trips este dedicat istoricului de călătorii al obiectului de ieșire pentru perioada solicitată. 
Structura cererii: 
 

 
 
 
Parametri de solicitare: 

 
Exemplu de răspuns: 
JSON 
{ 
 "continuation_token": "2019-05-24T06:58:48.121Z", 
 "trips": [ 
      { 
        "object_id": "ID0000", 
        "trip_type":"BUSINESS", 
        "trip_duration": 4781, 
        "mileage": 10.56, 
        "driver_ids": ["asdf321","123asdf","fdsa123"], 
        "trip_start": { 
          "datetime": "2019-05-24T06:58:48.121Z", 
          "longitude": 11.2222,, 
          "latitude": 33.444, 
          "address": { 
            "country": "Denmark", 
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            "country_code": "DK", 
            "county": "", 
            "region": "", 
            "locality": "Herlev", 
            "street": "Unnamed Road", 
            "house_number": "", 
            "zip": "2730" 
          }, 
          "trip_end": { 
            "datetime": "2019-05-24T06:58:48.121Z", 
            "longitude": 0, 
            "latitude": 0, 
            "address": { 
              "country": "Denmark", 
              "country_code": "DK", 
              "county": "", 
              "region": "", 
              "locality": "Herlev", 
              "street": "Unnamed Road", 
              "house_number": "", 
              "zip": "2730" 
            }, 
          }, 
 ... 
 ] 
} 
Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 

codurile de eroare sunt descrise în  secțiunea API -uri  . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date nu 
sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul acestei 
secțiuni. 

Parametrii de răspuns: 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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Driver API v2 

Scopul principal al Driver API v2 este de a scoate informații despre driver. Acest API are două 
tipuri de solicitări – una pentru un anumit driver și una pentru toți driverele. 

 
Cerere pentru un anumit șofer 

GET /drivers/{driverId}?version=2&api_key=<...> 
HOST: api.fm-track.com 
Content-Type: application/json;charset=UTF-8 
Următorii parametri sunt obligatorii pentru această solicitare: 

 
Un exemplu de răspuns este prezentat mai jos: 
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{  
    "id": "ABC123", 
    "first_name": "Driver", 
    "last_name": null, 
    "address": "Lithuania, Vilnius", 
    "phone": "+3700000000", 
    "identifiers": [ 
        { 
            "identifier": "343234323432342", 
            "type": "DLT" 
        }, 
        { 
            "identifier": "123456789", 
            "type": "TACHOGRAPH" 
        }, 
        { 
            "identifier": "3AC64785D2FF", 
            "type": "WIRELESS" 
        }, 
        { 
            "identifier": "123456789", 
            "type": "IBUTTON" 
        } 
    ] 
} 
Notă 

Parametrii fără valori returnează o valoare „nulă”. 
Parametrii de răspuns sunt descriși în următorul tabel: 

 
GET 

/drivers?version=2&api_key=<...>&limit=<...>&continuation_token=<...>&identifier_type=<...>&ide
ntifier=<...> 

HOST: api.fm-track.com 
Content-Type: application/json;charset=UTF-8 
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Această solicitare are următorii parametri: 

 
Un exemplu de răspuns este prezentat mai jos: 
{ 
"count": 100,  
"continuation_token": 123, 
"items": [ 
    { 
    "id": "ABC123", 
    "first_name": "Driver", 
    "last_name": null, 
    "address": "Lithuania, Vilnius", 
    "phone": "+3700000000", 
    "identifiers": [ 
        { 
            "identifier": "343234323432342", 
            "type": "DLT" 
        }, 
        { 
            "identifier": "123456789", 
            "type": "TACHOGRAPH" 
        }, 
        { 
            "identifier": "3AC64785D2FF", 
            "type": "WIRELESS" 
        }, 
        { 
            "identifier": "123456789", 
            "type": "IBUTTON" 
        } 
    ] 
    }, 
... 
] 
} 
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Notă 
Parametrii fără valori returnează o valoare „nulă”. 
 

 

Eveni History API 

Istoricul evenimentelor API este dedicat istoricului evenimentelor obiectului de ieșire pentru o 
perioadă solicitată. 

 
Structura cererii: 
 

 
 
Parametri de solicitare: 

 
Exemplu de răspuns: 
{ 
  "continuation_token": 1, 
  "events": [ 
    { 
      "name": "ToyotaIgnition", 
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      "description": "TestIgnition", 
      "driver_id": null, 
      "trip_type": "NONE", 
      "duration": 31, 
      "start": { 
        "datetime": "2020-02-10T09:13:23.000Z", 
        "location": { 
          "latitude": 54.924457, 
          "longitude": 23.872841 
        }, 
        "mileage": 6000.0, 
        "speed": 40 
      }, 
      "end": { 
        "datetime": "2020-02-10T09:13:54.000Z", 
        "location": { 
          "latitude": 54.924457, 
          "longitude": 23.872841 
        }, 
        "mileage": 6000.0 
      } 
    }, 
    ... 
  ] 
} 
Dacă un parametru a fost introdus incorect, sistemul va răspunde cu un cod de eroare. Toate 

codurile de eroare sunt descrise în  secțiunea API -uri  . Parametrii pentru care nu sunt furnizate date nu 
sunt incluși în răspuns. O listă completă a parametrilor de răspuns este disponibilă la sfârșitul acestei 
secțiuni. 

Parametrii de răspuns: 

 

https://www.fmsdocumentation.com/apis/
https://www.fmsdocumentation.com/apis/
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