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Specificaţii tehnice (F4.1)

		[Acest tabel va fi completat de către ofertant în coloanele 3, 4, 5, 7, iar de către autoritatea contractantă – în coloanele 1, 2, 6, 8]




	Numărul procedurii:  

	Data licitației
Data depunerii: 
	Alternativa nr.: ___________

	Denumirea procedurii: 
Diverse pachete software şi sisteme informatice în cadrul proiectului „Crearea Centrului de Excelenta in domeniul educatiei din r-nul Hincesti”
Cod CPV: 48900000-7 - Diverse pachete software şi sisteme informatice
	
	

	
	Cod CPV

	Denumirea bunurilor 
şi/sau a serviciilor
	Modelul articolului
	Ţara de origine
	Produ-cătorul
	Specificarea tehnică deplină solicitată de către autoritatea contractantă

	Specificarea tehnică deplină propusă de către ofertant
	Standarde de referinţă
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	48300000-1
	LOT 2
	
	
	
	
	
	

	48300000-1
	2. Pachete software pentru creare de documente, pentru desen, imagistică, planificare şi productivitate - Roboțel programabil interactiv
	
	
	
	Roboțel programabilinteractiv pe bază de jucărie destinată vârstei 3-11-15 ani.
Caracteristici:
Butoane tactile, clare şi luminoase;
Treptele programului să fie eşalonate discret şi clare clasificate pe nivele de complexitate;
Instrucţiunile interactive să fie confirmate prin efecte sonore şi optice (sunete şi lumină intermitentă);
Să memoreze acţiuni interactive de cel puţuin 40 de paşi;
Design-ul să fie mic, robust şi rezistent la acţiuni mecanice;
Să traseze paşii cu precizie în timp pe dimensiuni de 15 cm şi rotiri la 90º pe covoraşe şi planşe de lucru cu tematici predefinite la alegere;
Unele aplicații, care să fie posibile cu ajutorul jucăriilor interactive programabile și care să contribuie eficient la:
· Dezvoltarea imaginației și creativității;
· Dezvoltarea limbajului și a comunicării;
· Dezvoltarea cooperării în cadrul grupului;
· Descoperirea, cauza și efectul;
· Dezvoltă secvențierea și controlul;
· Educație digitală timpurie la copii;
· Anticiparea și coordonarea mișcărilor;
· Dezvoltă copiilor/elevilor logica simplă;
· Dezvoltarea motricității fine;
· Dezvoltarea abilității de programare; 
· Dezvoltarea muncii în echipă;
· Robotica interactivă;
În componenţa roboţelului programabil să fie inclus cel puțin un covoraş tematic de lucru sau transparent polifuncțional pentru planificare şi productivitate educațională.
REFERINȚĂ: Currulum national, Învățământul primar, MECC al RM Chișinău 2019., Aria curriculară ”Tehnologii”, Educație tehnologică; Competențele 3 și 4 specifice disciplinei; Administrarea disciplinei pentru clasa: I-IV; Repartizarea modulelor pe clase, Educația digitală și Robotica. Pag. 150-178.
Transportarea, montarea și punerea în funcțiune a bunurilor, consultanță
	
	



