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Scopul

Evenimentul vine sa incununeze activitatile desfasurate i cadrul proiectului
transirontalier WINET, care are derept scop sporirea cooperarii si
comertului in industria vinicola intre cele 3 tari partenere: Moldova,
Romania si Bulgaria. Conferinta este o ocazie de networking offline si de
creare a relatiilor de parteneriat pentru membrii platformel.



Atmosfera

Producerea vinului este una dintre cele mai vechi indeletniciri, iar traditia
vinificatiel are o influenta majora asupra identitatii tarilor participante la
proiect. Desi pastram 1n suflet mostenirea stramosilor nostri, astazi vinul se
produce altfel, are o alta forma si un alt continut. Prin intermediul
designului, decorului, scenariului, vrem sa cream o punte intre trecut si
viitor, intre traditie si inovatie.



Locatie
Propunem ca locatie pentru organizarea evenimentului - Digital Park .

Locatia dispune de un sir de sali, dar si de spatiu 1n exterior care corespund
necesitatilor conferintel.




Vizual si1 design

In vizualul principal al evenimentului, care va fi utilizatat atat pentru
campania de promovare, dar sila crearea designului salii vor {1 utilizate
elementele grafice care reprezinta cel mai bine industria vinicola din
Moldova.
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Strugurele Butolul Paharul Sticla de vin



Intampinare oaspeti

Pe langa traditionala cafea de bun venit, propunem sa oferim ocazie oaspetilor sa
cunoasca mai bine Moldova vinicola, punand la dispozitie o expozitie de
fotografie din cele mai pitoresti locuri ale tarii, din cele mai frumoase podgorii si
cele mai impresionante vinarii. Pozele vor {1 prezentate pe standuri din sticla
organica cu iluminare. Pe un alt stand tot din stica va 11 ilustrat procesul de
producere a vinului "from garpe to glass"




Photowall
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Un photowall verde decorat cu
struguri, dar care 1mbina si o
elemente din sticla si lumini, i WINET

vine sa completeze ideea de s v A
vechi s1 nou.

Trade and Innovation in Wine Industry




Designul scenei va avea atat
scop utilitar, cat si estetic si de
entertainment. Pe langa
ecrane, si tribuna sub forma
de butol, 1n scena va fi
instalata o constructie in
volum care va avea forma unui
strugure sau mai multor
funduri de butoaie de vin.
Marginile vor {i illuminate cu
lumina LED.




Prezentari

Conferinta incepe cu un gingle video care ureaza bun venit participantilor.
Apol urmeaza speachurile, 1ar participantii, care au primit la intrare agenda,
sunt rugati sa scaneze codul de bare pentru a avea acces la prezentarile
speakerilor.




WOW moment

In sala se face intuneric si E

constructia sub forma de Q

strugure sau funduri de butoaie
prinde viata printr-o proiectie
spectaculoasa, care povesteste
legenda vinului moldovenesc.
Proiectia apoi curpinde toata

sala.




Networking and B2B corner

Deoarece unul din scopurile principale ale evenimentului este stabilirea
relatiilor de business, vom avenaja o zona 1n care participantii sa poata
discuta, negocia, face schimb de pareri si viziuni.




After party/members expo

In spatiul exterior in gradina parcului va fi amenajata o zona de degustare unde
membrii 1si vor putea expune produsele si povesti participantilor despre
vinurile lor.
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