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CURRICULUM VITAE

1. Rolul propus in cadrul proiectului: Senior Frontend
2. Initiale: SD

3. Nivelul Educational: Studii superioare

4. Studii si limbi straine

Institutia (de la Data la Data) Diploma obtinuta si nivelul de
scolarizare:
Universitatea de Stat din Moldova, 2009 — Diploma de Licenta, Management
2012 Informational
Limbi stiute:
Limba Citit Vorbit Scris
Limba rusa Nativ Nativ Nativ

Limba romana | Avansat | Avansat | Avansat

Limba engleza | Avansat | Avansat | Avansat

5. Alte aptitudini:

e Domenii de experienta: Software guvernamental, Servicii Publice, Sanatate,
Divertisment, Transport si Logistica.

e Limbi si Tehnologii: JavaScript/TypeScript, Angular, lonic, Redux, NGRX, NX
Monorepo, Electron, SASS, Jasmine, Jest, React, Vue, Vite, Vitest, Node.JS, .Net
MVC/Web Api, .Net Core, C#, SQL, Git.

e Baze de date: MSSQL, PostgreSQL, MongoDB, Couchbase (N1QL), Redis,
Elasticsearch, DragonflyDB.

e Tehnici si Metodologii: Integrare si Implementare Continua, Dezvoltare Lean
Software (Kanban), Metodologii Agile (Scrum, Scrumban), Extreme Programming
(XP), Design Responsiv, UI/UX Design, Dezvoltare de Componente Reutilizabile,
Luarea Deciziilor Strategice, Planificarea Proiectelor si Leadership de Echipa.

e Platforme si Instrumente: Azure DevOps, Kubernetes, Docker, Nginx, 11S, Kafka,
ELK Stack, Keycloak

6. Calificari relevante pentru proiect: Inginer software orientat spre rezultate cu peste 10
ani de experienta n dezvoltarea de software la nivel enterprise. Profesionist versatil cu
experientd dovedita in roluri de Inginer Software, Team Lead si Manager de Proiect.
Expertiza demonstrata in dezvoltarea full-stack, cu specializare aprofundata in tehnologii
frontend. Istoric solid in contributia la proiecte guvernamentale complexe, inclusiv servicii
publice digitale, portale guvernamentale, solutii interne si initiative cu impact social.
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Experienta vasta in proiectarea arhitecturala, dezvoltarea web frontend si backend, si

leadership eficient.

7. Experienta specifica in proiecte:

Numele Proiectului

Tipul de Provocari
Tehnice si Functionale

Experienta Relevanta

eSocial (Ghiseu Unic
pentru Ministerul
Muncii si Protectiei
Sociale)

* Unificarea Sistemelor:
Implementarea posibilitatilor
si solutiilor pentru

integrarea a 16 sisteme

* Arhitectura Complexa:
Proiectarea unei arhitecturi
scalabile pentru volume
mari de date

* Interoperabilitate:
Asigurarea comunicarii intre
sisteme diverse

* Performanta: Optimizarea
pentru mii de utilizatori
simultani

* Arhitect Principal: A proiectat
arhitectura completa a sistemului
frontend

* Leadership Tehnic: Conduce
echipa de dezvoltare frontend si
ghideaza implementarea

» Componente Ul: A dezvoltat
componente Ul modulare si
reutilizabile

* Definirea Stack-ului: A
selectat si definit tehnologiile
utilizate (Angular, NX,
PostgreSQL, Kafka)

* Strategie: Colaboreaza cu
stakeholderii pentru a transforma
cerintele in solutii tehnice
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Ajutor la contor
(Compensatii.gov.md)

Scalabilitate: Gestionarea
traficului intens in perioada
de lansare

* Securitate: Protectia
datelor personale sensibile
ale beneficiarilor

* UX Complex: Crearea
unei interfete intuitive
pentru diverse categorii de
utilizatori

* Integrare: Conectarea cu
multiple surse de date
guvernamentale

* Arhitectura si Dezvoltare: A
condus dezvoltarea aplicatiei
web publice si sistemelor
back-office

 Securitate Avansata: A
implementat masuri de securitate
conform standardelor
internationale

* Frontend Responsiv: A
proiectat interfete adaptive
pentru toate dispozitivele

* Optimizare Backend: A
asigurat performanta sistemului
pentru volume mari de cereri

* Integrare Completa: A
coordonat integrarea cu
sistemele guvernamentale
existente

Portalul cetateanului
(mcabinet.gov.md)

* Interfata Unificata:
Crearea unui punct unic de
acces pentru cetateni la
toate serviciile
guvernamentale

* Autentificare Securizata:
Implementarea sistemului
de identitate digitala si
autentificare multi-factor

* Personalizare:
Dezvoltarea
dashboard-urilor
personalizate pentru fiecare
utilizator

* Integrare Servicii:
Conectarea cu multiple
institutii si servicii publice

* Arhitectura Frontend: A
proiectat si implementat
arhitectura completa pentru
portalul cetateanului

* UX/Ul Modern: A dezvoltat o
interfata intuitiva si accesibila
pentru toate categoriile de
cetateni

* Componente Reutilizabile: A
creat un sistem modular de
componente pentru consistenta
in intreaga platforma

* Performanta Optima: A
implementat solutii pentru
incarcare rapida si experienta
fluida

» Standarde E-guvernare: A
asigurat conformitatea cu
standardele internationale de
e-guvernare
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Portal Servicii Publice
(servicii.gov.md)

* Arhitectura Multi-tenant:
Suport pentru multiple
agentii guvernamentale

» Catalog de Servicii:
Organizarea si prezentarea
a sute de servicii publice

* Autentificare Unificata:
Implementarea SSO pentru
toate serviciile

* Performanta: Optimizarea
pentru milioane de accesari

* Leadership Arhitectural: A
condus designul arhitectural
pentru initiativele E-guvernare

* Dezvoltare Frontend: A
implementat interfata portalului
de servicii guvernamentale

* Proof of Concept: A dezvoltat
modele PoC pentru validarea
solutiilor tehnice

* Decizii Strategice: A participat
activ in procesele decizionale
pentru cerintele tehnice si de
business

« Comunicare Stakeholderi: A
mentinut comunicarea constanta
cu toate partile implicate

14. Experienta profesionala

digitala

De la data - Angajatorul Pozitia Descrierea principalelor atributii

pana la data

Martie 2024 — | UNDP Software

August 2025 | National Engineer / Supervizeaza dezvoltarea aplicatiei Ghiseu
Consultant | Architect Unic pentru unificarea a 16 sisteme ale

Ministerului Muncii si Protectiei Sociale;
Proiecteaza arhitectura frontend completa,
defineste stack-ul tehnologic si conduce
echipa de dezvoltare; Dezvolta
componente Ul modulare si colaboreaza
cu stakeholderii pentru transformarea
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Februarie ITWorks Software

2023 — Engineer / Rol esential in dezvoltarea platformei Eco

lanuarie 2024 Architect Voucher pentru programul "Rabla pentru
electrocasnice"; A condus arhitectura
front-end, a optimizat backend-ul pentru
volume mari si a proiectat interfete
responsive; A facilitat integrarea cu sursele
de date si a implementat elemente Ul
inovatoare

August 2022 | Simpals / Software

— lanuarie ITWorks Engineer / A contribuit la initiativa "Ajutor la contor”

2024 Architect pentru compensarea preturilor la energie;
A condus dezvoltarea aplicatiei web
publice si sistemelor back-office; A
implementat masuri avansate de securitate
si a asigurat integrarea perfecta cu
sistemele guvernamentale

lulie 2021 — Freelance Software

Octombrie Engineer / A dezvoltat o suita completa de aplicatii

2023 Arhitect mobile si web pentru industria de transport
si logistica; A creat aplicatia mobila cu
lonic si Angular pentru transportatori si
expeditori; A implementat module
specializate pentru gestionarea ciclului de
viata al comenzilor si urmarirea in timp real

Noiembrie SMART Software

2019 — lulie ITWorks Engineer A participat la proiecte de E-guvernare

2021 (licitatii ale Bancii Mondiale); A condus
arhitectura front-end, a luat decizii
strategice privind designul sistemului si a
dezvoltat modele proof-of-concept.

Septembrie Info World PM/Team

2015 — Lead, Dezvoltarea de solutii medicale avansate,

Septembrie Software inclusiv dashboard-uri medicale si portal

2019 Engineer de medicina legala; Leadership arhitectural
si stabilirea standardelor de inginerie;
Management si mentorare echipa;
Dezvoltarea de solutii de baza universale
si reutilizabile

Martie 2013 — | Endava Software

Septembrie Engineer Dezvoltare si intretinere proiecte in

2015 sectoare diverse (finante, divertisment,

sanatate); Implementare design responsiv
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si componente Ul reutilizabile; Dezvoltare
logica front-end si back-end,;
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